


 

 1360 - یونس ابراهیمی، :سهشنا سر

 ابراهیمی یونس مؤلف: / ساده زبان به شارپسی آورنده: پدید نام و عنوان

 1395 - تهران دانش، نبض نشر: مشخصات

 مصور صفحه 754 ظاهری: مشخصات

 978-600-7703-94-6 شابک:

 فیبا نویسی: فهرست وضعیت

 کامپیوتر( نویسیبرنامه )زبان شارپسی موضوع:

 133/005 دیویی: بندی رده

 QA 73/76/ س 95 الف 2 1395 کنگره: بندی رده

 4330507 ملی: شناسی کتاب شماره

 

 

 ناشر، اجازه بدون را اثر این از قسمتی یا تمام کس هر است. 1348 مصوب هنرمندان و مصنفان مؤلفان، حمایت قانون مشمول اثر این

 گرفت. خواهد قرار قانونی پیگرد مورد کند پخش یا نشر

 

 

 ساده زبان به شارپسی عنوان:

 ابراهیمی یونس مؤلف:

 دانش نبض ناشر:

 1395 چاپ: سال

 ششم چاپ: نوبت

 200 تیراژ:

 تومان 59000 قیمت:

 

 ویرایش ششم
14/01/1398 

 



 

 

 

 

 

 :به تقدیم

 

 عزیزم پسر و همسر



 

 شارپ سی زبان مبانی

 18 ............................................................................................................................................................ شارپ چیست؟سی

 20................................................................................................................( چیست؟NET Framework.دات نت فریم ورک )

 21 .................................................................................................................................................................ویژوال استودیو

 22 ........................................................................................................................................... دیودانلود و نصب ویژوال استو

 30 ..............................................................................................................................................قانونی کردن ویژوال استودیو

 34 ............................................................................................................................................. به روز رسانی ویژوال استودیو

 47 ......................................................................................................................................... استودیو خوش آمدیدبه ویژوال 

 50 ................................................................................................................................................. گردشی در ویژوال استودیو

 54 ................................................................................................................................................تغییر ظاهر ویژوال استودیو

 00  ...................................................................................................................................................... ساخت یک برنامه ساده

 IntelliSense ............................................................................................................................................... 70استفاده از 

 74 ..................................................................................................................................................................رفع خطاها

 79 ...................................................................................................................................................................توضیحات

 80 ........................................................................................................................................................کاراکترهای کنترلی

 82  ................................................................................................................................................................... علامت @

 84 .......................................................................................................................................................................... متغیرها

 85.................................................................................................................................................................. انواع ساده

 87  ....................................................................................................................................................... استفاده از متغیرها

 92 ...................................................................................................................................................................... هاثابت

 93 ............................................................................................................................................................... تبدیل ضمنی

 95  ............................................................................................................................................................... تبدیل صریح

 Convert ............................................................................................................................... 97تبدیل با استفاده از کلاس 

 98 ............................................................................................................................................................. عبارات و عملگرها

 99 .........................................................................................................................................................ریاضی عملگرهای

 103 .................................................................................................................................. عملگرهای تخصیصی )جایگزینی(

 104 ................................................................................................................................................... ایمقایسهعملگرهای 

 100 ....................................................................................................................................................... عملگرهای منطقی



   

 108 .......................................................................................................................................................... عملگرهای بیتی

 114 ..............................................................................................................................................................تقدم عملگرها

 110 ........................................................................................................................................................ گرفتن ورودی از کاربر

 117 ........................................................................................................................................................... ساختارهای تصمیم

 if ..................................................................................................................................................................... 118دستور 

 if...else ........................................................................................................................................................... 121دستور 

 123 .............................................................................................................................................................. عملگر شرطی

 123 ....................................................................................................................................................... چندگانه  ifدستور 

 120 ........................................................................................................................................................ تو در تو ifدستور 

 128 ........................................................................................................................................ استفاده از عملگرهای منطقی

 Switch ...........................................................................................................................................................131دستور 

 134............................................................................................................................................................................. تکرار

 While ............................................................................................................................................................. 135حلقه 

 do while .........................................................................................................................................................137حلقه 

 for .................................................................................................................................................................. 138حلقه 

 139 ........................................................................................................................... (Nested Loops)های تو در تو حلقه

 continue ................................................................................................... 141و  breakخارج شدن از حلقه با استفاده از 

 142 .......................................................................................................................................................................... هاآرایه

 foreach........................................................................................................................................................... 140حلقه 

 147 .................................................................................................................................................... های چند بعدیآرایه

 153 .................................................................................................................................................... دارهای دندانه آرایه

 155........................................................................................................................................................................... متدها

 157 ............................................................................................................................................. مقدار برگشتی از یک متد

 100 ..................................................................................................................................................... آرگومانهاپارامترها و 

 103 ......................................................................................................................................................... نامیدن آرگومانها

 105 ...................................................................................................................................... ارسال آرگومانها به روش ارجاع

 out .......................................................................................................................................................... 107 پارامترهای

 108 ........................................................................................................................................ ارسال آرایه به عنوان آرگومان

 params...................................................................................................................................................170کلمه کلیدی 



 

 

 171 .............................................................................................................................................................محدوده متغیر

 172 ..................................................................................................................................................... پارامترهای اختیاری

 173....................................................................................................................................................... سربارگذاری متدها

 174 .................................................................................................................................................................... بازگشت

 170 ............................................................................................................................................. (Delegatesها )نماینده

 179 .............................................................................................. (Command Line Arguments)های خط فرمان آرگومان

 180 ................................................................................................................................................(Enumerationشمارش )

 183 ................................................................................................................................................... تبدیل انواع شمارشی

 185....................................................................................................................................................................... ساختارها

 190 ............................................................................................... (Object Oriented Programming)برنامه نویسی شیء گرا 

 190 ........................................................................................................................................................................ کلاس

 193 .............................................................................................................................................. (Constructorسازنده )

 198 ................................................................................................................................................. (Destructorمخرب )

 200 ............................................................................................................................................. خواندنی –فیلدهای فقط 

 200 ............................................................................................................................................ (Scopeسطح دسترسی )

 202 ............................................................................................................................................................. کپسوله سازی

 203...................................................................................................................................................................... خواص

 210................................................................................................................................................................... فضای نام

 213 ............................................................................................................................................ هاساختارها در برابر کلاس

 215 ........................................................................................................................................................... کتابخانه کلاس

 222....................................................................................................................................................................... وراثت

 Protect ............................................................................................................................................ 225سطح دسترسی 

 Static .......................................................................................................................................................... 227اعضای 

 229.......................................................................................................................................................... متدهای مجازی

 231 ..................................................................................................................... (System.Object Classکلاس آبجکت )

Boxing  وUnboxing ...............................................................................................................................................233 

 234 ............................................................................................................................................ (Containmentترکیب )

 230 ................................................................................................................................................... سربارگذاری عملگرها

 is ................................................................................................................................................................... 239عملگر 



   

 241 ................................................................................................................................................. (Interfacesها )رابط

 240 ......................................................................................................................... (Abstract Class) های انتزاعیکلاس

 248 ................................................................................................................. (Sealed Classهای مهر و موم شده )کلاس

 249 ........................................................................................................................ (partial-classesهای تکه تکه )کلاس

 250 ............................................................................................................................................................... چند ریختی

 as.................................................................................................................................................................. 255عملگر 

 255 ................................................................................................................................................... هاسربارگذاری تبدیل

 257 ............................................................................................................................................. هاکلاسای از ایجاد آرایه

 258 ................................................................................................................................................................ ایندکسرها

String Interpolation ...............................................................................................................................................202 

 207 .......................................................................................................................................... و خطایابی مدیریت استثناءها

 208 ............................................................................................................................................... استثناءهای اداره نشده

 catch ................................................................................................................................................ 270و  tryدستورات 

 finally.............................................................................................................................................. 273استفاده از بلوک 

 274 ............................................................................................................................................................ ایجاد استثناء

 275 .................................................................................................................................... تعریف یک استثناء توسط کاربر

 281 .............................................................................................................................. اشکال زدایی توسط ویژوال استودیو

 281 ................................................................................................................................. (Breakpoints)نقطه انفصال 

 285 ........................................................................................................................................... قدم زدن در میان کدها

 289 ................................................................................................................................به دست آوردن مقادیر متغیرها

 295 ............................................................................................................................................. (Collections)ها مجموعه

 ArrayList ...................................................................................................................................................... 295کلاس 

 299 .................................................................................................................................................... ایجاد یک کلکسیون

 302........................................................................................................................................................ ساخت دیکشنری

Hashtable 304 ........................................................................................................................................... شارپدر سی 

 Enumerable........................................................................................................................... 300و  Enumeratorانواع 

 IEnumerable ................................................................................................................... 307و  IEnumeratorهای رابط

 311................................................................................................................................................... (Iterator)پیمایشگر 

 315 ............................................................................................................ (Generic Collections)های عمومی کلکسیون



 

 

 310 .................................................................................................................................................... (Generics)ها جنریک

 317......................................................................................................................................................... متدهای جنریک

 319 ....................................................................................................................................................... های جنریککلاس

 321 ........................................................................................................................................................... محدودیت نوع

 322 ......................................................................................................................................................................انواع تهی

 Null Coalescing ........................................................................................................................................ 324 (??)عملگر 

 320 ........................................................................................................................................................(Events)رویدادها 

 328 ......................................................................................................................(Anonymous Methods)متدهای بی نام 

 329 ......................................................................................................................................... (Initializersها )مقدار دهنده

 331 ...................................................................................................................................(Type Inferenceباطی )نوع استن

 332............................................................................................................................... (Anonymous Types)انواع بی نام 

 332...................................................................................................................................................... متدهای توسعه یافته

 335 ......................................................................................................................... (Lambda expressions)عبارات لامبدا 

Expression-Bodied Members ................................................................................................................................. 338 

 340 ....................................................................................................................... های استاتیک در فضای ناماستفاده از کلاس

 341............................................................................................................................... مقدار دهی اولیه به خصوصیات خودکار

 342 .............................................................................................................................................................. ر استثنائاتفیلت

 using ................................................................................................................................................................ 342دستور 

 344 ............................................................................................................................... (Method Hiding)مخفی کردن متد 

Tuple 345.............................................................................................................................................................. ستچی 

 348.................................................................................................................................... (Local Functions)توابع محلی 

 348........................................................................................................................ (Immutable Object)اشیاء تغییر ناپذیر 

 ویندوز فرم
 352 ...................................................................................................................................................... برنامه نویسی ویژوال

 353 ....................................................................................................................................... ایجاد یک برنامه ویندوزی ساده

 303............................................................................................................................. (Event Handlerکنترل کننده رویداد )

 374 ...................................................................................................................... ا کردن محیط طراحی از محیط کدنویسیجد



   

 MessageBox .................................................................................................................................................... 375کلاس 

 380 ........................................................................................................................................................................ هاکنترل

 394 ...................................................................................................................................................... هانامگذاری کنترل

 390 ................................................................................................................................................................ ویندوز فرم

 Button ...........................................................................................................................................................400کنترل 

 ErrorProvider ................................................................................................................................................ 409کنترل 

 HelpProvider................................................................................................................................................. 415کنترل 

 Label ............................................................................................................................................................. 418کنترل 

 TextBox ......................................................................................................................................................... 419کنترل 

 RichTextBox ................................................................................................................................................ 423کنترل 

 RadioButton................................................................................................................................................. 432کنترل 

 CheckBox.................................................................................................................................................... 433کنترل 

 ListBox ......................................................................................................................................................... 430کنترل 

 GroupBox .................................................................................................................................. 441و  Panelهای کنترل

 ComboBox ................................................................................................................................................... 443کنترل 

 CheckedListBox .......................................................................................................................................... 440کنترل 

 NumericUpDown ......................................................................................................................................... 450کنترل 

 PictureBox ...................................................................................................................................................453کنترل 

 LinkLable ..................................................................................................................................................... 450کنترل 

 MonthCalendar ............................................................................................................................................ 401کنترل 

 NotifyIcon .................................................................................................................................................... 404کنترل 

 DateTimePicker .......................................................................................................................................... 408کنترل 

 DataGridView .............................................................................................................................................. 472کنترل 

 TabControl................................................................................................................................................... 495کنترل 

 TreeView ...................................................................................................................................................... 504کنترل 

 ToolTip ..........................................................................................................................................................515کنترل 

 TrackBar ....................................................................................................................................................... 519کنترل 

 Timer ............................................................................................................................................................ 522کنترل 

 FileSystemWatcher..................................................................................................................................... 525کنترل 



 

 

 WebBrowser ................................................................................................................................................ 527کنترل 

 ContextMenuStrip ...................................................................................................................................... 535کنترل 

 539 .................................................................................................................................................های ویندوزیطراحی فرم

 Anchor ...................................................................................................................................................... 548خاصیت 

 Dock......................................................................................................................................................... 553خاصیت 

 TabIndex ..................................................................................................................................................557خاصیت 

 559 .................................................................................................................................................... اضافه کردن منو به فرم

 508 ............................................................................................................................................................. ساخت نوار ابزار

 ToolStripContainer...................................................................................................................................... 582کنترل 

 588......................................................................................................................................................... ایکادرهای محاوره

 ColorDialog ................................................................................................................................................... 591کنترل 

 FontDialog ................................................................................................................................................... 595کنترل 

 FolderBrowserDialog .................................................................................................................................. 598کنترل 

 OpenFileDialog .............................................................................................................................................  004کنترل 

 SaveFileDialog..............................................................................................................................................  009کنترل 

 014 ........................................................................................................................................................... رویدادهای ماوس

 019 ........................................................................................................................................................... رویدادهای کیبورد

UserControl................................................................................................................................................................ 021 

 037 .......................................................................................................................... شارپدر سی (Modal Form)فرم شرطی 

 MDI ........................................................................................................................................................ 044های کار با فرم

WPF 
WPF 057  .............................................................................................................................................................. چیست؟ 

XAML 000 ............................................................................................................................................................. چیست؟ 

 WPF ..................................................................................................................................... 004آشنایی با محیط کدنویسی 

 WPF ............................................................................................................................................ 071ساختار کلی یک برنامه 

 074 ............................................................................................................................................ساده WPFایجاد یک برنامه 

 Window ............................................................................................................................................................ 084کنترل 



   

 App.xaml ..................................................................................................................................................... 089آشنایی با 

 091 ..................................................................................................................................................... پارامتر های خط فرمان

 090...............................................................................................................................(event Handler)کنترل کننده رویداد 

 MessageBox .....................................................................................................................................................  702کلاس 

 700  ................................................................................................................................. مدیریت طرح بندی و چیدمان عناصر

 Canvas .......................................................................................................................................................... 708کنترل 

 WrapPanel .................................................................................................................................................... 712کنترل 

 StackPanel ................................................................................................................................................... 715کنترل 

 DockPanel .................................................................................................................................................... 717کنترل 

 Grid................................................................................................................................................................720کنترل 

 732 ....................................................................................................................................................................... کنترل ها

 745 .................................................................................................................................................... نام گذاری کنترل ها

 TextBlock ..................................................................................................................................................... 747کنترل 

 Label ............................................................................................................................................................  758کنترل 

 703 ........................................................................................................................... (Text Rendering)پردازش متن 

 TextBox ........................................................................................................................................................ 700کنترل 

 PasswordBox ............................................................................................................................................... 771کنترل 

 RadioButton................................................................................................................................................. 774کنترل 

 CheckBox..................................................................................................................................................... 777کنترل 

 GroupBox ...................................................................................................................................................... 781کنترل 

 Expander ...................................................................................................................................................... 783کنترل 

 ToolTip .........................................................................................................................................................785کنترل 

 Slider ............................................................................................................................................................ 790کنترل 

 TreeView ...................................................................................................................................................... 799کنترل 

 ListBox ......................................................................................................................................................... 804کنترل 

 ListView ........................................................................................................................................................807کنترل 

 DataGrid .......................................................................................................................................................  824کنترل 

 Image ...........................................................................................................................................................  830کنترل 

 MediaElement .............................................................................................................................................  835کنترل 



 

 

 843....................................................................................................................................................... کادر های محاوره ای

 OpenFileDialog ............................................................................................................................................843کنترل 

 SaveFileDialog............................................................................................................................................. 847کنترل 

 849 ....................................................................................................................................... (Data Binding)ها اتصال داده

 855 ........................................................................................................................................... ها Commandای بر مقدمه

 809 .......................................................................................................................................................................... منو ها

 Menu ............................................................................................................................................................ 809کنترل 

 ContextMenu ...............................................................................................................................................  875کنترل 

 ToolBar ........................................................................................................................................................  879کنترل 

 StatusBar ..................................................................................................................................................... 887کنترل 

Resource 891 ............................................................................................................................................................... ها 

Style 894 ...................................................................................................................................................................... ها 

 909  ............................................................................................................................................................. طا هامدیریت خ

 دات نت فریم ورک
 System.DateTime............................................................................................................................................. 915کلاس 

 919 ............................................................................................................................................. محاسبه اختلاف دو تاریخ

 System.Math ................................................................................................................................................... 925کلاس 

 928 ......................................................................................................................................................... ایجاد عدد تصادفی

 931 .......................................................................................................................................قاعده )منظم(ها و عبارات با رشته

 System.String ............................................................................................................................................... 931کلاس 

 933 ......................................................................................................................................................... هامقایسه رشته

 935 ............................................................................................................................................................هاالحاق رشته

 937 .......................................................................................................................... جا دادن یک رشته در داخل رشته دیگر

 939 .............................................................................................................................................. هاها از رشتهحذف زائده

 939 ....................................................................................................................................................... هارشتهجداکردن 

 941 ............................................................................................................................................. هاجستجو کردن در رشته

 944 ...................................................................................................................... هااستخراج، حذف و جایگزین کردن رشته



   

 945 ............................................................................................................................................... هاجایگزین کردن رشته

 940 .......................................................................................................................... تغییر بزرگی و کوچکی حروف یک رشته

 948 .....................................................................................................................................................هاقالب بندی رشته

 StringBuilder................................................................................................................................................  953کلاس 

 950  ...................................................................................................................اعتبار سنجی با استفاده از عبارات باقاعده

File System ................................................................................................................................................................ 959 

 900 ............................................................................................................................................. های مطلق و نسبیآدرس

 System.IO ................................................................................................................................................ 900فضای نام 

 System.IO.File ..............................................................................................................................................902کلاس 

 System.IO.FileInfo ...................................................................................................................................... 904کلاس 

 System.IO.Directory.....................................................................................................................................900کلاس 

 System.IO.DirectoryInfo ............................................................................................................................. 908کلاس 

 System.IO.Path ............................................................................................................................................ 970کلاس 

 FileStream ................................................................................................................................................... 973کلاس 

 975 ........................................................................................................................................ نوشتن در یک فایل متنی

 979 ........................................................................................................................................ خواندن از یک فایل متنی

 980............................................................................................... فشرده کردن و از حالت فشرده در آوردن یک فایل متنی

 985 .............................................................................................................................. (XML)زبان نشانه گذاری توسعه پذیر 

XML Document Object Model ............................................................................................................................ 987 

 XML ........................................................................................................................................... 994نوشتن در یک فایل 

 XML ................................................................................................................................................. 998خواندن از فایل 

 1003 ........................................................................................................................... هابرای انتخاب گره XPathاستفاده از 

 1007 ...........................................................................................................................................شارپاستفاده از فونت در سی

 1012 ............................................................................................................................................. ها )مثال(ویرایش فونت

 IComparer ..................................................................................... 1010و  IComparableهای مقایسه اشیاء با استفاده از رابط

Object Browser ......................................................................................................................................................... 1022 

 



 

 

LINQ 
LINQ 1020 ..............................................................................................................................................................چیست؟ 

 1028 .......................................................................................................................................................... عبارات پرس و جو

 1030 .................................................................................................................................................... استفاده از روش متدی

 1033 ...........................................................................................................................(deferred execution)اجرای با تأخیر 

 from................................................................................................................................................................. 1037عبارت 

 Select .............................................................................................................................................................. 1043عبارت 

 Select() .......................................................................................................................................................... 1048متد 

 where ...............................................................................................................................................................1049عبارت 

 orderby ............................................................................................................................................................. 1051عبارت 

 let..................................................................................................................................................................... 1057عبارت 

 group-by .......................................................................................................................................................... 1059عبارت 

 1002 ........................................................................................................................................................ ایاتصال منابع داده

 inner join ............................................................................................................................ 1003انجام عمل  - joinعبارت 

 Group Join .................................................................................................................. 1007انجام یک عمل  - Joinعبارت 

 Left Outer Join ............................................................................................................ 1009انجام یک عمل  - Joinعبارت 

LINQ to XML ..............................................................................................................................................................1071 

 LINQ to XML ........................................................................................................ 1073با استفاده از  XMLایجاد یک سند 

LINQ To SQL 1070 ................................................................................................................................................ چیست؟ 

 LINQ to SQL ....................................................................................................... 1079پرس و جو در دیتابیس با استفاده از 

 LINQ to SQL .......................................................................................................1094ویرایش بانک اطلاعاتی با استفاده از 

 LINQ .................................................................................................... 1103در  (Aggregate Methods)متدهای بهم پیوسته 

 

ADO.NET 
ADO.NET 1108 ................................................................................................................................................هاو دیتابیس 

 SQL ....................................................................................................................................................................1109مبانی 

 1112 ........................................................................................................... ایجاد جدول و دیتابیس با استفاده از ویژوال استودیو



   

 1128 ..................................................................................................... اتصال به دیتابیس با استفاده از ابزارهای ویژوال استودیو

 1141 ............................................................................................................................... (Connection Stringsرشته اتصال )

Data Provider............................................................................................................................................................ 1144 

 Connection .................................................................................................................................................. 1140کلاس 

 command .................................................................................................................................................... 1150کلاس 

 Parameter................................................................................................................................................... 1153کلاس 

 DataReader .................................................................................................................................................1155کلاس 

 DataAdapter ................................................................................................................................................1158کلاس 

 DataSet ......................................................................................................................................................... 1100کلاس 

 1103 .................................................................................................................................................. اتصال به دیتابیس با کد

 1104 ...................................................................................................... (Connected)پرس و جو در دیتابیس: روش متصل 

 1109 ............................................................................................(Disconnected)پرس و جو در دیتابیس: روش غیر متصل 

 1174 .................................................................................................................................... اضافه کردن رکورد: روش متصل

 1170 .............................................................................................................................. اضافه کردن رکورد: روش غیر متصل

 1180 ................................................................................................................................ پاک کردن یک رکورد: روش متصل

 1182 ......................................................................................................................... روش غیر متصل –پاک کردن یک رکورد 

 1185................................................................................................................................... بروزرسانی رکوردها: روش متصل

 1188..............................................................................................................................بروزرسانی رکوردها: روش غیر متصل

 Access ............................................................................................................................................. 1191اتصال به دیتابیس 

 Access ................................................................................................................................. 1193پرس و جو در دیتابیس 

 1199 ........................................................................................................................................ لیست کلمات کلیدی سی شارپ

 1200 ......................................................................................................................................... تبدیل اعداد دسیمال به باینری

 1202 ......................................................................................................................................... داد باینری به دسیمالتبدیل اع

 1202 ............................................................................................................................................. تبدیل اعداد منفی به باینری

 

 



 

 مقدمه

 در بزرگی تحول شد، سازیپیاده و طراحی C زبان وقتی کردند. پیدا ارتقا نیز نویسیبرنامه هایزبان دیگر، هایفناوری پیشرفت با همگام

 شارپسی زبان هاآن ترینمحبوب که شدند سازیپیاده و طراحی C زبان خانواده از متعددی هایزبان آمد. وجود به نویسیبرنامه دنیای

 از نشان این و شودمی تدریس کشور هایدانشگاه در کامپیوتر هایرشته دروس از یکی عنوان به روزها این C#.NET خوشبختانه است.

 دارد. تشکر و تقدیر جای که است شده عرضه C#.NET زبان کارگیری به و معرفی برای متعددی منابع است. زبان این اهمیت و هاتوانایی

 لهسلس و موضوعات موشکافانه و دقیق بررسی متنوع، هایمثال ارائه مطالب، ساده بیان جمله، از بارزی هایویژگی دارای حاضر کتاب اما

 زبان نکته چند یا یک کدام، هر طوریکه به هستند خاصی هدف دارای همگی اندشده ارائه کتاب در که هاییمثال است. آموزشی مراتب

 آموزش تصویری صورت به را شارپسی زبان به نویسیبرنامه نحوه شما به ما کتاب این در .دهندمی آموزش خواننده به را شارپسی

 را آنها نه بفهمید را کدها مفهوم و قابلیت اینکه و کنید تمرین عملی صورت به را هاآن مباحث، خواندن از بعد حتما   کنید سعی .دهیممی

 .کنید حفظ

 واقصن رفع و تکمیل در را بنده خود پیشنهادات و نظرات با که خواهممی عزیز خوانندگان شما از و نیست اشکال از خالی اثر، این شک بی

 بفرمایید. یاری younes.ebrahimi.1391@gmail.com الکترونیکی پست طریق از آن

 کمک را اینجانب فرم ویندوز و LINQ بخش دو تکمیل در که ابراهیمی محمد و ابراهیمی سیاوش آقای عزیز، مهندسان از دارد جا پایان در

 باشند. پذیرا بنده از را ناقابل هدیه این امیدوارم کنم. تشکر صمیمانه کردند

 

 

 

 

 

 خواهش می کنم کپی نکنید.برای تالیف این کتاب زحمات زیادی کشیده شده است. 
 خریداری کنید. W3-farsi.comسایت جهت کمک به نویسنده، کتاب را از 

 

 

 نویسنده با ارتباط هایراه

 www.w3-farsi.com سایت: وب
 https://telegram.me/ebrahimi_younes تلگرام: لینک
ID :تلگرام @ebrahimi_younes 

 younes.ebrahimi.1391@gmail.com الکترونیکی: پست

mailto:younes.ebrahimi.1391@gmail.com
http://www.w3-farsi.com/
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 چیست؟ شارپسی

 و ++C خوب هایقابلیت از ترکیبی و شده هساخت مایکروسافت شرکت توسط که است 1گراءشی نویسیبرنامه زبان یک (#C) شارپسی

Java .هک است راحت قدری به زبان این بگیرید. یاد راحت را شارپسی زبان دارید را شانس این دارید آشنایی زبان دو این با اگر است 

 هایرنامهب ساخت برای توانمی شارپسی از بگیرند. یاد را آن راحت توانندمی آموزان دانش هم و اندنکرده نویسیبرنامه قبلا   که کسانی هم

 ارپشسی کلمه از شارپسی ویژوال واژه جای به توانمی کرد. استفاده هابازی و موبایل هایبرنامه ،هاسرویس وب وب، تحت ویندوز، تحت

 زبان این .باشدمی استودیو ویژوال گرافیکی محیط و شارپسی از همزمان استفاده معنای به شارپسی ویژوال اما ،کرد استفاده

 است. شده طراحی ورک فریم نت دات برای مخصوصا   که است زبانی تنها نویسیبرنامه

 هر ساخت به اجزا این .کندمی استفاده است، شده ساخته قبل از ءاجزا از بزرگی مجموعه شامل که نت دات کلاس کتابخانه از شارپسی

 دیریتم قابلیت با هاییبرنامه توانمی آن با و  است گراءشی و قدرتمند بسیار برنامه یک شارپسی .کنندمی کمک هابرنامه ترسریع چه

 شارپسی برنامه یک اجرای برای .است فهم قابل و آسان بسیار دیگر هایزبان به نسبت زبان این ساختار کرد. ایجاد آسان درک و بیشتر

 ،ASP.NET مانند نت دات دیگر هایتکنولوژی از که است یهایزبان از یکی شارپسی شود. نصب 2ورک فریم نت دات باید ابتدا

Silverlight و XNA که تاس مفیدی ابزارهای دارای خود نوبه به نیز آن که دارد یکپارچه توسعه محیط یک همچنین .کندمی پشتیبانی 

 .کندمی کمک شارپسی در کدنویسی در شما به

 شارپ سی زبان تاریخچه

 کمتر یکدنویس با پربارتر و تربهینه هاییبرنامه که دهندمی امکان شما به که شد اضافه زبان این به جدیدی هایقابلیت C# 7.3 ظهور با

 آمده زیر جدول در که تاکنون ابتدا از زبان این مختلف هاینسخه با که است بهتر آمد میان به شارپسی 7 نسخه اسم که حال بنویسید.

 : شوید آشنا است

 

 شارپسی نسخه  NET Framework. نسخه  Visual Studio نسخه ارائه تاریخ

January 2002 Visual Studio .NET 2002  .NET Framework 1.0  C# 1.0  

April 2003 Visual Studio .NET 2003  .NET Framework 1.1  C# 1.1  

                                   

1 Object Oriented Programming 

2 .Net FrameWork 
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November 2005 Visual Studio 2005  .NET Framework 2.0  C# 2.0  

November 2007 Visual Studio 2008  .NET Framework 3.0\3.5  C# 3.0  

April 2010 Visual Studio 2010  .NET Framework 4.0  C# 4.0  

August 2012 Visual Studio 2012/2013  .NET Framework 4.5  C# 5.0  

July 2015 Visual Studio 2015  .NET Framework 4.6  C# 6.0  

March 2017 Visual Studio 2017 .NET Framework 4.6.2 C# 7.0 

August 2017 
Visual Studio 2017 

 (version 15.3) 
.NET Framework 4.6.2 C# 7.1 

November 2017 
Visual Studio 2017 

 (version 15.5) 
.NET Framework 4.7.1 C# 7.2 

May 2018 
Visual Studio 2017  

(version 15.7) 
.NET Framework 4.7.2 C# 7.3 

 شارپ سی زبان پیدایش دلیل

 :که است شرح بدین Wikipedia دانشنامه طبق بر زبان این پیدایش دلیل

 سیستم در تا داد قرار Microsoft اختیار در را JAVA نویسیبرنامه زبان از استفاده اجازه Sun Microsystems شرکت ،1999 سال در 

 را داد رارق مفاد از برخی مایکروسافت ولی نبود، وابسته عاملی سیستم یا فرم پلت هیچ به اصل در جاوا کند. استفاده آن از خود عامل

 مایکروسافت علیه ایپرونده Sun Microsystems شرکت برداشت. آن از را جاوا بودن عامل سیستم از مستقل قابلیت و گذاشت پا زیر

 1هلزبرگ آندرس .کند درست را بود شبیه ++C به که جدید کامپایلر با جدیدی شیءگرای زبان تا شد مجبور مایکروسافت و کرد درست

 گذاشت. Cool را آن نام و داد تشکیل جدید زبانی طراحی برای را گروهی و گرفت عهده بر را پروژه این مدیریت و سرپرستی

 در نکرد. را کار این تجاری اهداف برای نبودن مناسب دلیل به ولی دهد، قرار Cool آخر تا را زبان این اسم داشت نظر در مایکروسافت

 .یافت نام تغییر شارپسی به زبان این 2000 سال در 2نتدات چارچوب رسمی معرفی و ارائه

 :کنید مراجعه زیر لینک به زبان این با بیشتر آشنایی برای

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/z1zx9t92.aspx  

                                   

1 Anders Hejlsberg 

2 Dot Net FrameWork 
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 نویسیبرنامه هایزبان بهترین از یکی و شودمی اضافه آن به جدیدی ویژگیهای و شده روز به مایکروسافت توسط دائم طور به شارپسی

 .است نت دات

 

 

 چیست؟ (NET Framework.) ورک فریم نت دات

.NET Framework طراحی ویندوز الخصوصعلی افزارها نرم انواع توسعه رایب مایکروسافت شرکت توسط که است چارچوب یک 

 NET.از نسخه چندین کنونتا  بگیرد. قرار استفاده مورد بو تحت افزارهای نرم توسعه برای تواندمی همچنین NET Framework..شد

Framework است. شده اضافه آن به جدیدی هایقابلیت بار هر که یافته انتشار 

Framework .NET 1کاری محیط کلاس کتابخانه شامل (FCL) باشدمی .و... شمارشی هایداده ساختارها، ،هاکلاس گیرنده بر در که. 

 .شوند اجرا آن در هابرنامه که آوردمی فراهم را محیطی که است (CLR)2 اجرا زمان مشترک زبان Framework .NET قسمت ترینمهم

 درک بهتر را ++C و C#.Net، Visual Basic.Net از اعم اندشده نوشته آن تحت که هاییبرنامه که سازدمی قادر را ما چارچوب این

 در را افزارنرم مختلف هایجنبه CLR چون ،شوندمی نامیده 3شده مدیریت کدهای ،شوندمی اجرا نتدات و CLR تحت که کدهایی کنیم.

می ترجمه است اسمبلی زبان به شبیه تقریبا   و نزدیک که (CIL) 4میانی مشترک زبان به کدها کامپایل زمان در کند.می مدیریت اجرا زمان

 Visual و #C کدهای مثال برای است. فهم قابل نتدات برای زبان این فقط چون کنیم، ترجمه زبان این به را کدهایمان باید ما شوند.

Basic.Net میانی مشترک زبان به دو هر (CIL) هایزبان با که نتدات در مختلف هایبرنامه که است دلیل همین به شوند.می ترجمه 

 که کنید ایجاد کامپایلر یک باید خواهیدمی نتدات با سازگار زبان یک اگر کنند. برقرار ارتباط هم با توانندمی اندشده نوشته متفاوتی

                                   

1 .NET Framework Class Library 

2  Common Language Runtime 

3  managed code 

4  Common Intermediate Language 
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 کدهای شوند.می ذخیره dll. یا exe. مانند اسمبلی فایل یک در CIL توسط شده ترجمه کدهای کند. ترجمه میانی زبان به را شما کدهای

 زمان آن در برنامه که را کدهایی فقط لحظه در کامپایلر این شوند.می منتقل (JIT) 1زمان در فقط کامپایلر به میانی زبان به شده ترجمه

 است: آمده خلاصه طور به اجرایی برنامه یک به شارپسی کدهای تبدیل نحوه زیر در کند.می ترجمه ماشین زبان به دارد نیاز

 نویسد.می شارپسی مانند نتدات زبان یک با را خود برنامه نویس برنامه 

 شوند.می تبدیل میانی زبان در آن معادل کدهای به شارپسی کدهای 

 شوند.می ذخیره اسمبلی فایل یک در میانی زبان کدهای 

 کامپایلر شوندمی اجرا کدها وقتی JIT باشند خواندن قابل کامپیوتر برای که کدهایی به لحظه در را میانی زبان کدهای 

 کند.می تبدیل

 در هاداده انواع سازی معادل برای ایهنقش و است CLR از بخشی که دارد نیز (CTS) 2مشترک نوع سیستم نام به دیگری ویژگی نت دات

 System.Int32 نوع از دو هر چون هستند، یکسان بیسیک ویژوال در Integer نوع و شارپسی در int نوع CTS با باشد.می نتدات

 فریم نتدات هاییویژگ از دیگر یکی (Garbage collection) فایل یک در حافظه استفاده بلا هایخانه کردن پاک شوند.می مشتق

 کند.می آزاد را برنامه توسط شده استفاده حافظه ورک فریم نتدات نشود استفاده زیاد منابعی، از که هنگامی است. ورک

 استودیو ویژوال

 نت دات و شارپسی هایبرنامه توسعه برای شما به کمک برای  ابزارهایی دارای که است، اییکپارچه توسعه محیط ،3استودیو ویژوال

 از استفاده با و بنویسید دیگر متن ویرایشگر برنامه هر یا notepad برنامه از استفاده  با را شارپسی برنامه یک توانیدمی شما .باشدمی

 .شودمی سخت آن خطایابی باشد خطا دارای شما برنامه اگر چون است سخت بسیار کار این اما کنید، استفاده آن از شارپسی کامپایلر

 والویژ محیط از که کنیممی توصیه دارد. اشاره شارپسی ویژوال به هم و استودیو ویژوال به هم استودیو ویژوال کلمه که کنید توجه

 شارپسی هایبرنامه توسعه جهت شما به کمک برای زیادی هایویژگی دارای محیط این چون کنید استفاده برنامه ساخت برای استودیو

 .شوندمی انجام استودیو ویژوال توسط خودکار صورت به دهندمی هدر را شما وقت که هاپردازش از زیادی تعداد .باشدمی

                                   

1  Just-In-Time 

2  Common Type System 

3 Visual Studio 
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break  شده، اضافه ویژگیهای از دیگر یکی .کندمی کمک کدهایتان  سریع تایپ در را شما که است ،1سنس اینتلی هاویژگی این از یکی

point را شما برنامه استودیو ویژوال کنید. چک را متغیرها در موجود مقادیر برنامه اجرای طول در ،دهدمی اجازه شما به که ،است 

 برای طراحی ابزارهای دارای همچنین ،کندمی برطرف را حروف( نوشتن کوچک یا بزرگ مانند)  کوچک خطاهای حتی و کندمی خطایابی

 هاینامهبر این با نوشت. زیادی کدهای باید گرافیکی رابط همچین ساخت برای استودیو ویژوال بدون که است گرافیکی رابط یک ساخت

 .شودمی جویی صرفه انگیز شگفت ویژگیهای این وجود با شما وقت در و یابدمی افزایش شما بازدهی قدرتمند

 Visual Studio Professional نسخه دو به نسخه این است. Visual Studio 2017 استودیو ویژوال نسخه آخرین حاضر حال در

 هتوسع برای خوب خبر هستند. متفاوتی هایویژگی دارای و شودمی تقسیم گرانقیمت()  Visual Studio Enterprise و قیمت( ارزان)

 ویژوال هاینسخه از یکی دهد. ارائه باز متن صورت به را استودیو ویژوال که دارد تصمیم مایکروسافت که است این افزار نرم دهندگان

 کافی ویژگیهای برنامه این کرد. استفاده آن از و دانلود را آن توانمی و است آزاد که باشدمی Visual Studio Community استودیو،

 به است. اصلی نسخه شده خلاصه و نیست کامل (Community) نسخه این .دهدمی قرار شما اختیار در #C نویسیبرنامه شروع برای را

 Visual نسخه همان نوعی به و شده Visual Studio Express جایگزین که Visual Studio Community از استفاده حال هر

Studio Professional ،است کافی سایت این تمرینات انجام برای است. 

Visual Studio Enterprise 2017 که است مختلف نمودارهای رسم و یابی عیب جهت بیشتری ابزارهای و کاملتر محیطی دارای 

 ریدیگ نویسیبرنامه زبانهای دارای و شودنمی خلاصه شارپسی به فقط استودیو ویژوال ندارند. وجود Visual Studio Community در

 با را مریناتت بیشتر کتاب این در ما و است هم شبیه بسیار استودیو ویژوال و شارپسی کاربری رابط .باشدمی نیز بیسیک ویژوال جمله از

 .دهیممی انجام شارپسی از استفاده

 استودیو ویژوال نصب و دانلود

 نرم لیست زیر جدول در دهیم. آموزش را Visual Studio Community 2017 افزار نرم نصب و دانلود نحوه خواهیممی درس این در

 : است آمده 2017 استودیو ویژوال نصب جهت لازم افزارهای سخت و افزارها

عامل سیستم افزار سخت   

Windows 10 1.6 GHz or faster processor 

Windows 8.1 1 GB of RAM (1.5 GB if running on a virtual machine) 

                                   

1 Intellisense 
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Windows 8 4 GB of available hard disk space 

Windows 7 Service Pack 1 5400 RPM hard disk drive 

Windows Server 2012 R2 
DirectX 9-capable video card that runs at 1024 x 768 or 

higher display resolution 

Windows Server 2012  

Windows Server 2008 R2 SP1  

 Visual Studio Community 2017 دانلود

Visual Studio Community 2017 کنید دانلود زیر لینک از را آن توانیدمی و است دسترس در آزاد صورت به : 

https://www.visualstudio.com/en-us/downloads/download-visual-studio-vs.aspx 

 Free Download دکمه روی بر کلیک با توانمی صفحه این داخل در که شودمی ظاهر زیر صورت به ایصفحه بالا لینک روی بر کلیک با

 :کرد دانلود را آن Visual Studio Community 2017 به مربوط

 

 vs_community.exe نام با فایلی که خواهدمی شما از و شودمی باز زیر صورت به صفحه یک Free Download گزینه روی بر کلیک از بعد

 :کنید ذخیره را

https://www.visualstudio.com/en-us/downloads/download-visual-studio-vs.aspx
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 Visual Studio Community 2017) شودمی آغاز Visual Studio Community 2017 نصب مراحل فایل این اجرای و ذخیره با

 : (دارید  سرعت پر اینترنت یک به آن دانلود برای و دارد حجم گیگابایت 5 حدود
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 .شودیم داده نمایش شما به استودیو ویژوال مختلف هاینسخه آن در که شودمی باز زیر صورت به ایصفحه بالا صفحه دو گذراندن از بعد

 : کنید کلیک Visual Studio Community روبروی Install گزینه روی بر

 

 : شودمی شروع نصب مرحله Install دکمه روی بر کلیک از بعد
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 : شودمی باز زیر صورت به ایصفحه بالا مرحله اتمام از بعد

 

 :کنید کلیک Modify دکمه روی بر سپس و بزنید تیک را زیر هایگزینه و کنید کلیک Modify گزینه روی بر بالا صفحه در
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 .کنید استفاده آن از توانیدمی شما و شده نصب کامل صورت به استودیو ویژوال مرحله این از بعد

 Visual Studio Community با کار شروع

 : شود بارگذاری آن صفحه تا بمانید منتظر و کرده اجرا را استودیو ویژوال برنامه
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 در را نآ اگر و کرده ذخیره ابری فضای در را دهیدمی استودیو ویژوال در که تغییراتی توانیدمی باشید مایکروسافت اکانت یک دارای اگر

 شده نصب ازهت که استودیویی ویژوال روی بر خودکار صورت به را تغییرات خود، اکانت به شده وارد با توانیدمی کنید، نصب دیگر کامپیوتر

 : کنید رد Not now, maybe later دکمه زدن با را مرحله این توانیدمی البته کنید. اعمال

 

 انتخاب را Blue ظاهر پیشفرض صورت به من کنید. انتخاب را یکی استودیو ویژوال در شده تعریف پیش از ظاهر سه بین از توانیدمی شما

 : کنید انتخاب را دیگر ظاهر خود، سلیقه به بسته توانیدمی شما ولی کنممی
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 : شودمی ظاهر زیر صورت به ایصفحه Start Visual Studio دکمه زدن از بعد

 

 آن کامل نصب از نشان که شودمی داده نمایش زیر صورت به برنامه اصلی صفحه Visual Studio Community کامل بارگذاری از بعد

 : دارد
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 استودیو ویژوال کردن قانونی

Visual Studio Community 2017 آن شدن منقضی بر مبنی زیر صورت به پیغامی با است ممکن اوقات گاهی ولی است. رایگان 

 :شوید مواجه
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 ندارید، اکانت اگر شوید. خود مایکروسافت اکانت وارد تا کنیدمی کلیک Signin دکمه روی بر ،کنیدمی مشاهده بالا شکل در که همانطور

 : کنید ایجاد اکانت یک زیر لینک از توانیدمی

goo.gl/hMPYnE 

 ایصفحه گزینه این روی بر کلیک با .کنیممی کلیک Singin گزینه روی بر ،کنیدمی مشاهده بالا شکل در که همانطور اکانت ایجاد از بعد

 : کنید کلیک Singin گزینه روی بر و کرده وارد را هاآن ،خواهدمی را تان اکانت مشخصات شما از که شودمی ظاهر زیر صورت به
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 : شود هتبس پنجره تا مانیدمی منتظر ،شودمی داده نمایش زیر صورت به ایپنجره Signin گزینه روی بر کلیک با

 

 ورود از نشان که ،شودمی داده نمایش آن در شما اکانت مشخصات که شودمی ظاهر زیر صورت به ایپنجره بالا، پنجره شدن بسته با

 : کنید کلیک Check an updated license گزینه روی بر صفحه این در دارد. شما آمیز موفقیت
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 به و شودمی داده نمایش we have updated your license successfully پیغام ثانیه چند از بعد گزینه این روی بر کلیک با

 : شودمی قانونی استودیو ویژوال صورت این
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  استودیو ویژوال رسانی روز به

 یژوالو که است لازم ،شودمی اضافه شارپ سی به که جدیدی هایویژگی مخصوصا   و استودیو ویژوال هایقابلیت تمامی از استفاده برای

 ما صحبت روی باشید. نداشته لازم را مطلب این و کنید استفاده روز به نسخه از شما که است ممکن البته کنید. رسانی روز به را استودیو

 : کنید کلیک Notification دکمه روی بر زیر شکل مانند نیستند. روز به که کنندمی استفاده هایینسخه از که است کسانی با

 

 عنوان با ایپنجره در و استودیو ویژوال محیط راست سمت در جدید هایرسانی روز به زیر، شکل مانند مذکور دکمه روی بر کلیک با

Notification شوندمی داده نمایش: 
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 است. دسترس در Visual Studio 2017 15.5.7 عنوان با جدید آپدیت یک پنجره این در کنیدمی مشاهده بالا شکل در که همانطور

 :شود داده نمایش زیر صورت به ایصفحه تا کنید کلیک آن روی بر
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 Update گزینه روی بر هم صفحه این در شود. داده نمایش زیر صورت به ایصفحه تا کرده، کلیک Update دکمه روی بر بالا صفحه در

 :کنید کلیک
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 : شویممی رسانی روز به مراحل وارد Update گزینه روی بر کلیک با

 

 ویر بر شدید مواجه زیر صورت به پیغامی با اگر صفحه این در .شودمی داده نمایش زیر صورت به ایصفحه دقیقه چند گذشت از بعد

 : کنید کلیک Continue گزینه
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 روی بر کلیک با را کار این کنید. Restart را سیستم خواهدمی شما از که ،شودمی داده نمایش ایپنجره رسانی، روز به مراحل اتمام از بعد

 : دهید انجام Restart گزینه
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 About Microsoft Visual Studio سپس و Help منوی به زیر شکل مانند که کافیست هم صحیح، رسانی روز به از اطمینان برای

 : کنید مقایسه ایدکرده مشاهده Notification پنجره در که اینسخه با را موجود نسخه و رفته
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 نصب برای .رسدمی Net FarmeWork. نسخه آخرین نصب و دریافت به نوبت بعد مرحله در و شده رسانی روز به استودیو ویژوال حال

 : کنید کلیک زیر لینک روی ورک، فریم نت دات نسخه آخرین

https://www.microsoft.com/net/download/visual-studio-sdks  

 : کنید کلیک زیر صورت به ورک فریم نت دات نسخه آخرین روی شده باز صفحه از

https://www.microsoft.com/net/download/visual-studio-sdks
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 کلیک Save File گزینه روی بر کنید. دانلود را فایل یک که خواهدمی شما از که شودمی داده نمایش زیر صورت به ایپنجره کلیک، از بعد

 : کنید

 

 روی رب پنجره این در شود. داده نمایش زیر صورت به ایپنجره تا کنید کلیک دوبار آن روی بر و رفته شده ذخیره فایل که محلی به حال

 :کنید کلیک Run گزینه
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 :بزنید را Install گزینه سپس و تیک پنجره این در .شودمی ظاهر زیر صورت به ایپنجره Run گزینه روی بر کلیک از بعد

 

 :شودمی آغاز زیر صورت به نصب مراحل
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 :رسدمی پایان به هم ورک فریم نت دات نصب کار Restart دکمه زدن با که شودمی ظاهر زیر صورت به ایپنجره نهایت در
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 سربرگ به زیر صورت به منظور این برای لحظه(. این تا )البته رسدمی C# 7.2 یعنی شارپ سی نسخه آخرین نصب به نوبت نهایت در

Manage NuGet Packages رفته : 

 

 :کنید نصب زیر صورت به و جستجو را Microsoft.Net.Compilers عبارت Browse سربرگ از سپس و

 

 OK گزینه شده، باز پنجره در
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 کنید کلیک را I Accept گزینه زیر پنجره در و

 

 :باشدمی شارپ سی نسخه آخرین نصب اتمام دهنده، نشان که شودمی داده نمایش finish کلمه زیر صورت به مراحلی، طی از بعد
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 .ببرید لذت کدنویسی از توانیدمی و اندشده رسانی روز به شارپ سی و استودیو والژوی فوق، مراحل انجام با

 آمدید خوش استودیو ویژوال به

 و ابزارها انواع با که است لازم دهیم. آموزش مطالبی شما به استودیو ویژوال محیط مختلف هایقسمت بارهدر خواهیممی بخش این در

 : کنید اجرا را استودیو ویژوال برنامه شوید. آشنا محیط این هاییویژگ
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 : شویممی استودیو ویژوال آغازین صفحه وارد شد بسته بالا صفحه اینکه از بعد
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 .داد خواهیم توضیح آنها مورد در که شده بندیطبقه خاصی عناوین طبق بر صفحه این

 (Menu Bar) بار منو

 منوهای دیگر منو هر روی بر کلیک با است. هابرنامه اجرای و خطایابی نگهداری، توسعه، ساخت، برای مختلفی منوهای شامل ،(1) بار منو

 به شوند.می ظاهر خاصی شرایط در فقط که است مختلفی هایمآیت دارای منوبار که کنید توجه نکته این به شوند.می ظاهر آن به وابسته

 است آمده منوها هاییویژگ از برخی زیر در باشد. فعال پروژه که شد خواهند داده نشان صورتی در Project منوی هایمآیت مثال عنوان

: 

 منو توضیح

  File .باشدمی آنها از خروج و هاپروژه ذخیره و کردن باز فایل، یا پروژه ساخت برای دستوراتی شامل

  Edit .باشدمی خاص مورد یک کردن پیدا و جایگزینی کردن، کپی قبیل از ویرایش جهت دستوراتی شامل

  View د.کنی اضافه آیتمی toolbar هایمآیت به یا و کرده باز بیشتری هایپنجره تا دهدمی اجازه شما به

  Project  .کنیدمی کار آن روی بر شما که است ایهپروژ مورد در دستوراتی شامل

  Debug .دهدمی را برنامه اجرای و زدایی اشکال ،کامپایل اجازه شما به

  Data  .باشدمی هاسیدیتاب به اتصال برای دستوراتی شامل

  Format  .باشدمی برنامه گرافیکی محیط در گرافیکی اجزای کردن مرتب جهت دستوراتی شامل

  Tools  .باشدمی استودیو ویژوال و شارپسی ویژوال برای … و تنظیمات مختلف، ابزارهای شامل

  Window  .دهدمی را هاپنجره ظاهری تنظیمات اجازه شما به

  Help .باشدمی استودیو ویژوال برنامه مورد در اطلاعاتی شامل

 (Toolbars) ابزار نوار

Toolbar (2،) دارند قرار منوها داخل در که است دستوراتی همان شامل معمول طور به. Toolbar هر کند.می عمل میانبر یک همانند 

 با توانیدمی ،داشتید شک هادکمه این از کدام هر عملکرد مورد در اگر دهد.می نشان آنرا کاربرد که است آیکونی دارای Toolbar در دکمه

 مخفی دستورات از برخی شود. داده نشان (tool tip) پیام یک صورت به آن کاربرد تا بکنید کوتاهی مکث آن روی بر وسام نشانگر
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 < View مسیر از یا و Toolbar از خالی منطقه روی بر راست کلیک با توانیدمی همچنین شوند.می ظاهر خاص شرایط تحت و هستند

Toolbars ستوراتد دیگر آنها روی بر کلیک با که هستند کوچکی هایفلش دارای هادکمه از برخی کنید. اضافه آن به بیشتری دستورات 

 .دهدمی را آن جایی به جا اجازه شما به Toolbar هر چپ سمت .شوندمی ظاهر آنها به وابسته

 (Start Page) آغازین صفحه

Start Page (3)، آن توانیدمی ایدکرده ایجاد ایهپروژ قبل از اگر همچنین .گیردمی قرار استفاده مورد ،کردن باز و پروژه یک ایجاد برای 

 هایسدر در بعدی هایبخش مورد در شد داده توضیح استودیو ویژوال مهم بخشهای .کنید اجرا و مشاهده Recent Projects در را

 .داد خواهیم بیشتری توضیحات آینده

 استودیو ویژوال در گردشی

Visual Studio Community اجازه روند.می کار به خاصی کار انجام برای کدام هر که است شده تشکیل منو و پنجره زیادی تعداد از 

 .کنید ایجاد فرم پنجره یک  File > New Project مسیر از شویم. آشنا هاتقسم این با استودیو ویژوال محیط در بیشتر نفوذ با دهید

 

 .شد خواهد داده نمایش زیر شکل به ایهپنجر
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 روی بر و کنیممی انتخاب پروژه برای اسم یک و Windows Forms Application گزینه ،است شده داده نشان بالا شکل در که همانطور

 : شود نمایان زیر صفحه تا کنیممی کلیک OK دکمه
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 (Design) طراحی صفحه

 ستنده کامپیوتر و کاربر بین گرافیکی هایطراب ویندوزی هایمفر است. شما ویندوزی هایمفر طراحی برای ناحیه یک حکم در صفحه این

 … و هابرچسب ،هادکمه مانند هاییلکنتر  توانیدمی صفحه این در شما است. GUI یا گرافیکی رابط یک از بارزی نمونه ویندوز محیط و

 است. مدهآ ویندوزی هایمفر فصل در گرا ءشی نویسیبرنامه و هالکنتر  و ویندوزی هایمفر مورد در بیشتر جزییات کنید. اضافه فرمتان به

 .کنید مطالعه را نویسیبرنامه مبانی ابتدا شودمی توصیه اما

 (Solution Explorer) پروژه مرورگر

 است ممکن دهد.می نشان را است شده ساخته شما توسط که ایبرنامه Solution یک دهد.می نشان را آن به مربوط هایلفای و پروژه

 از توانیدمی شودنمی داده نمایش شما صفحه در Solution Explorer اگر باشد. بخشی چند پروژه یک یا ساده پروژه یک برنامه این

 پروژه چندین اگر کنید. نمایان آنرا Ctrl+Alt+L میانبر کلیدهای با یا و View > Other Windows > Solution Explorer مسیر

 اگر شود.می اجرا برنامه اجرای هنگام و باشدمی فعال پروژه شده داده نشان (Bold) برجسته خط با که ایهپروژ هستند اجرا حال در

 Set as گزینه سپس و کنید راست کلیک Solution Explorer در پروژه نام روی بر کنید، اجرا نیست فعال که را ایهپروژ بخواهید

StartUp Project  نمایید انتخاب را. Solution Explorer یک زیر Solution هالفای شامل پروژه هر دهد.می نشان را پروژه 2 با 

 .است خود به مربوط فولدرهای و
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 (Properties) خواص پنجره 

 

 اگر دهد.می نشان را کنترل و پروژه ،فایل ،فرم از اعم شده انتخاب آیتم هر مختلف رویدادهای و خواص ،(Properties) خواص پنجره

 در کنید. ظاهر آنرا F4 میانبر کلید یا  View > Other Windows > Properties Window مسیر از توانیدمی است مخفی پنجره این

 یک مثال عنوان به دهند.می نشان را ءاشیا صفات و هایویژگ ،هاتخاصی .داد خواهیم توضیح مفصل آینده هایسدر در خواص مورد

 در را فایل یا پروژه یک یا و طراحی صفحه در را کنترل یا فرم یک اگر است. مدل و اندازه سرعت، ،رنگ مانند خواصی دارای ماشین

SolutionExplorer مربوط رویدادهای دارای همچنین پنجره این شد. خواهد داده نمایش آنها به وطمرب خواص پنجره ،کنید انتخاب 

 دکمه روی بر که وقتی مانند .آیدمی پیش خاصی شرایط در که است اتفاقی (event) رویداد یک باشد.می شده انتخاب کنترل یا فرم به

(button) متن جعبه داخل در را متنی یا و کلیک (text box) باکس کمبو کنیم.می اصلاح (combo box) حرف با که بالا شکل A  

 کنید. انتخاب ،دهید تغییر آنرا خواص خواهیدمی که را (…و فرم )دکمه، نظرتان مورد ءشی که دهدمی اجازه شما به است شده داده نشان

 بالا باکس کمبو زیر در باشد. سخت آنها انتخاب و بوده نزدیک هم به یا کوچک بسیار فرم روی هایلکنتر  که است مفید زمانی کار این

 هایدسته اساس بر را ءاشیا خاصیت اول دکمه شوند.می فعال خاصی شرایط در هادکمه این از برخی .(B) دارند قرار مفیدی هایدکمه

 خاصیت به سریع دسترسی برای دکمه این از کنیممی پیشنهاد که کندمی مرتب الفبا حروف اساس بر را خواص دکمه دومین و مختلف

 به دکمه این کنیم. انتخاب طراحی محیط در را فرم یک یا کنترل یک که شودمی ظاهر وقتی هم دکمه سومین کنید. استفاده نظرتان مورد



54  w3-farsi.com شارپسی آموزش سایت ترین تخصصی  

 رویدادهای شده( داده نمایش جرقه یک شکل به )که دکمه چهارمین دهد.می را شده انتخاب کنترل یا و فرم خواص به دسترسی اجازه شما

 شود.می داده نشان رویدادها و هاتخاصی مورد در کوتاهی توضیحات بالا شکل پایین در دهد.می نشان را شده انتخاب کنترل یا و فرم

 مقدار راست سمت ستون در و خاصیت یا رویداد نام چپ سمت ستون در است. رویدادها و خواص شامل (C) خواص پنجره اصلی بخش

می داده نمایش آن در رویدادها و خواص درباره توضیحاتی که دارد قرار (D) توضیحات جعبه خواص پنجره پایین در است. آمده آنها

 .شود

 استودیو ویژوال ظاهر تغییر

 بر کار این برای دهید. تغییر را آن دلخواه به توانیدمی باشید، نداشته دوست را شارپسی ویژوال برنامه ظاهر یا و هاپنجره موقعیت اگر

 :یدآ در شناور حالت به زیر شکل به پنجره تا کشیدمی آنرا و کرده کلیک (title bar) عنوان نوار روی
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 پنجره دادن قرار در را شما و شودمی ظاهر جهت( چهار با فلشی)  راهنما یک کشیدمی را آن و ایدکرده کلیک پنجره روی بر هنوز که حالی در

 قرار پنجره که ایهمنطق دهید. قرار برنامه محیط قسمت بالاترین در را پنجره توانیدمی شما مثال عنوان به کند.می کمک دلخواه محل در

 :آیدمی در آبی رنگ به بگیرد قرار آنجا در است
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 پنجره دهدمی اجازه شما به که است مختلفی هایجعبه حاوی شکل صلیب راهنمای است. شده داده قرار محیط بالای قسمت در پنجره

 قسمت ترینچپ به آنرا و انتخاب را Properties پنجره مثال عنوان به دهید. قرار استودیو ویژوال محیط دلخواه محل در را شده انتخاب

 گیردمی قرار Design View پنجره چپ سمت در مذکور پنجره که کنیدمی مشاهده کنید، رها و نزدیک شده داده نمایش پنجره در صلیب

: 
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 پنجره به تب یک عنوان به توانیدمی شما بالا مثال در که شودمی دمقص پنجره با آن ترکیب باعث راهنما صلیب مرکز به پنجره کشیدن

Properties کنید پیدا دست. 
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 با شود.می داده نشان دیگر راهنمای صلیب یک بکشید، Solution Explorer پنجره روی را Properties پنجره مثال عنوان اگربه

 .گرفت خواهد قرار Solution Explorer پنجره زیر ،Properties پنجره صلیب پایینی قسمت به پنجره کشیدن

 
 

 نام به خصوصیتی دارای همچنین استودیو ویژوال آید.می در آبی رنگ به بگیرد قرار آنجا در پنجره خواهیدمی که برنامه محیط از قسمتی

autohide دکمه نزدیک مانند سنجاق آیکون یک دارای پنجره هر کند.می مخفی را هاپنجره اتوماتیک صورت به که است close می

 .باشد

 

 توقف آنها روی بر وسام با توانمی هاپنجره از یک هر به دسترسی برای شود. فعال auto-hide قابلیت تا کنید کلیک آیکون این روی بر

 .کرد کلیک شارپسی ویژوال محیط کنار هایتب روی بر یا
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 .کنید کلیک نظر مورد آیکون روی بر دوباره و کرده انتخاب را پنجره کافیست هاپنجره از کدام هر در ویژگی این کردن فعال غیر برای
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 بود فعال غیر معنای به بود عمودی آن شکل اگر و فعال ویژگی که معناست بدین بود افقی آیکون شکل اگر که کنید توجه نکته این به

 .باشدمی auto-hide ویژگی

 ساده برنامه یک ساخت

 درس این در دهد.می نمایش کنسول محیط در را پیغام یک برنامه این بنویسیم. شارپسی زبان به ساده بسیار برنامه یک بدهید اجازه

 مسیر از کنید. اجرا را Visual Studio Community برنامه دهم. توضیح را شارپسی ساده برنامه یک زبان دستور و ساختار خواهممی

File > New Project  انتخاب را تانپروژه نام خواهدمی شما از که شویدمی مواجه صفحه یک با حال کنید. ایجاد جدید پروژه یک 

 (:زیر  شکل)  کنید ایجاد را آن و

 

 ایبرنامه Console Application یک .بگذارید MyFirstProgram را تانپروژه نام و کرده انتخاب را Console Application گزینه

 هوممف با بیشتر تا بنویسید کنسول محیط در را خود برنامه است بهتر باشد.می گرافیکی محیط فاقد و است وزدوین محیط در داس تحت

 را آن صریب بخش و ویندوز محیط در نویسیبرنامه رسید، پایان به شارپسی زبان مبانی آموزش اینکه از بعد شوید. آشنا نویسیبرنامه

 solution یک کند.می ایجاد موقتی فولدر یک در solution یک Visual Studio برنامه ،OK دکمه فشردن از بعد داد. خواهیم آموزش

 جزییاتی شامل و باشدمی sln پسوند دارای solution فایل باشد.می پروژه یک شامل تمرینات بیشتر در اما ،هاستپروژه از ایهمجموع
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 شامل نیز آن که باشدمی csproj.پسوند با فایل یک حاوی همچنین جدید پروژه باشد.می آن به وابسته هایلفای و هاپروژه مورد در

 .کنیم آشنا نویسی کد محیط با را شما خواهیممی حال باشد.می آن به وابسته هایلفای و هاپروژه مورد در جزییاتی

 

 نتیجه در .شوندمی تایپ رنگی صورت به کدنویسی محیط در کدها کنیم.می تایپ آن در را کدها ما که است جایی کدنویسی محیط

 (2 )شماره وسط منوی اید،کرده ایجاد که ایهپروژ نام شامل (1 )شماره چپ سمت منوی کند.می راحت را کد مختلف بخشهای تشخیص

 …و شمارشی انواع ،ساختارها ،هاکلاس اعضای شامل (3 )شماره راست سمت منوی و شمارشی انواع ،ساختارها ،هاکلاس لیست شامل

 اراید شارپسی در کد دارای هایلفای همه داد. خواهم توضیح بعد فصول در را آنها نباشید بردیم کار به که اصطلاحاتی نگران .باشدمی

 سیکدنوی محل در را زیر کدهای و کنید پاک را آنها شما شروع برای که شده نوشته قبل از کدهایی نویسی کد محل در هستند. cs. پسوند

 : بنویسید

1 
2 
3 
4 
5 
6 

namespace MyFirstProgram  
{ 
    class Program  
    { 
        static void Main()  
        {  
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7 
8 
9 
10 

             System.Console.WriteLine("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 
        } 
    }  
} 

  

 شارپسی در برنامه یک ساختار

 است. نمایش صفحه در پیغام یک نمایش ،بالا مثال از هدف بنویسید. شارپسی در توانیدمی شما که است ایبرنامه ترینساده بالا مثال

 نام فضای اول خط در بدهیم. توضیح بالا مثال در را کد خط هر بدهید اجازه است. کدنویسی برای قواعدی دارای نویسیبرنامه زبان هر

(namespace) در نام فضای بارهدر کند.می جلوگیری هامنا تداخل از و است شما توسط شده نوشته کدهای شامل که است شده تعریف 

 شارپسی رود.می کار به کد بلوک یک تعریف برای آکولاد است. شده نوشته ({) آکولاد دوم خط در .داد خواهیم توضیح آینده هایسدر

 آکولاد یک دارای باید شارپسی در ({) باز آکولاد هر باشد.می فراوانی ساختارهای و زیاد کدهای شامل که است یافته ساخت زبان یک

 شده تعریف کلاس یک 3 خط در .است نام فضای بدنه یا کد بلوک یک 10 خط تا 2 خط از شده نوشته کدهای همه باشد. نیز (}) بسته

 داد. خواهیم توضیح آینده هایلفص در هاکلاس بارهدر است.

 متد 5 خط باشد.می 9 تا 4 خط از شده نوشته کدهای شامل کلاس بدنه شود. نوشته کلاس یک داخل در باید شما کدهای بالا مثال در

Main() نحوه و متد بارهدر بزنیم. صدا را متد که شوندمی اجرا وقتی که است کد سری یک شامل متد هر شود.می نامیده اصلی متد یا 

 کدهای تمام ابتدا که معناست بدان این است. برنامه اجرای آغاز نقطه ()Main متد داد. خواهیم توضیح بعدی فصول در آن زدن صدا

 متدها سایر و ()Main متد داد. خواهیم توضیح بعدی فصول در ()Main متد درباره شود.می اجرا کدها بقیه سپس و ()Main متد داخل

 سمیکالن یک به شارپسی در کد خط هر بزنیم. صدا را متدها که شوندمی اجرا کدها وقتی و باشندمی آنها داخل در کدهایی و آکولاد دارای

 زیر صورت به شارپسی در کد خط یک از مثالی شود.می مواجه خطا با برنامه ،شود فراموش خط آخر در سمیکالن اگر شود.می ختم (;)

 : است

System.Console.WriteLine("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 

 یک چاپ برای ()WriteLine متد از دهد.می نشان نمایش صفحه در را !Welcome to Visual C# Tutorials پیغام کد خط این

 Welcome to“ : مانند ،است شده محصور (“) کوتیشن دابل وسیله به که است کاراکترها از گروهی رشته یک شود.می استفاده رشته

Visual C# Tutorials!”. 

 کلاس داخل در که است ()WriteLine متد از استفاده نحوه بالا مثال کل در باشد. … یا علامت عدد، حرف، یک تواندمی کاراکتر یک

Console نام فضای داخل در خود نوبه به نیز آن که MyFirstProgram آینده هایسدر در بیشتر توضیحات دهد.می نشان را دارد قرار 



 03   شارپ سی زبان مبانی : اول فصل

 اینکار اما بنویسید. خط یک در را برنامه همه توانیدمی شما بنابراین گیرد.می نادیده را جدید خطوط و خالی فضای شارپسی است. آمده

 کد خط هر پایان در سمیکالن کردن فراموش نویسیبرنامه در معمول خطاهای از یکی کند.می مشکل را برنامه زدایی اشکال و خواندن

 : کنید توجه زیر مثال به است.

System.Console.WriteLine( 
    "Welcome to Visual C# Tutorials!"); 

 :گیردمی ایراد زیر کد از اما گیرد.نمی اشکال بالا کد از و گیردمی نادیده را بالا خالی فضای شارپسی

System.Console.WriteLine(; 
    "Welcome to Visual C# Tutorials!"); 

 باید فقط شما و هستند برنامه یک به مربوط کد خط دو چون ،شودمی مواجه نحوی خطای با برنامه کنید. توجه اول خط آخر سمیکالن به

 مثال رطو به یعنی است. حساس حروف کوچکی و بزرگی به شارپسی که باشید داشته یاد به همیشه دهید. قرار آن آخر در سمیکالن یک

MAN  و man  اد.د خواهیم حتوضی آینده هایسدر در که هستند مستثنی قاعده این از توضیحات و هارشته دارند. فرق هم با شارپسی در 

 : شوندنمی اجرا و شوندمی مواجه خطا با زیر کدهای مثلا  

system.console.writeline("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 
SYSTEM.CONSOLE.WRITELINE("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 
sYsTem.cONsoLe.wRItelIne("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 

 : است خطا بدون کاملا   زیر کد اما کند.می جلوگیری کدها اجرای از حروف کوچکی و بزرگی در تغییر

System.Console.WriteLine("WELCOME TO VISUAL C# TUTORIALS!"); 

 .بنویسید آکولاد داخل در را خود کدهای همیشه

{ 
   statement1; 
} 

 اننش شارپسی مهم هاییویژگ از یکی باشد. ترراحت خطاها تشخیص و بیاید چشم به بهتر شما کدنویسی که شودمی باعث کار این

 مؤثر بسیار برنامه خوانایی در این و کندمی تفکیک هم از رفتگی تو صورت به را کدها که معنی بدین .است رفتگی تو صورت به کدها دادن

 .است
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 برنامه و پروژه ذخیره

Ctrl+Shift+S مسیر به توانیدمی برنامه و پروژه ذخیره برای کنید. استفاده File > Save All  میانبر کلیدهای از یا بروید 

 برای کنید. کلیک   شکل روی بر Toolbar قسمت از توانیدمی همچنین < File مسیر به توانیدمی ساده فایل یک ذخیره

 روی بر Toolbar قسمت از توانیدمی همچنین کنید. استفاده Ctrl+S میانبر کلیدهای از یا رفته Save (FileName)   شکل

 سپس کنید. کلیک toolbar در  آیکون روی بر یا و انتخاب را Open گزینه File منوی از برنامه یا پروژه یک کردن باز برای کنید. کلیک

 .کنید باز را csproj. پسوند با ایهپروژ یا sln پسوند با فایلی و رفته شده ذخیره آنجا در پروژه که محلی به

 برنامه کامپایل

 گزینه Debug منوی از برنامه کامپایل برای شوند.می ترجمه میانی زبان به ابتدا ،کنیم اجرا را آنها اینکه از قبل ما کدهای که شد ذکر قبلا  

Build Solution دکمه یا کنید انتخاب را F6 داخل هایپروژه همه کار این .دهیدفشار کلید صفحه روی بر را solution می کامپایل را

 شده باز منوی از و کرده کلیک راست قسمت آن روی بر و رفته Solution Explorer به solution از قسمت یک کامپایل برای کند.

 : زیر شکل مانند کنید. انتخاب را build گزینه
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 برنامه اجرای

 برنامه اجرای برای راه دو کند.می کامپایل میانی زبان به را ما کدهای اتوماتیک صورت به شارپسی کنیممی اجرا را مانبرنامه ما وقتی

 : دارد وجود

 زدایی اشکال با همراه اجرا (Debug) 

 زدایی اشکال بدون اجرا (Non-Debug) 

 و شودمی اجرا برنامه سریعا   Non-Debug حالت در برنامه اجرای با گیرد.می نادیده را برنامه خطاهای برنامه، زدایی اشکال بدون اجرای

 از توانمی آن از استفاده برای و است مخفی Non-Debug حالت فرض پیش حالت در شوید.می خارج برنامه از دکمه یک زدن با شما

 :نمود استفاده Crl + F5 ترکیبی هایدکمه از یا کرد انتخاب را Start Without Debuging گزینه Debug منوی

Welcome to Visual C# Tutorials! 
Press any key to continue . . . 

 که است آن دهنده نشان فقط و آیدنمی حساب به خروجی جزء …Press any key to continue پیغام که کنید توجه نکته این به

 Debug Mode حالت به دسترسی شوید. خارج برنامه از کلید یک زدن با توانیدمی شما و است شده اجرا Non-Debug حالت در برنامه

 استفاده هابرنامه زدایی اشکال و خطاها رفع برای حالت این از شوند.می اجرا حالت این در هابرنامه فرضپیش صورت به و است ترآسان

 داد. خواهیم توضیح آینده هایسدر در که شودمی

 برنامه اجرای برای کنید. استفاده شویدمی مواجه خطا با که مواقعی در برنامه Help قسمت و Break Points از توانیدمی همچنین شما

می همچنین دهید. فشار را F5 دکمه یا و کرده انتخاب را Start Debugging گزینه Debug منوی از توانیدمی Debug Mode حالت با

toolbar حالت از اگر کنید. ککلی Debug Mode در شکل روی بر توانید فورا   و شده داده نمایش برنامه کنید استفاده 

 گرفتن و برنامه توقف برای ()System.Console.ReadKey متد و کلاس از توانیدمی شما اتفاق این از جلوگیری برای شود.می ناپدید

 (.داد  خواهیم توضیح آینده هایسدر در متدها )درباره کنید استفاده برنامه از خروج جهت کاربر از ورودی

namespace MyFirstProgram 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main() 
        { 
            System.Console.WriteLine("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 
            System.Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 
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 سادگی به کند،می ورودی خواست در شما از و شده متوقف برنامه که کنیدمی مشاهده کنیم.می اجرا Debug Mode حالت در را برنامه حال

 اضافی کد نوشتن به نیازی تا امکرده استفاده علت این به Non-Debug حالت از من شوید. خارج برنامه از Enter دکمه زدن با و

Console.ReadKey() .حالت در را برنامه کنید اجرا را برنامه که شد ذکر جا هر بعد به این از نباشد Non-Debug به وقتی کنید. اجرا 

 .کنیممی استفاده Debug حالت از رسیدیم استثناءها مبحث

 برنامه در نام فضای کردن وارد

 در نام فضای یک ما فوق برنامه در کنید.می استفاده آنها از تانبرنامه در شما که است کدهایی برگیرنده در (Namespace) نام فضای

 System نام فضای ،نامی فضاهای این از یکی باشد.می نام فضای هزاران دارای نتدات اما داریم، MyFirstProgram نام با مانبرنامه

 این در کردیم استفاده بالا برنامه در آن از ما که Console کلاس روند.می کار به #C ابتدایی برنامه یک در که است کدهایی شامل که است

 .دارد قرار نام فضای

System.Console.WriteLine("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 
System.Console.ReadKey(); 

می اجازه ما هب نتدات خوشبختانه است. کننده خسته کمی بنویسیم بالا کد مانند را آن نام فضای ابتدا کلاس هر از استفاده از قبل اینکه

 برنامه ابتدای در using دستور از استفاده با کنیم استفاده برنامه در است قرار که را نامی فضاهای مکررات، تکرار از جلوگیری برای که دهد

 : نماییم وارد

using namespace; 

 نام سپس و نام فضای نام ابتدا زیر صورت به آنکه جای به نتیجه در دهد.می نشان را برنامه در نام فضای یک کردن وارد نحوه بالا دستور

 : بنویسیم را کلاس

System.Console.WriteLine("Hello World!"); 

 : بنویسیم زیر شده خلاصه صورت به را بالا کد و کرده برنامه وارد شد ذکر که دستوری با را نام فضای توانیممی

Console.WriteLine("Hello World!"); 

 پس شوند،می نوشته کدها همه از قبل و برنامه ابتدای در عموما   شوندمی برنامه به نامی فضاهای شدن وارد باعث که using دستورات

 : نوشت زیر صورت به توانمی را درس این یبرنامه

using System; 
 
namespace MyFirstProgram 
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{ 
    class Program 
    { 
        static void Main() 
        { 
            Console.WriteLine("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 

 به را هاآن 2017 استودیو ویژوال نباشد، الزامی نام فضاهای از برخی وجود اگر ،کنیدمی ایجاد استودیو ویژوال در برنامه یک که هنگامی

 : کنید پاک را نام فضاهای این مشکلی هیچ بدون توانیدمی شما و ،دهدمی نمایش رنگ کم صورت

 

 سپس و کرده کلیک راست آنها از یکی روی بر ابتدا استفاده، قابل غیر نام فضاهای کردن پاک برای هم استودیو ویژوال قبلی هاینسخه در

 : کنید کلیک Remove and Sort Usings روی بر
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 : ودشمی کشیده قرمز خط کلاس آن زیر در باشید نکرده برنامه وارد را آن به مربوط نام فضای قبل از که کنید استفاده کلاسی از اگر
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 نام روی رب اینصورت، غیر در کنید. وارد نام فضای قسمت در را آن باید که باشید بلد را مربوطه فضای نام قبل از اگر مشکل، این رفع برای

 : کند معرفی شما به را آن و شده ظاهر popup پنجره یک تا کنید مکث کمی ماوس با کلاس

 

 : کندمی برنامه وارد را نام فضای خودکار طور به استودیو ویژوال آن، روی بر کلیک با صورت این در

 

 یسهارد در شدید آشنا شارپسی اولیه ساختار و خصوصیات با که حال .دهیممی توضیح بیشتر آینده هایدرس در نام فضای مورد در

 .آموخت خواهید قدرتمند نویسیبرنامه زبان این از بیشتری مطالب آینده
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را از لینک زیر ( پروژه محور )آموزش ویدئویی سی شارپ به زبان ساده ساعت  65
 دانلود کنید:

 

farsi.com/product-3W://www.http 
 

 IntelliSense از استفاده

 متدها ،هاکلاس به سرعت به که سازدمی قادر را ما IntelliSense .باشد سنس اینتلی ،Visual Studio مهم هاییویژگ از یکی شاید

 متد داخل در را زیر کد شود.می فعال فورا   IntelliSense کنید تایپ را حرفی کدنویسی محیط در شما که وقتی کنیم. پیدا دسترسی…و

Main() بنویسید. 

System.Console.WriteLine("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 

 .شود فعال  IntelliSense تا کنید تایپ را حرف اولین

 

IntelliSense دکمه زدن با توانیدمی شما دارند. شما نوشته با را تشابه بیشترین که دهدمی پیشنهاد شما به کلمات از لیستی Tab 

 .شویدمی مواجه دیگری پیشنهادی لیست با شما (.) نقطه تایپ با کنید. انتخاب را نظرتان مورد گزینه

http://www.w3-farsi.com/product
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 هر بالا. شکل مانند ،کرد خواهید مشاهده آن با رابطه در توضیحی ،کنید مکث ایهلحظ کنید انتخاب خواهیدمی که ایهگزین روی بر اگر

 با که کلماتی فقط W، IntelliSense حرف تایپ با مثال برای شود.می محدودتر پیشنهادی لیست شویدمی نزدیک کد پایان به که چه

 .دهدمی نمایش را ،شوندمی شروع W حرف

 

 .دهدمی نشان را کلمه دو فقط و شده محدودتر لیست بیشتر هایحرف تایپ با

 

 IntelliSense کردن ظاهر برای دهد.نمی نمایش را چیزی هیچ ،کند پیدا ایدکرده تایپ شما که را چیزی نتواند  IntelliSense اگر

 از استفاده با توانمی هستند، حالت چند دارای که متدهایی از یکی انتخاب برای دهید. فشار را Ctrl+Space ترکیبی دکمه کافیست

 کنیدمی مشاهده زیر شکل در که همانطور ()Writeline متد مثلا   کرد. انتخاب را هاتحال از یکی پایین( و )بالا نما مکان هایدکمه

 .است صفحه در پیغام نمایش حالت 19 دارای
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IntelliSense  استودیو ویژوال در .دهدمی کاهش را کد نوشتن زمان نتیجه در و دهدمی پیشنهاد شما به را کدهایی هوشمند طور به 

 : است آمده استودیو ویزوال هایآیکون لیست زیر در .باشدمی فرد به منحصر آیکون یک دارای جزء هر

 آیکون به مربوط

 (Locals and Parameters) محلی متغیرهای و پارامترها
 

 (Constant) ثابت
 

 (Property) خاصیت
 

 (Event) رویداد
 

 (Field) فیلد
 

 (Method) متد
 

 (Interface) رابط
 

 (Class) کلاس
 

 (Structure) ساختار
 

 (Enum) شمارشی نوع
 

 (Delegate) نماینده
 

 (Namespace) نام فضای
 

 (Keyword) کلیدی کلمه
 

 (Code Snippet) کوتاه کد
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 ویژوال در که جدید هایقابلیت از یکی داد. خواهیم توضیح آینده هایدرس در را هاآن نباشید. بالا جدول در شده ذکر اسامی نگران

 دارای هاییکلاس همه خواهیدمی شما که کنید فرض .باشدمی IntelliSense لیست کردن مرتب است، شده اضافه 2017 استودیو

 : کنید کلیک IntelliSense در کلاس آیکون روی بر کافیست کار این برای باشید. داشته لیست در را هستند S حرف

 

 ویژوال امکانات از دیگر یکی زیر در .شوندمی لیست هستند، S حرف دارای که هاییکلاس همه کنیدمی مشاهده بالا شکل در که همانطور

 عبارات یا کلمات برخی مخفف واقعا   در ها Code Snippet .هستند ها Code Snippet ،شوندمی کدنویسی در راحتی باعث که استودیو

 دکمه بار دو سپس و نوشته را cw توانیدمی ;()System.Console.WriteLine عبارت نوشتن جای به مثلا   هستند. استودیو ویژوال در

Tab کند کامل شما برای را مذکور عبارت استودیو ویژوال تا بزنید را : 
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 : است آمده زیر لینک در استودیو ویژوال های Code Snippet لیست

http://www.w3-farsi.com/?p=2973 

 خطاها رفع

می رنج خطا یک داشتن از حداقل بینیدمی امروزه که هاییبرنامه همه تقریبا   .شویممی مواجه خطا با نویسیبرنامه هنگام اوقات بیشتر

 : دارد وجود خطا نوع سه شارپسی در .کنند مواجه مشکل با را شما رنامهب توانندمی خطاها برند.

 کامپایلری خطای

 قواعد شما که است معنی بدین این باشد.می زبان دستور خطای شامل خطاها این کند.می جلوگیری شما برنامه اجرای از خطا نوع این

 نه و دارد وجود نه که کنیدمی استفاده چیزی از شما که است هنگامی خطا این وقوع موارد از دیگر یکی .ایدنکرده رعایت را نویسی کد

 از استفاده شود. کامپایلری خطای آمدن وجود به باعث است ممکن پروژه مورد در ناقص اطلاعات یا هالفای حذف است. شده ساخته

 .شود کامپایلری خطای ایجاد و برنامه اجرای از جلوگیری باعث است ممکن نیز دیگر برنامه بوسیله برنامه

http://www.w3-farsi.com/?p=2973
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 منطقی خطاهای

 یافتن برای شما چون است سخت بسیار خطاها نوع این رفع آید.می وجود به برنامه در موجود منطق یک در تغییر اثر در خطا نوع این

می نشان را عدد دو تفریق حاصل ولی کندمی جمع را عدد دو که است ایبرنامه منطقی خطای یک از ایهنمون کنید. تست را کد باید آنها

 .باشد کرده تایپ اشتباه را ریاضی علامت نویس برنامه تسا ممکن حالت این در دهد.

 استثناء

 برنامه به نامعتبر ورودی یک کاربر که دهدمی روی هنگامی خطا این اجراست. حال در برنامه که دهندمی رخ هنگامی خطاها نوع این

 تند.هس خطاها کردن برطرف و کردن پیدا برای ابزارهایی دارای شارپسی ویژوال و استودیو ویژوال کند. پردازش را آن نتواند برنامه و بدهد

 ست.ا برنامه اجرای از قبل ممکن خطاهای تشخیص استودیو ویژوال هاییویژگ از یکی هستیم کد تایپ حال در کدنویسی محیط در وقتی

 .شودمی کشیده قرمز خط هستند کامپایلری خطای دارای که کدهایی زیر

 

 شوید مواجه هم سبز خط با است ممکن شما کنید.می مشاهده را خطا توضیحات کنید توقف خطوط این روی وسام با شما که هنگامی

 کنید تعریف را متغیر یک شما است ممکن مثال عنوان به دهند.می را برنامه اجرای اجازه شما به ولی است کد در اخطار دهنده نشان که

 (.داد  خواهیم توضیح آینده هایسدر )در نکنید استفاده آن از برنامه طول در ولی
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 است شده داده نشان قرمز فلش با زیر شکل در که (خطاها لیست) ErrorList .دهیممی بیشتری توضیح آینده در خطاها رفع باره در

 View > Other مسیر به توانیدمی Error List کردن باز برای دهد.می را آنها رفع و هشدارها ،خطاها مشاهده امکان شما به

Windows > Error List بروید. 

 

 .شودمی داده نمایش Error List در خطاها لیست شود مواجه خطا با شما برنامه هرگاه کنیدمی مشاهده زیر شکل در که همانطور



 77   شارپ سی زبان مبانی : اول فصل

 
 

 که است ستون چندین دارای Error List .است شده داده نمایش Error List در آنها رفع حل راه با همراه خطا تعدادی بالا شکل در

 .دهندمی نمایش را خطاها جزییات کامل طور به

 ستون توضیحات

  Description خطا درباره توضیحی

  File .است افتاده اتفاق آن در خطا که فایلی

  Line .خطاست دارای که فایل از خطی شماره

  Column خط داخل در خطا افقی موقعیت یا ستون

  Project  .خطاست دارای که ایهپروژ نام

 : شویدمی روهروب زیر پنجره با کنید اجرا را آن و باشد خطا دارای شما برنامه اگر

 

 داده اننش هشدار عنوان به پنجره این دیگر شد، مواجه خطا با شما برنامه که بعد دفعات تا ،زنیدب تیک را بالا پنجره داخل کوچک مربع

 شما و شودمی متوقف برنامه اجرای NO دکمه روی بر کلیک با اما شود.می اجرا نیز خطا وجود با برنامه Yes دکمه یرو بر کلیک با .نشود

 از قسمتی دادن نشان Error List پنجره مهم هاییویژگ از دیگر یکی نمایید. طرف بر را  Error List پنجره در موجود خطاهای باید
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 داده نمایش خطا وقوع محل ،Error List پنجره در موجود خطاهای کدام هر روی بر ساده کلیک یک با خطاست. دارای که است برنامه

 .شودمی

 آن کردن برطرف و خطایابی 

 وابسته هایمنا جانشین ،Sample کلمه است. آمده آنها کردن برطرف نحوه و Error List پنجره در معمول خطاهای لیست زیر جدول در

 است: مثال یک کل در و شویدمی مواجه آنها با شما که است خطاهایی به

 خطا توضیح حل راه

 (;) سیمیکالن یک کردن اضافه
 (;) سیمیکان علامت دستور پایان در

 ایدنداده قرار
expected; 

 کنید. تعریف یا حذف را sample کلمه
 تعریف نه شما کد در sample کلمه

 دارد وجود نه و شده

The name ‘sample’ does 

not exist in the current 

context. 

 نیست شارپسی دستورات جزء کد .کنید حذف را دستور

Only assignment, call, 

increment, decrement, 

and new object 

expressions can be used 

as a statement. 

 نشده اولیه دهی مقدار sample متغیر .دکنی اولیه دهی مقدار را آن متغیر از استفاده از قبل
Use of unassigned local 

variable ‘sample’ 

 ایجاد sample نام به ،نام فضای یا کلاس یک باید

 .کنید

 

 تعریف sample متغیر نام فضای یا نوع

 است نشده

The type or namespace 

name ‘sample’ could not 

be found (are you 

missing a using 

directive or an assembly 

reference?) 

 دارای کد هایقسمت همه در متد که شوید مطمئن

 .است برگشتی مقدار

 ()MyMethod متد که تسمعنا بدین

 رد برگشتی مقدار با متدی عنوان به که

 کد هایقسمت همه در شده گرفته نظر

 نیست. برگشتی مقدار دارای

‘MyMethod()’: not all 

code paths return a 

value 
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 را متغیر دو ،هم به انواع تبدیل متدهای از استفاده با

 کنید. یکسان

 متغیر به تواندنمی type2 متغیر

type1 شود. تبدیل 

Cannot implicitly 

convert type ‘type1′ to 

‘type2′ 

 است. آمده آینده هایسدر در آنها توضیح چون نباشید بالا جدول در رفته کار به کلمات یادگیری نگران

 توضیحات

 برنامه هایانزب بیشتر )و شارپسی در کنید. اضافه آن به کد آن وظیفه یادآوری جهت متنی که بخواهید شاید کنیدمی تایپ کدی که وقتی

 به و شوندمی گرفته نادیده کامپایلر توسط که هستند متونی توضیحات داد. انجام توضیحات از استفاده با را کار این توانمی نویسی(

 توسط شده نوشته کدهای نقش تشخیص و خوانایی بردن بالا توضیحات، ایجاد از اصلی هدف .شوندنمی محسوب کد از بخشی عنوان

 آن ارکن یا کد بالای در را توضیحات توانیدمی بدهید، توضیح خاص، کد یک مورد در خواهیدمی که کنید فرض است. دیگران برای ،شما

 : است شده داده نشان توضیحات نقش زیر برنامه در .شودمی استفاده هم برنامه سازی مستند برای توضیحات از بنویسید.

namespace CommentsDemo 
{ 
    class Program 
    { 
        public static void Main(string[] args) 
        { 
            // This line will print the message hello world 
            System.Console.WriteLine("Hello World!"); 
        } 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 

Hello World! 

 Hello جمله فقط بالا کد اجرای با چیست؟ 8 خط وظیفه که کندمی اعلام کاربر به که است 8 خط درباره توضیح یک 7 خط بالا، کد در

World اندنوع سه بر توضیحات .گیردمی نادیده را توضیحات کامپایلر چون شودنمی داده نمایش خروجی در 7 خط و شده چاپ : 

// single line comment 

 

/* multi  
   line 
   comment */ 
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/// <summary> 
/// This is XML comments 
/// </summary> 

 روعش // علامت با توضیحات این .روندمی کار به خط یک حد در توضیحاتی برای پیداست، نامش از که همانگونه خطی تک توضیحات

 کد رکنا یا بالا در معمولا   توضیحات نوع این .آیدمی حساب به توضیحات جزء بگیرد قرار آن راست سمت در که اینوشته هر و شوندمی

 با خطی چند توضیحات .شودمی استفاده خطی چند توضیحات از باشد نیاز خط یک از بیش به کد یک باره در توضیح اگر .گیرندمی قرار

 ،یحاتتوض از دیگری نوع .شودمی محسوب توضیحات جزء بگیرد قرار علامت دو این بین که اینوشته هر .یابندمی پایان /* با و شروع /*

 شودمی استفاده برنامه سازی مستند برای نوع این از .شوندمی داده نشان )///( اسلش سه با نوع این .شوندمی نامیده XML توضیحات

 .داد خواهیم توضیح آنها مورد در آینده هایدرس در و

 کنترلی کاراکترهای

 یک و آیدمی عدد یا حرف یک آنها دنبال به و شوندمی شروع (\) اسلش بک یک با که هستند ترکیبی کاراکترهای کنترلی، کاراکترهای

 استفاده n\ کنترلی کاراکتر از توانمی آن در رشته دادن قرار و جدید خط یک ایجاد برای مثال برای دهند.می نمایش خاص فرمت با را رشته

 کرد:

System.Console.WriteLine("Hello\nWorld!"); 

Hello 
World! 

می نمایش بعد خط در را رشته بقیه و برده بعد خط به را وسام نشانگر n\ کنترلی کاراکتر با مواجهه از بعد کامپایلر که کردید مشاهده

 کاراکتر یک رشته انتهای در که صورت بدین البته ،کندمی ایجاد جدید خط یک n\ کنترلی کاراکتر مانند هم ()WriteLine متد دهد.

 کند:می اضافه n\ کنترلی

System.Console.WriteLine("Hello World!"); 

 ندارند: هم با فرقی هیچ زیر کد و بالا کد

System.Console.Write("Hello World!\n"); 

 ایجاد جدید خط و داردمی نگه خط همان در را وسام گر نشان که تفاوت این با دارد ()WriteLine به شبیه کارکردی ()Write متد

 دهد:می نشان را آنها کارکرد و کنترلی کاراکترهای لیست زیر جدول کند.نمی
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 کنترلی کاراکتر عملکرد کنترلی کاراکتر عملکرد

 Form Feed \f '\ کوتیشن چاپ

 n\ جدید خط \" کوتیشن دابل چاپ

 r\ رفتن سطر سر \\ اسلش بک چاپ

 t\ افقی صورت به حرکت 0\ خالی فضای چاپ

 v\ عمودی صورت به حرکت a\ بیپ صدای

 u\ یونیکد کاراکتر چاپ b\ عقب به حرکت

 برای ،دهدمی هارشته به خاصی معنای \ علامت آنجاییکه از کنیم.می استفاده (\) اسلش بک از کنترلی کاراکترهای از استفاده برای ما

 کنیم: استفاده (\\) از باید (\) اسلش بک چاپ

System.Console.WriteLine("We can print a \\ by using the \\\\ escape sequence."); 

We can print a \ by using the \\ escape sequence. 

 است: ویندوز در فایل یک مسیر دادن نشان ،\\ از استفاده موارد از یکی

System.Console.WriteLine("C:\\Program Files\\Some Directory\\SomeFile.txt"); 

C:\Program Files\Some Directory\SomeFile.txt 

 کنیم:می استفاده \" از آن چاپ برای ،کنیممی استفاده هارشته دادن نشان برای )"( کوتیشن دابل از آنجاییکه از

System.Console.WriteLine("I said, \"Motivate yourself!\"."); 

I said, "Motivate yourself!". 

 کنیم:می استفاده\ ’ از (‘) کوتیشن چاپ برای همچنین

System.Console.WriteLine("The programmer\'s heaven."); 

The programmer's heaven. 

 شود:می استفاده t\ از کلمات یا حروف بین فاصله یجادا برای
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System.Console.WriteLine("Left\tRight"); 

Left Right 

 شوند:می موجود کاراکترهای جایگزین و منتقل سطر اول به بیایند r\ کنترلی کاراکتر از بعد که کاراکتر تعداد هر

System.Console.WriteLine("Mitten\rK"); 

Kitten 

 کند.می M حرف جایگزین و برده سطر ابتدای به را K حرف ،کنترلی کاراکتر است. آمده r\ کنترلی کاراکتر از بعد K کاراکتر بالا مثال در مثلا  

 قرار u\ علامت از بعد درست را کاراکتر 10 مبنای در مقدار ،u\ از استفاده برای کرد. استفاده u\ از توانمی یونیکد کاراکترهای چاپ برای

 مانند: دهیم قرار را 00A9 مقدار u\ علامت از بعد باید کنیم چاپ را (©) رایت کپی علامت بخواهیم اگر مثال برای دهیم.می

System.Console.WriteLine("\u00A9"); 

© 

 نمایید: مراجعه زیر لینک به یونیکد کاراکترهای برای 10 مبنای مقادیر لیست مشاهده برای

http://www.ascii.cl/htmlcodes.htm 

 نویس برنامه که افتدمی اتفاق زمانی خطا بیشترین دهد.می خطا پیغام برنامه کند، برخورد مجاز غیر کنترلی کاراکتر یک به کامپایلر اگر

 کند.می استفاده \\ از (\) اسلش چاپ برای

 @ علامت

 در لیکنتر کاراکترهای از وقتی کنید. ایجاد ترطبیعی و ترخوانا ایهرشت و کرده رد را کنترلی کاراکترهای که دهدمی اجازه شما به @ علامت

 و کرده استفاده \ یک از \\ علامت دو از استفاده جای به  (\) اسلش بک یک مثلا   تایپ برای است ممکن ،شودمی استفاده رشته یک

 کنترلی کاراکتر یک خواهیدمی شما که کندمی فکر کامپایلر چون و شده کامپایلری خطای آمدن وجود به باعث کار این شوید. اشتباه دچار

 کنید: توجه زیر مثال به .آیدمی وجود به خطا ندارد وجود کنترلی کاراکتر چون و کندمی پردازش را \ علامت از بعد کاراکتر کنید، تایپ را

System.Console.WriteLine("I want to have a cat\dog as a birthday present."); //Error 

 استفاده بالا گفته اثبات برای (\) اسلش بک از عمدا   ولی شود استفاده cat/dog در (/) اسلش از بالا مثال در است بهتر وجودیکه با

 ندارد. وجود کنترلی کاراکتر چنین چون نیست، تشخیص قابل d\ کنترلی کاراکتر که گویدمی شما به و کندمی ایجاد خطا کامپایلر .ایمکرده

http://www.ascii.cl/htmlcodes.htm
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 به ی.کنترل کاراکترهای جزء هم و باشد کلمه یک جزء هم که باشد کاراکتری اسلش بک از بعد کاراکتر که شد خواهد بدتر وضعیت زمانی

 کنید: توجه زیر مثال

System.Console.WriteLine("Answer with yes\no"); 

Answer with yes 
o 

 کنترلی کاراکترهای گرفتن نادیده برای @ علامت از استفاده

 کنید. استفاده کنترلی کترا کار یک دادن نشان برای اسلش بک علامت از خواهیدنمی شما که است مناسب زمانی @ علامت از استفاده

 دهید. قرار را آن نظر مورد رشته از قبل که است کافی و است ساده بسیار علامت این از استفاده

System.Console.WriteLine(@"I want to have a cat\dog as a birthday present."); 

I want to have a cat\dog as a birthday present. 

 اراید هایدایرکتور  چون باشید. داشته رشته عنوان به را دایرکتوری یک مسیر بخواهید شما که شودمی استفاده زمانی معمولا   @ علامت از

 است. بهتر (\\) اسلش بک دابل جای به @ علامت از استفاده طبیعتا   و هستند اسلش بک زیادی تعداد

System.Console.WriteLine(@"C:\Some Directory\SomeFile.txt"); 

C:\Some Directory\SomeFile.txt 

 کنید. استفاده کوتیشن دابل دو از توانیدمی سادگی به کنید چاپ کوتیشن دابل یک بخواهید اگر

System.Console.WriteLine(@"Printing ""double quotations""..."); 

Printing "double quotations"... 

 شود.می خروجی در کنترلی کاراکتر چاپ باعث چون کنید خودداری همزمان طور به کنترلی کاراکترهای و @ علامت بردن کار به از

 هارشته بندی قالب از نگهداری برای @ علامت از استفاده

 چاپ برای مثال عنوان به است. n\ کنترلی کاراکتر از استفاده بدون خطی چند هایرشته چاپ @ علامت از استفاده موارد از دیگر یکی

 زیر: پیغام

C# is a great programming language and 
it allows you to create different 
kinds of applications. 
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 است: زیر صورت به بالا جمله چاپ هایراه از یکی

Console.WriteLine("C# is a great programming language and\n" + 
"it allows you to create different\n" + 
"kinds of applications.");  

 بالا مثال در و کندمی ایجاد جدید خط کردید مشاهده قبلا   که همانطور کاراکتر این کنید. توجه جمله هر آخر در n\ از استفاده نحوه به

 در بالا مثال نمایش برای دیگر راه شود.می استفاده هارشته ترکیب برای هم + علامت از شود. تقسیم خط چند به جمله که شودمی باعث

 :است @ علامت از استفاده ،خط چندین

Console.WriteLine(@"C# is a great programming language and 
it allows you to create different 
kinds of applications."); 

 دهید. فشار را Enter دکمه شود داده نمایش بعد خط در رشته خواهیدمی که جا هر در که کافیست حالت این در

 زیر کلیک کنید:های لینک  یرویونس ابراهیمی کتاب های  کاملدانلود نسخه برای 

https://bit.ly/2kKGxYJ 

farsi.com/product-http://www.w3 

 متغیرها

 خود هایداده که کرد تصور ظرف یک عنوان به را آن توانمی کنید. ذخیره آن در را مقادیری توانیدمی شما که است حافظه از مکانی ،متغیر

 متغیر توانمی آن طریق از که هست. نیز نام یک دارای متغیر هر کند. تغییر یا شود پاک تواندمی ظرف این محتویات .ایدداده قرار آن در را

 شده انتخاب کاربر توسط تواندمی که باشدمی مقدار یک دارای همچنین کرد. پیدا دسترسی آن مقدار به و داد تشخیص متغیرها دیگر از را

 ایهداد نوع با آن نوع که معنی بدین هست نیز نوع دارای متغیر باشد. نیز تهی تواندمی متغیر مقدار باشد. محاسبه یک نتیجه یا باشد

 برنامه طول در چقدر باید متغیر که داد تشخیص توانمی آن روی از که هست نیز عمر دارای متغیر است. یکی شودمی ذخیره آن در که

 قابل شما برای برنامه جای چه در متغیر که گویدمی شما به که هست نیز استفاده محدوده دارای متغیر نهایت در و گیرد. قرار استفاده مورد

 است. دسترسی

https://bit.ly/2kKGxYJ
http://www.w3-farsi.com/product
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 برای مکان یک به احتیاج کنیممی ایجاد برنامه یک که هنگامی کنیم.می استفاده داده ذخیره برای موقتی انبار یک عنوان به متغیرها از ما

 شودمی استفاده متغیر کلمه از این برای است. متغیر همان مکان این داریم. شوندمی وارد کاربر وسطت که هاییداده یا مقادیر ،داده ذخیره

 تفادهاس مورد موقعی فقط و هستند موقتی متغیرها دهیم. تغییر را آن مقدار باشد لازم که جا هر ،شرایط نوع به بسته توانیممی ما چون

 نام وسیله به که شد ذکر قبلا   شود.می پاک نیز متغیرها محتویات بندیدمی را برنامه شما وقتی و اجراست حال در برنامه که گیرندمی قرار

 کرد: رعایت را زیر قوانین باید متغیرها نامگذاری برای کرد. پیدا دسترسی آن به توانمی متغیر

 الفبا حروف از یک با باید متغیر نام (a-z or A-Z) شود. شروع 

 باشد. $ و  ،?،# مانند غیرمجاز کاراکترهای شامل تواندنمی 

 کرد. استفاده متغیر نام برای شارپسی در شده رزرو کلمات از تواننمی 

 خالی فضای دارای نباید متغیر نام (spaces) .باشد 

 مانند حرف دو شارپسی در هستند. حساس حروف کوچکی و بزرگی به نسبت متغیرها اسامی a و A به مختلف کاراکتر دو 

 آیند.می حساب

 حرف با دیگری و m کوچک حرف با آنها از یکی چون شوندمی محسوب مختلف متغیر دو MyNumber و myNumber هایمنا با متغیر دو

 معنای به Scope کنید. تعریف )محدوده( Scope یک در را هستند هم شبیه دقیق که را متغیر دو توانیدنمی شما شود.می شروع M بزرگ

 متغیر داد. خواهیم توضیح بیشتر آینده هایلفص در Scope مورد در است. استفاده و دسترسی قابل آن در متغیر که است کد بلوک یک

 ،int، double، string، char داده انواع ترینمعمول کند.می ذخیره خود در که است ایهداد نوع همان آن نوع و هست نوع دارای

float، decimal نوع از باید متغیر در صحیح عدد یک دادن قرار برای شما مثال برای باشند.می int کنید. استفاده 

 ساده انواع

می گفته نیز اصلی انواع ساده انواع به باشند.می بولی مقادیر و هارشته کاراکترها، اعداد، شامل که هستند هاداده از انواعی ،ساده انواع

 مقادیر از مشخصی مجموعه دارای ساده انواع شود.می استفاده ساختارها و هاکلاس مانند تریپیچیده انواع ساخت برای آنها از چون شود

 :است آمده آنها محدود و ساده نواعا زیر جدول در کنند.می ذخیره خود در را اعداد از خاصی محدوده و هستند

 نوع محدوده

 sbyte 127 تا -128 بین صحیح اعداد

 byte 255 تا 0 بین صحیح اعداد
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 short 32767 تا -32768 بین صحیح اعداد

 ushort 65535 تا 0 بین صحیح اعداد

 int 2147483647 تا -2147483648 بین صحیح اعداد

 uint 4294967295 تا 0 بین صحیح اعداد

 long 922337203685477807 تا -9223372036854775808 بین صحیح اعداد

 ulong 18446744073709551615 تا 0 بین صحیح اعداد

 هستند. صفر و مثبت اعداد شامل فقط نوع این که معناست بدان این کنید. توجه ushort مثلا   هاداده انواع از برخی ابتدای در u حرف به

 دهد:می نشان را ،کنند ذخیره خود در توانندمی را اعشار ممیز با مقادیر که انواعی زیر جدول

 نوع محدوده دقت

 38E3.402823 float تا -38E3.402823 رقم 7

 308E1.79769313486232 double تا -308E1.79769313486232 رقم 16-15

 decimal 79228162514264337593543950335  تا -79228162514264337593543950335  رقم 29-28

 در و روندمی کار به عددی غیر هایداده ذخیره برای ساده انواع از دیگری نوع شود. استفاده علمی نماد از باید آنها سپردن خاطر به برای

 :اندشده داده نمایش زیر جدول

 نوع مجاز مقادیر

 char یونیکد کاراکترهای

 false bool یا  true مقدار

 string کاراکترهای از ایهمجموع

 bool نوع .(’a‘) مانند بگیرند قرار ساده کوتیشن یک داخل باید کاراکترها شود.می استفاده یونیکد کاراکترهای ذخیره برای char نوع

 گیری تصمیم ساختار دارای که هاییبرنامه در بیشتر و کند ذخیره خود در را (false) نادرست یا (true) درست مقادیر تواندمی فقط
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 در شده ذخیره مقادیر شود.می استفاده پیغام یک مانند کاراکترها از گروهی ذخیره برای string نوع گیرد.می قرار استفاده مورد ،هستند

 .("massage") مانند ،شوند گرفته نظر در رشته یک عنوان به کامپایلر توسط تا گیرند قرار کوتیشن دابل داخل باید رشته یک

 متغیرها از استفاده

 است: شده داده نمایش متغیرها دهی مقدار و تعریف نحوه زیر مثال در

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        //Declare variables                     
        int     num1; 
        int     num2; 
        double  num3; 
        double  num4; 
        bool    boolVal; 
        char    myChar; 
        string  message; 
 
        //Assign values to variables            
        num1    = 1; 
        num2    = 2; 
        num3    = 3.54; 
        num4    = 4.12; 
        boolVal = true; 
        myChar  = 'R'; 
        message = "Hello World!"; 
 
        //Show the values of the variables            
        Console.WriteLine("num1    = {0}", num1); 
        Console.WriteLine("num2    = {0}", num2); 
        Console.WriteLine("num3    = {0}", num3); 
        Console.WriteLine("num4    = {0}", num4); 
        Console.WriteLine("boolVal = {0}", boolVal); 
        Console.WriteLine("myChar  = {0}", myChar); 
        Console.WriteLine("message = {0}", message); 
    } 
} 

num1    = 1 
num2    = 2 
num3    = 3.54 
num4    = 4.12 
boolVal = true 
myChar  = R 
message = Hello World! 
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 متغیر تعریف

 نندک ذخیره خود در است قرار متغیرها این که را هاییداده نوع باید ابتدا .اندشده تعریف متفاوت نام و نوع با متغیرهایی 8-14 خطوط در

 و دهی قدارم از قبل که باشید داشته یاد به همیشه بگذاریم. لنسمیکا آخر در و بگیریم نظر در آنها یبرا نام یک سپس و کنیم مشخص را

 کرد. تعریف را آن باید متغیر از استفاده

int     num1; 
int     num2; 
double  num3; 
double  num4; 
bool    boolVal; 
char    myChar; 
string  message; 

 است: زیر صورت به متغیر تعریف نحوه

data_type identifier; 

date_type مانند است داده نوع همان int، double و ... . identifier به دسترسی و استفاده امکان ما به که است متغیر نام نیز 

 کرد: عمل زیر صورت به توانمی نوع یک از متغیر چند تعریف برای دهد.می را متغیر مقدار

data_type identifier1, identifier2, ... indentifierN; 

 مثال

int num1, num2, num3, num4, num5; 
string message1, message2, message3; 

 (,) کاما علامت باید متغیرها بین که باشید داشته توجه است. شده تعریف رشته نوع از متغیر 3 و صحیح نوع از متغیر 5 بالا مثال در

 باشد.

 متغیرها نامگذاری

 شروع برای عدد یا & ،% ،# مانند خاص کاراکترهای از تواننمی شود. شروع عدد یا حرف آن دنبال به و زیرخط یا حرف یک با باید متغیر نام

 علامت از فاصله جای به توانمی حرفی چند هایمنا برای باشد. فاصله دارای نباید متغیر نام .2numbers مانند کرد استفاده متغیر نام

 کرد. استفاده _ یا زیرخط

 مجاز: هایمنا
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num1  myNumber  studentCount  total       first_name    _minimum 
num2  myChar    average       amountDue   last_name     _maximum 
name  counter   sum           isLeapYear  color_of_car  _age 

 مجاز: غیر هایمنا

123        #numbers#  #ofstudents  1abc2 
123abc     $money     first name   ty.np   
my number  this&that  last name    1:00 

 نامگذاری، هایروش از یکی شد. خواهید هاآن نامگذاری در رفته کار به قراردادهای متوجه کنید توجه بالا مثال در مجاز هایمنا به اگر

 سایر و شودمی نوشته کوچک حرف با کلمه اولین رود،می کار به ایکلمه دو متغیرهای برای که روش این در است. شتری کوهان نامگذاری

 مثال است. شده شروع بزرگ حرف با Number کلمه حرف اولین که کنید توجه .myNumber مانند .شوندمی شروع بزرگ حرف با کلمات

 است. شده داده نمایش بزرگ حروف با کلمات سایر اول حرف ،کلمه اولین از بعد کنید توجه اگر است. numberOfStudents کلمه دیگر

 متغیر محدوده

 دسترسی قابل ()Main متد داخل در فقط متغیرها این نتیجه، در .اندشده تعریف ()Main متد داخل در متغیرها درس، ابتدای کد در

 رسدمی ()Main متد پایان به برنامه هنگامیکه است. دسترسی قابل کد کجای در متغیر که کندمی مشخص متغیر یک محدوده هستند.

 تشخیص شوید.می آشنا آنها با بعدی هایسدر در که دارد انواعی متغیرها محدوده شوند.می استفاده بدون و خارج محدوده از متغیرها

 متغیر دو که شد آور یاد باید کرد. استفاده متغیر از توانمی کد کجای در که فهمیدمی آن وسیله به چون .است مهم بسیار متغیر محدوده

 کند:می خطا ایجاد برنامه در زیر کد مثلا   باشند. یکسان نام دارای توانندنمی محدوده یک در

int num1; 
int num1; 

 حروف با ولی نامهم متغیر چند تعریف برای خاصیت نای از توانمی است حساس حروف بودن کوچک و بزرگی به شارپسی آنجاییکه از

 مانند: کرد استفاده نوع یک از متغیر چند تعریف برای کوچکی( و بزرگی لحاظ )از متفاوت

int num1; 
int Num1; 
int NUM1; 

 متغیرها مقداردهی

 هامتغیر دهی مقدار نحوه زیر در نامند.می مقداردهی را عمل این داد. اختصاص آنها به را مقادیری متغیرها تعریف از بعد فورا   توانمی

 است: شده داده نشان
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data_type identifier = value; 

 مثال: عنوان به

int myNumber = 7; 

 کرد: دهی مقدار سادگی به آنها بین کاما گذاشتن با فقط را متغیر چندین توانمی همچنین

data_type variable1 = value1, varaible2 = value2, ... variableN, valueN; 

 مثال: عنوان به

int num1 = 1, num2 = 2, num3 = 3; 

 یک اصاختص یعنی دهی مقدار ولی متغیر برای نام و نوع خابتان یعنی متغیر تعریف است. متفاوت متغیرها دهی مقدار با متغیر تعریف

 متغیر. به مقدار

 متغیر به مقدار اختصاص

 است: شده داده نشان متغیرها به مقادیر اختصاص نحوه زیر در

num1    = 1; 
num2    = 2; 
num3    = 3.54; 
num4    = 4.12; 
boolVal = true; 
myChar  = 'R'; 
message = "Hello World!"; 

 کنید استفاده متغیرهایی از توانیدمی فقط شما بدهید. مقدار توانیدنمی نشده تعریف هنوز که متغیری به شما که کنید توجه نکته این به

 تعریف دو هر num2 و num1 مثال این در هستند. استفاده قابل همه بالا متغیرهای مثلا   باشند. شده دهی مقدار هم و تعریف هم که

 دهد.می خطا پیغام برنامه نباشد یکی متغیر نوع با داده نوع اگر است. شده داده اختصاص آنها به صحیح نوع از مقادیری و اندشده

 (Placeholders) جانگهدار

 استفاده با متد که هستند اطلاعاتی هاآرگومان کند.می قبول آرگومان دو متد این کنید. توجه (20-32) خطوط در ()WriteLine متد به

 دوم آرگومان و است شده بندی قالب رشته یک ،اول آرگومان شوند.می جدا هم از کاما وسیله به هاآرگومان دهد.می انجام کاری آنها از

 گیرد.می قرار استفاده مورد شده بندی قالب رشته توسط که است مقداری
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Console.WriteLine("num1    = {0}", num1); 
Console.WriteLine("num2    = {0}", num2); 
Console.WriteLine("num3    = {0}", num3); 
Console.WriteLine("num4    = {0}", num4); 
Console.WriteLine("boolVal = {0}", boolVal); 
Console.WriteLine("myChar  = {0}", myChar); 
Console.WriteLine("message = {0}", message); 

 ولادآک دو داخل عدد البته است. شده محصور آکولاد دو داخل در که است صفری عدد دارای شده بندی قالب رشته کنید نگاه دقت به اگر

 به شوند.می جایگزین بعد آرگومان مقدار بوسیله اعداد این .گویندمی (Placeholder) جانگهدار اعداد این به باشد. n تا صفر از تواندمی

 گیرد.می قرار آن در شده بندی قالب رشته از بعد )مقدار( آرگومان اولین که معناست این به {0} جانگهدار مثال عنوان

 قرار آن در نگهدار جا که است شده بندی قالب رشته همان آرگومان اولین کند قبول آرگومان تعداد هر تواندمی عملا   ()WriteLine متد

  است: شده استفاده نگهدار جا چهار از زیر مثال در شود.می جانگهدار جایگزین که است مقداری آرگومان یندوم و دارد

Console.WriteLine("The values are {0}, {1}, {2}, and {3}.", value1, value2, value3, value4); 

 

 

 شما گرا  مثال برای باشد. برابر شده بندی قالب رشته از بعد یآرگومانها تعداد با باید جانگهدارها تعداد شوند.می شروع صفر از نگهدارها جا

 دومین اب نگهدار جا اولین بگیرید. نظر در شده بندی قالب رشته از بعد آنها برای هم مقدار چهار باید باشید داشته بالا مثل نگهدار جا چهار

 شروع را نویسیبرنامه تازه که کسانی برای مفهوم این فهمیدن ابتدا در شود.می جایگزین آرگومان سومین با نگهدار جا دومین و آرگومان

 کرد. خواهید مشاهده مورد این در زیادی هایلمثا آینده هایسدر در اما ،است سخت اندکرده

 نام فضاهای کردن وارد

 خط در چون ننوشتیم را System کلمه ،Console از قبل و ()WriteLine متد فراخوانی زمان ما که باشید کرده توجه نکته این به شاید

 کردیم. وارد نام فضای تعریف قسمت در را کلمه این برنامه ابتدای در و 1

using System; 

 زیر جمله اینکه جای به پس کنیم.می استفاده ،دارند قرار System نام فضای داخل در که چیزهایی تمام از ما که معناست بدین دستور این

 بنویسیم: کامل طور به را
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System.Console.WriteLine("Hello World!"); 

 بنویسیم: زیر صورت به و کرده ترساده را آن توانیممی

Console.WriteLine("Hello World"); 

 داد. خواهیم توضیح آینده هایسدر در نام فضای مورد در

را از لینک زیر ( پروژه محور )آموزش ویدئویی سی شارپ به زبان ساده ساعت  65
 دانلود کنید:

 

farsi.com/product-3W://www.http 
 هاثابت

 دهی مقدار اگر و شوند اولیه دهی مقدار باید حتما   هاتثاب کند.نمی تغییر برنامه طول در آنها مقدار که هستند متغیرها از انواعی هاتثاب

نمی برنامه اجرای زمان در هرگز ،شد داده اختصاص اولیه مقدار هاتثاب به که این از بعد آید.می وجود به خطا برنامه در شود فراموش آنها

می بزرگ حروف با قرارداد طبق را هاتثاب نام معمولا   کرد. استفاده const کلیدی کلمه از باید هاتثاب تعریف برای داد. تغییر را آن توان

 است: آمده زیر در ثابت تعریف نحوه باشد. راحت برنامه در آنها تشخیص تا نویسند

const data_type identifier = initial_value; 

 مثال:

class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        const int NUMBER = 1; 
 
        NUMBER = 10; //ERROR, Cant modify a constant 
    } 
} 

 فراموش نباید که دیگری ینکته کند.می مواجه خطا با را برنامه شده دهی مقدار قبلا   که ثابت، یک به دادن مقدار که بینیدمی مثال این در

 :کنید توجه زیر مثال به داد. قرار برابر برنامه در شده تعریف متغیرهای دیگر مقدار با را ثابت مقدار نباید ،که است این شود

http://www.w3-farsi.com/product
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int someVariable; 
constint MY_CONST = someVariable 

 دارند ودوج برنامه در مقادیری که هستید مطمئن اگر چیست؟ هاتثاب از استفاده دلیل که باشد آمده پیش برایتان سؤال این است ممکن

 بالا را اشم برنامه کیفیت ،کوچک چند هر کار این کنید. تعریف ثابت صورت به را آنها که است بهتر ،کنندنمی تغییر برنامه طول در هرگز که

 برد.می

 ضمنی تبدیل

 طور به تواندمی داده نوع یک از متغیر یک .شودمی انجام کامپایلر توسط خودکار طور به که است تبدیل نوع یک متغیرها ضمنی تبدیل

 نوع مثال عنوان به باشد. کمتر شود تبدیل آن به خواهدمی که ایهداد مقدار از آن مقدار که شرطی به شود تبدیل دیگر نوع یک به ضمنی

 شود.می شامل را 2147483047 تا -2147483048 مقادیر int ایهداد نوع و کند ذخیره خود در را 255 تا 0 مقادیر تواندمی byte ایهداد

 کنید: تبدیل int نوع یک به را byte نوع از متغیر یک توانیدمی پس

byte number1 = 5; 
int number2 = number1; 

 در را number1 مقدار تواندمی ،است صحیح نوع از متغیر یک که number2 متغیر نتیجه در است 5 برابر number1 مقدار بالا مثال در

 ضمنی طور به تواندمی است byte نوع از متغیر یک که number1 متغیر پس است، تربزرگ byte نوع از int نوع چون .کند ذخیره خود

 : نیست صادق بالا مثال عکس اما شود. تبدیل است صحیح نوع از متغیر یک که number2 به

int number1 = 5; 
byte number2 = number1; 

 اما دارد قرار 0-255 بین داعدا یعنی byte مقادیر محدوده در number1 متغیر 5 مقدار چه اگر .شویممی مواجه خطا با ما مورد این در

 حالی در ،است دودویی رقم 8 یا بیت 8 شامل byte نوع کند.می اشغال int نوع از متغیری به نسبت کمتری حافظه byte نوع از یمتغیر 

 عدد به کامپیوتر در 5 عدد مثال برای است. 1 و 0 اعداد از متشکل عددی باینری عدد یک است. دودویی رقم یا بیت 32 شامل int نوع که

 شود:می داده نمایش زیر صورت به عددی کنیممی ذخیره بایت نوع از متغیر یک در را 5 عدد ما وقتی بنابراین شود.می ترجمه 101 باینری

00000101 

 شود:می داده مایشن زیر صورت به کنیممی ذخیره صحیح نوع از متغیر یک در را آن وقتی و

00000000000000000000000000000101 



94  w3-farsi.com شارپسی آموزش سایت ترین تخصصی  

 کوچک سوراخ یک در را فوتبال توپ یک که کنیم سعی ما که است این مانند درست byte متغیر یک در int مقدار یک دادن قرار بنابراین

 آینده هایسدر در که کرد هداستفا صریح تبدیل از توانمی byte نوع از متغیر یک در int مقدار یک دادن قرار برای دهیم. جای گلف

 کنید تبدیل int نوع یک به را اعشار ممیز با اعداد توانیدنمی شما که است این شود فراموش نباید که دیگری نکته شود.می داده توضیح

 شود.می اعداد این اعشاری بخش رفتن بین از باعث کار این چون

double number1 = 5.25; 
 
int number2 = number1; //Error 

 متفاوت کاملا   آنها از یک هر گرچه هستند. اعداد از مشابهی طیف دارای دو هر چون ،کرد تبدیل ushort نوع به را کاراکتر نوع یک توانمی

 شود.می ترجمه عدد یک عنوان به ushort نوع و کاراکتر یک عنوان به char نوع شوند.می ترجمه کامپایلر توسط

char   charVar  = 'c'; 
ushort shortVar = charVar; 
 
Console.WriteLine(charVar); 
Console.WriteLine(shortVar); 

c 
99 

 است: آمده زیر جدول در دهد انجام تواندمی ضمنی صورت به کامپایلر که تبدیلاتی

 نوع انواع به تبدیل قابلیت

short, ushort, int, uint, long, ulong, float, double, decimal byte 

short, int, long, float, double, decimal sbyte 

int, long, float, double, decimal short 

int, uint, long, ulong, float, double, decimal ushort 

long, float, double, decimal int 

long, ulong, float, double, decimal uint 

float, double, decimal long 

float, double, decimal ulong 

double float 

ushort, int, uint, long, ulong, float, double, decimal char 
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 یا int، uint، long نوع از 7 عدد مثلا   که بدانیم چطور ما مثال برای است. داده نوع تعین است انگیز بر ابهام معمولا   که دیگر ایهنکت

ulong کنیم. اضافه اعداد انتهای به را کاراکترهایی باید کار این برای است؟ 

uint  number1 = 7U; 
long  number2 = 7L; 
ulong number3 = 7UL; 

 فرضپیش حالت در و گیردمی نظر در (int) صحیح نوع از را عدد کامپایلر ،عدد انتهای در کاراکتر دادن قرار بدون و فرضپیش حالت در

 و F کاراکتر از float اعشاری اعداد دادن نشان برای توانیدمی شما گیرد.می نظر در double اعداد را (decimal) دسیمال اعداد کامپایلر

 کنید. استفاده M کاراکتر از دسیمال اعداد دادن نشان برای

double  number1 = 1.23; 
float   number2 = 1.23F; 
decimal number3 = 1.23M 

 صریح تبدیل

 یلتبد طریق از تبدیل نوع این اگر ،کند تبدیل دیگر نوعی به را داده نوع یک که کندمی مجبور را برنامه که است تبدیل نوعی صریح تبدیل

 ما د.شون حذف یا اصلاح مقادیر است ممکن تبدیل نوع این در چون .کرد دقت باید تبدیل این از استفاده هنگام در نشود. انجام ضمنی

 است: زیر صورت به آن دستور و است صریح تبدیل دیگر نام فقط Cast دهیم. انجام Cast از استفاده با را عملیات این توانیممی

datatypeA variableA = value; 
datatypeB variableB = (datatypeB)variableA; 

 انجام تبدیل این Cast عمل از استفاده با اکنون اما ،کنیم تبدیل byte نوع به نتوانستیم را int نوع کردید مشاهده قبلا   که همانطور

 شد: خواهد

int number1 = 5; 
 
byte number2 = (byte)number1; 

 غییرت اصلی مقادیر تبدیلات هنگام در است ممکن شد اشاره ترپیش که همانطور شد. نخواهید مواجه خطا با کنید اجرا را برنامه اگر حال

می بین از ممیز از بعد اعداد مقدار کنیممی تبدیل int نوع یک به را double نوع از مثلا   اعشار ممیز با عدد یک که وقتی مثال برای کنند.

 روند:

double number1 = 5.25; 
 
int    number2 = (int)number1; 
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Console.WriteLine(number2) 

5 

 ار متغیر یک بخواهید شما اگر کنید. تصور را دیگر حالت بگیرد. اعشار مقدار تواندنمی int ایهداد نوع چون است 5 عدد بالا کد خروجی

 number1 متغیر خواهیممی که زیر تبدیل مانند افتد؟می اتفاقی چه کنید تبدیل هست مقصد متغیر محدوده از بیشتر مقداری دارای که

 .کنیم تبدیل ،دهدمی پوشش را 0-255 بین اعداد محدود که Byte نوع به را است 300 مقدار دارای که را

int  number1 = 300; 
 
byte number2 = (byte)number1; 
 
Console.WriteLine("Value of number2 is {0}.", number2); 

Value of number2 is 44. 

 خواهیممی حال کند. ذخیره خود در را 300 مقدار تواندنمی و باشد 255 تا 0 اعداد شامل تواندمی فقط Byte است. 44 عدد بالا کد خروجی

 بیت 8 دارای byte یک دارد. بستگی هاتبی تعداد به کار این .شودمی داده نمایش خروجی در را 44 عدد ،300 عدد جای به چرا که ببینیم

 است. 44 عدد خروجی چرا که شویدمی متوجه کنید توجه عدد 2 باینری مقدار به اگر حال است. بیت 32 دارای int که درحالی است

300 = 00000000000000000000000100101100  
255 =                         11111111  
 44 =                         00101100 

 8 فقط بنابراین (11111111) باشد بیت 8 شامل فقط تواندمی ،است 255 عدد که byte مقدار بیشترین که دهدمی نشان بالا خروجی

 در مناسب مقدار یک ندادن قرار است. 10 مبنای در 44 عدد یا (00101100) شامل که یابدمی انتقال byte متغیر به int مقدار اول بیت

 کنید:می مشاهده زیر مثال در که دارد نام ریاضی سرریز آن مورد یک شود.می (overflow) سرریز یک ایجاد باعث متغیر یک داخل

byte sum = (byte)(150 + 150); 

 خطا پیغام سرریز وقوع هنگام برنامه اینکه برای کند.می قبول را ما کد کامپایلر اما ،دهیممی دست از را هاییداده ما تبدیل این در گرچه

 کرد. استفاده checked کلیدی کلمه از توانمی بدهد

int  number1 = 300; 
 
byte number2 = checked((byte)number1); 
 
Console.WriteLine("Value of number2 is {0}.", number2) 

Unhandled Exception: System.OverflowException: Arithmetic operation resulted in an overflow 
... 
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 برنامه اجرای از توانیدمی شما نتیجه در خطاست. وقوع دهند نشان ساده زبان به که System.OverflowException پیغام برنامه

 کنید. جلوگیری

 Convert کلاس از استفاده با تبدیل

.NET Framework کلاس این کرد. استفاده دیگر نوع به نوعی از مقادیر تبدیل برای آن از توانمی که ،است استاتیک کلاس یک دارای 

 :اندشده ذکر متدها زیر جدول در باشد.می یکدیگر به داده انواع تبدیل برای متدهایی دارای خود نوبه به

 دستور نتیجه

 Convert.ToBoolean(val) شود.می تبدیل bool نوع به val مقدار

 Convert.ToByte(val) شود.می تبدیل byte نوع به val مقدار

 Convert.ToChar(val) شود.می تبدیل char نوع به val مقدار

 Convert.ToDecimal(val) شود.می تبدیل decimal نوع به val مقدار

 Convert.ToDouble(val) شود.می تبدیل double نوع به val مقدار

 Convert.ToInt16(val) شود.می تبدیل short نوع به val مقدار

 Convert.ToInt32(val) شود.می تبدیل int نوع به val مقدار

 Convert.ToInt64(val) شود.می تبدیل long نوع به val مقدار

 Convert.ToSByte(val) شود.می تبدیل ushort نوع به val مقدار

 Convert.ToSingle(val) شود.می تبدیل float نوع به val مقدار

 Convert.ToString(val) شود.می تبدیل string نوع به val مقدار

 Convert.ToUInt16(val) شود.می تبدیل ushort نوع به val مقدار

 Convert.ToUInt32(val) شود.می تبدیل uint نوع به val مقدار

 Convert.ToUInt64(val) شود.می تبدیل ulong نوع به val مقدار
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 است: شده داده نمایش آن متدهای و   Convert کلاس از استفاده با هامتغیر یلتبد از نمونه یک زیر برنامه در

double x = 9.99; 
int convertedValue = Convert.ToInt32(x); 
 
Console.WriteLine("Original value is: " + x); 
Console.WriteLine("Converted value is: " + convertedValue); 
 

Original value is: 9.99 
Converted value is: 10 

 شود. تبدیل نظر مورد ایهداد نوع به که شد مطمئن باید اما ،باشد تواندمی ایهداد نوع هر val مقدار

 عملگرها و عبارات

 شوید: آشنا کلمه دو با ابتدا

 :دهند.می انجام خاص اعمال که هستند نمادهایی عملگر 

 :دهند.می انجام عملی آنها روی بر عملگرها که مقادیری عملوند 

 عملگرهایی دارای جدید نویسیبرنامه هایزبان آیند.می حساب به عملگر + علامت و عملوند Y و X آن در که است عبارت یک X+Y مثلا  

 های،سمقای ،تخصیصی ،ریاضی عملگرهای جمله از مختلفی عملگرهای دارای شارپسی آیند.می حساب به زبان معمول اجزاء از که هستند

 دارد: وجود شارپسی در عملگر نوع سه کرد. اشاره تفریق و جمع عملگر به توانمی ریاضی ساده عملگرهای از باشد.می بیتی و منطقی

 یگانی (Unary) – دارد نیاز عملوند یک به 

 دودویی (Binary) – دارد نیاز عملوند دو به 

 تایی سه (Ternary) – دارد نیاز عملوند سه به 

 از: اندعبارت گیرندمی قرار بحث مورد بخش این در که عملگر مختلف انواع

 ریاضی عملگرهای 

 تخصیصی عملگرهای 

 ایمقایسه عملگرهای 

 منطقی عملگرهای 

 بیتی عملگرهای 
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 ریاضی عملگرهای

 دهد:می نشان را شارپسی ریاضی عملگرهای زیر جدول کند.می استفاده محاسبات انجام برای ریاضی عملگرهای از شارپسی

 عملگر دسته مثال نتیجه

Var1 جمع حاصل با است برابر var2 و var3 var1 = var2 + var3; Binary + 

Var1 تفریق حاصل با است برابر var2 و var3 var1 = var2 – var3; Binary - 

Var1 حاصلضرب با است برابر var2 در var3 var1 = var2 * var3; Binary * 

Var1 تقسیم حاصل با است برابر var2 بر var3 var1 = var2 / var3; Binary / 

Var1 تقسیم باقیمانده با است برابر var2 و var3 var1 = var2 % var3; Binary % 

Var1 مقدار با است برابر var2 var1 = +var2; Unary + 

Var1 مقدار با است برابر var2 1 ضربدر- var1 = -var2 Unary - 

 معج در همچنین دارد. متفاوتی نتیجه ایهرشت نوع برای ریاضی عملگرهای از استفاده اما است. شده استفاده عددی نوع از بالا مثال در

 هم به و کرده ترکیب هم با را رشته دو کنیم استفاده هارشته برای + عملگر از اگر دهد.می نشان را آنها عددی معادل کامپایلر کاراکتر دو

 کنند.می اضافه آنها به یا کم متغیرها از را 1 مقدار عملگرها این هستند. افزایش و کاهش عملگرهای شارپسی عملگرهای دیگر چسباند.می

 شود:می استفاده هاحلقه در اغلب متغیرها این از

 نتیجه مثال دسته عملگر

++ Unary var1 = ++var2; 

 .1 بعلاوه var2 با است برابر var1 مقدار

 .شودمی اضافه واحد یک var2 متغیر از

-- Unary var1 = --var2; 

 .1 منهای var2 با است برابر var1 مقدار

 شود.می کم واحد یک var2 متغیر از

++ Unary var1 = var2++; 

 .var2 با است برابر var1 مقدار

 .شودمی اضافه واحد یک var2 متغیر به
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-- Unary var1 = var2--; 

 .var2 با است برابر var1 مقدار

 .شودمی کم واحد یک var2 متغیر از

 یا افزایش بیاید var2 متغیر از قبل عملگر اگر دارد. تأثیر محاسبات نتیجه در عملگر گیریقرار  محل که باشید داشته توجه تهنک این به

 سپس و شودمی var2 برابر var1 ابتدا بگیرند قرار var2 متغیر از بعد عملگرها چنانچه کند.نمی تغییر var2 و افتدمی اتفاق var1 کاهش

 کنید: توجه زیر هایلمثا به یابد.می کاهش یا افزایش var2 متغیر

using System; 
 
namespace ConsoleApplication5 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            int x = 0; 
            int y = 1; 
 
            x = ++y; 
 
            Console.WriteLine("x = {0}",x); 
            Console.WriteLine("y = {0}", y); 
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
} 

x = 2 
y = 2 

 

using System; 
 
using System; 
 
namespace ConsoleApplication5 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            int x = 0; 
            int y = 1; 
 
            x = --y; 
 
            Console.WriteLine("x = {0}",x); 
            Console.WriteLine("y = {0}", y); 
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            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
} 

x = 0 
y = 0 

 یک یا و کم y از واحد یک ابتدا که شودمی باعث y عملوند از قبل ++ و -- عملگرهای درج کنید،می مشاهده بالا مثال دو در که همانطور

 کنید: توجه زیر مثال دو به حال بگیرد. قرار x عملوند در نتیجه سپس و شود اضافه y به واحد

using System; 
 
namespace ConsoleApplication5 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            int x = 0; 
            int y = 1; 
 
            x = y--; 
 
            Console.WriteLine("x= {0}",x); 
            Console.WriteLine("y= {0}", y); 
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
} 

x = 1 
y = 0 

 

using System; 
 
namespace ConsoleApplication5 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            int x = 0; 
            int y = 1; 
 
            x = y++; 
 
            Console.WriteLine("x = {0}",x); 
            Console.WriteLine("y = {0}", y); 
            Console.ReadLine(); 
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        } 
    } 
} 

x = 1 
y = 2 

 x متغیر داخل در y مقدار ابتدا که شودمی باعث y عملوند از بعد ++ و -- عملگرهای درج کنید،می مشاهده بالا مثال دو در که همانطور

 ریاضی عملگرهای عملکرد نحوه برنامه یک ایجاد با توانیممی حال شود. اضافه نآ به واحد یک یا و کم y از واحد یک سپس و بگیرد قرار

 بگیریم: یاد را شارپسی در

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        //Variable declarations                                                          
        int   num1, num2; 
        string msg1, msg2; 
 
        //Assign test values                                                             
        num1 = 5; 
        num2 = 3; 
 
        //Demonstrate use of mathematical operators                                      
        Console.WriteLine("The sum of {0} and {1} is {2}.",  
                          num1, num2, (num1 + num2)); 
        Console.WriteLine("The difference of {0} and {1} is {2}.",  
                          num1, num2, (num1 - num2)); 
        Console.WriteLine("The product of {0} and {1} is {2}.",  
                          num1, num2, (num1 * num2)); 
        Console.WriteLine("The quotient of {0} and {1} is {2:F2}.",  
                          num1, num2, ((double)num1 / num2)); 
        Console.WriteLine("The remainder of {0} divided by {1} is {2}",  
                          num1, num2, (num1 % num2)); 
 
        //Demonstrate concatenation on strings using the + operator                      
        msg1 = "Hello "; 
        msg2 = "World!"; 
        Console.WriteLine(msg1 + msg2); 
    } 
} 

The sum of 5 and 3 is 8. 
The difference of 5 and 3 is 2. 
The product of 5 and 3 is 15. 
The quotient of 5 and 3 is 1.67. 
The remainder of 5 divided by 3 is 2 
Hello World! 
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 استفاده وتامتف سطرهای در نتایج دادن نشان برای ()Writeline متد از برنامه این در دهد.می نشان را عبارت هر نتیجه بالا برنامه

 هم بر را صحیح عدد دو که وقتی است. صحیح عدد دو تقسیم حاصل آن و شویممی مواجه عجیب نکته یک با مثال این در است. شده

 نوع به را اعداد از یکی فقط اگر کنیدمی مشاهده که همانطور اما باشد. کسری بخش فاقد و صحیح عدد یک باید حاصل کنیم تقسیم

 دو حاصل عدد از بعد کسری ارقام اینکه برای شود.می داده نشان اعشار صورت به حاصل بینید(می مثال )در کنیم تبدیل double اعشاری

 نمایش اعشار رقم دو تا را عدد که معناست بدین جا این در و باشدمی بندی فرمت معنای به F کنیم.می استفاده {F2:2} از باشند رقم

 گیرد.می نادیده را خالی فضای و فاصله جدید، خط شارپسی نویسیم.می خط دو در را آنها هستند طولانی کد خطوط چون بده.

 لمهک دو چسباندن برای + عملگر از استفاده نتیجه .اندشده متصل هم به + عملگر وسیله به رشته دو که کنیدمی مشاهده 29 خط در

“Hello “ و “World!” رشته “Hello World!” کلمه از بعد خالی فاصله به بود. خواهد Hello خروجی از کنید حذف را آن اگر کنید توجه 

 د.شومی حذف نیز برنامه

 جایگزینی()  یصیتخص عملگرهای

 قرار چپ سمت متغیر در را خود راست سمت متغیر مقدار عملگرها این دارند. نام جایگزینی عملگرهای شارپسی عملگرهای از دیگر نوع

 دهد:می نشان را شارپسی در تخصیصی عملگرهای انواع زیر جدول دهند.می

 عملگر مثال نتیجه

 = ;var2. var1 = var2 مقدار با است برابر var1 مقدار

 =+ ;var2. var1 += var2 و var1 جمع حاصل با است برابر var1 مقدار

 =- ;var2. var1 -= var2 و var1 تفریق حاصل با است برابر var1 مقدار

 =* ;var2. var1 *= var2 در var1 ضرب حاصل با است برابر var1 مقدار

 =/ ;var2. var1 /= var2 بر var1 تقسیم حاصل با است برابر var1 مقدار

 =% ;var2. var1 %= var2 بر var1 تقسیم باقیمانده با است برابر var1 مقدار

 مثلا   است. کد در نویسی خلاصه نوع یک واقع در عملگرها نوع این از استفاده کرد. استفاده توانمی نیز رشته دو اتصال برای =+ عملگر از

 دهدمی نشان را خود کارایی زمانی کدنویسی حالت این باشد.می var1 = var1 + var2 صورت به var1 += var2 کد اصلی شکل

 دهد.می نشان متغیرها بر را آنها تأثیر و تخصیصی عملگرهای از استفاده چگونگی زیر برنامه .باشد طولانی متغیرها نام که
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using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int number; 
 
        Console.WriteLine("Assigning 10 to number..."); 
        number = 10; 
        Console.WriteLine("Number = {0}", number); 
 
        Console.WriteLine("Adding 10 to number..."); 
        number += 10; 
        Console.WriteLine("Number = {0}", number); 
 
        Console.WriteLine("Subtracting 10 from number..."); 
        number -= 10; 
        Console.WriteLine("Number = {0}", number); 
    } 
} 

Assigning 10 to number... 
Number = 10 
Adding 10 to number... 
Number = 20 
Subtracting 10 from number... 
Number = 10 

 است. شده داده اختصاص آن به = عملگر از استفاده با 10 مقدار و متغیر یک ابتدا است. شده استفاده تخصیصی عملگر سه از برنامه در

 است. شده کم آن از 10 عدد -= عملگر وسیله به آخر در و است. شده اضافه 10 مقدار =+ عملگر از استفاده با آن به سپس

 یاسهیمقا عملگرهای

 نتیجه اگر عملگرها این است. )منطقی( بولی مقدار یک مقادیر این نتیجه شود.می استفاده مقادیر مقایسه برای ایمقایسه عملگرهای از

 معمول طور به عملگرها این دهند.می نشان را false مقدار ،باشد شتباها مقایسه نتیجه اگر و true مقدار ،باشد درست مقدار دو مقایسه

 در ایمقایسه عملگرهای زیر جدول شوند.می شرطی دستور توقف یا ادامه باعث که ترتیب نای به .روندمی کار به شرطی دستورات در

 دهد:می نشان را شارپسی

 عملگر دسته مثال نتیجه

var1 صورتی در true مقدار که است var2 مقدار با var3 باشد برابر 

 .است false اینصورت غیر در
var1 = var2 == var3 Binary == 
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var1 صورتی در true مقدار که است var2 مقدار با var3 نباشد برابر 

 .است false اینصورت غیر در
var1 = var2 != var3 Binary != 

var1 صورتی در true مقدار که است var2 از ترکوچک var3 مقدار 

 .است false اینصورت غیر در باشد
var1 = var2 < var3 Binary < 

var1 صورتی در true مقدار که است var2 مقدار از تربزرگ var3 

 .است false اینصورت غیر در باشد
var1 = var2 > var3 Binary > 

var1 صورتی در true مقدار که است var2 مقدار مساوی یا ترکوچک 

var3 اینصورت غیر در باشد false است. 
var1 = var2 <= var3 Binary <= 

var1 صورتی در true مقدار که است var2 مساوی یا تربزرگ var3 

 .است false اینصورت غیر در باشد مقدار
var1 = var2 >= var3 Binary >= 

 دهد:می نشان را عملگرها نای عملکرد نحوه زیر برنامه

using System; 
 
namespace ComparisonOperators 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main() 
        { 
            int num1 = 10; 
            int num2 = 5; 
 
            Console.WriteLine("{0} == {1} : {2}", num1, num2, num1 == num2); 
            Console.WriteLine("{0} != {1} : {2}", num1, num2, num1 != num2); 
            Console.WriteLine("{0} <  {1} : {2}", num1, num2, num1 < num2); 
            Console.WriteLine("{0} >  {1} : {2}", num1, num2, num1 > num2); 
            Console.WriteLine("{0} <= {1} : {2}", num1, num2, num1 <= num2); 
            Console.WriteLine("{0} >= {1} : {2}", num1, num2, num1 >= num2); 
        } 
    } 
} 

10 == 5 : False 
10 != 5 : True 
10 <  5 : False 
10 >  5 : True 
10 <= 5 : False 
10 >= 5 : True 
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 از استفاده با سپس دهیم.می اختصاص مقادیری آنها به و کرده ایجاد را کنیم مقایسه هم با خواهیممی که را متغیر دو ابتدا بالا مثال در

 == عملگر از متغیر دو مقایسه هنگام که کنید توجه نکته این به کنیم.می چاپ را نتیجه و کرده مقایسه هم با را آنها ایمقایسه عملگر یک

 عملگر دهد.می اختصاص x به در را y مقدار x = y مانند عبارتی در و است تخصیصی عملگر = عملگر شود. استفاده باید = عملگر جای به

 .y با است برابر x شودمی خوانده اینطور و x==y مانند کندمی مقایسه هم با را مقدار دو که است ایمقایسه عملگر ==

 منطقی عملگرهای

 پیچیده هایطشر برای اغلب عملگرها این از است. بولی مقدار یک نیز آنها نتیجه و کنندمی عمل منطقی عبارات روی بر منطقی عملگرهای

 بولی مقدار دو var3 و var2 که کنید فرض باشند. true یا false توانندمی بولی مقادیر گرفتید یاد قبلا   که همانطور شود.می استفاده

 هستند.

 عملگر نام دسته مثال

var1 = var2 && var3; Binary منطقی AND && 

var1 = var2 || var3; Binary منطقی OR || 

var1 = !var1; Unary منطقی NOT ! 

 AND)&&( منطقی عملگر

 آنها دوی هر یا مقادیر از یکی اگر اینصورت غیر در گرداند.می بر را true مقدار AND عملگر ،باشند  true،عملگر این طرف دو مقادیر اگر

false مقدار ،باشند false عملگر درستی جدول زیر در گرداند.می بر را AND است: شده داده نشان 

X Y X && Y 

true true true 

true false false 

false true false 

false false false 

 مقدارشان عملوند دو هر که دهدمی نشان را true مقدار صورتی در فقط عملگر این که میکنمی آورییاد AND عملگر تأثیر بهتر درک برای

true .بعدی هایترکیب تمام نتیجه اینصورت غیر در باشد، false عملگر از استفاده شد. خواهد AND ایمقایسه عملگرهای از استفاده مانند 

 باشد. 1000 از ترکوچک salary و 18 از تربزرگ (age) سن اگر است (true) درست زیر عبارت نتیجه مثال عنوان به است.
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result = (age > 18) && (salary < 1000); 

می x که است معنی بدین x <= 100 => 10 عبارت مثلا   داریم. کار سرو اعداد از خاصی همحدود با ما که است مدکارآ زمانی AND عملگر

 زیر صورت به AND منطقی عملگر از توانمی محدوده این از خارج اعداد انتخاب برای حال بگیرد. را 100 تا 10 اعداد شامل مقداری تواند

 کرد. استفاده

inRange = (number <= 10) && (number >= 100); 

 (||)OR منطقی عملگر

 زیر در OR عملگر درستی جدول گرداند.می بر را true مقدار OR عملگر باشد، (true) درست ،OR عملگر طرف دو مقدار دو هر یا یکی اگر

 است: شده داده نشان

X Y X || Y 

true true true 

true false true 

false true true 

false false false 

 نظر در را زیر کد باشند. false آن طرف دو مقادیر که گرداندمی بر را false مقدار صورتی در OR عملگر که کنیدمی مشاهده بالا جدول در

 آن امتحان نهایی نمره یا 75  از تربزرگ (finalGrade) آموز دانش نهایی رتبه که ،است (true) درست صورتی در کد این نتیجه بگیرید.

 باشد. 100

isPassed = (finalGrade >= 75) || (finalExam == 100); 

 (!)NOT منطقی عملگر

 لیبو عبارت یا مقدار یک عملگر این دارد. نیاز عملوند یک به فقط و است یگانی عملگر یک NOT منطقی عملگر AND و OR اپراتور دو برخلاف

 نشان را NOT اپراتور عملکرد زیر جدول .کندمی true آنرا باشد false اگر و false آنرا باشد true مقدار یا عبارت اگر مثلا   کند.می نفی را

 دهد:می

X !X 

true false 
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false true 

 نباشد. 18 مساوی یا تربزرگ )سن( age که است درست صورتی در زیر کد نتیجه

isMinor = !(age >= 18); 

 بیتی عملگرهای

 شما که شودمی توصیه درس این بهتر درک برای کنید. دستکاری را هاداده انواع باینری شکل که دهندمی اجازه شما به بیتی عملگرهای

 بگیرید: یاد زیر لینک از را باینری به اعشاری اعداد تبدیل نحوه و باینری سیستم

http://www.w3-farsi.com/?p=5698 

 روشن حالت دادن نشان برای روشن. یا است خاموش یا چیز هر وضعیت کندمی استفاده آن از کامپیوتر که )دودویی( باینری سیستم در

 باینری اعداد باشند. یک یا صفر توانندمی فقط باینری اعداد بنابراین شود.می استفاده 0 عدد از خاموش حالت دادن نشان برای و 1 عدد از

 8 دهنده نشان بایت هر و است باینری رقم یک دهنده نشان بیت یک گویند.می 10 مبنای در اعداد را اعشاری اعداد و 2 مبنای در اعداد را

 از اعداد که معناست بدین این داریم، نیاز آن ذخیره برای فضا بایت 4 یا بیت 32 به int نوع از داده یک برای مثال عنوان به است. بیت

 صورت به کامپیوتر در شودمی ذخیره int نوع از متغیر یک عنوان به وقتی 100 عدد مثال برای کنند.می استفاده ذخیره برای 1 و 0 رقم 32

 شود:می خوانده زیر

000000000000000000000000000001100100 

 مابقی و است 2 مبنای در 100 عدد دهنده نشان راست سمت رقم 7 اینجا در است. 2 مبنای در 1100100 عدد معادل ده مبنای در 100 عدد

 راست سمت از باینری اعداد که کنید توجه نکته این به دارد. نیاز int نوع از عدد که است هاییبیت کردن پر برای چپ سمت صفرهای

 :اندشده داده نشان زیر جدول در شارپسی بیتی عملگرهای شوند.می خوانده چپ به

 عملگر نام دسته مثال

x = y & z; Binary بیتی AND & 

x = y | z; Binary بیتی OR | 

x = y ^ z; Binary بیتی XOR ^ 
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x = ~y; Unary بیتی NOT ~ 

x &= y; Binary تخصیصی – بیتی AND &= 

x |= y; Binary تخصیصی – بیتی OR |= 

x ^= y; Binary تخصیصی – بیتی XOR ^= 

 AND(&) بیتی عملگر

 دو مقادیر اگر کند.می کار هاتبی روی بر عملگر این که تفاوت این با دهدمی انجام AND منطقی عملگر شبیه کاری مانند AND بیتی عملگر

 AND بیتی عمگر درستی جدول گرداند.می بر را صفر مقدار باشد صفر آن طرف دو هر یا یکی اگر و گرداندمی بر را 1 مقدار ،باشد 1 آن طرف

 است: آمده زیر در

X Y X AND Y 

1 1 1 

1 0 0 

0 1 0 

0 0 0 

 است: آمده AND بیتی عملگر از استفاده نحوه زیر در

int result = 5 & 3; 
 
Console.WriteLine(result); 

1 

 چطور که ببینیم بدهید اجازه شود.می 1 عدد 3 و 5 مقدار دو روی بر AND عملگر عملکرد نتیجه ،کنیدمی مشاهده بالا مثال در که همانطور

 آید:می دست به را نتیجه این

5:  00000000000000000000000000000101 
3:  00000000000000000000000000000011 
------------------------------------ 
1:  00000000000000000000000000000001 
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 هایبیت کردن پر برای صفر از است بیت 32 (int) صحیح عدد هر آنجاییکه از شوند.می تبدیل شانباینری معادل به 3 و 5 عدد دو ابتدا

 .شودمی یک عدد نتیجه چرا که فهمید توانمی AND بیتی عملگر درستی جدول از استفاده با کنیم.می استفاده خالی

 (|)OR بیتی عملگر

 است: آمده زیر در عملگر این درستی جدول شد. خواهد 1 اینصورت غیر در 0 نتیجه باشند صفر دو هر OR بیتی عملگر طرف دو مقادیر اگر

X Y X OR Y 

1 1 1 

1 0 1 

0 1 1 

0 0 0 

 به شد. خواهد 1 نتیجه ،باشد 1 عملوند دو از یکی فقط اگر باشند. 0 آن طرف دو عملوندهای که است 0 صورتی در OR بیتی عملگر نتیجه

 کنید: توجه زیر مثال

int result = 7 | 9; 
 
Console.WriteLine(result); 

15 

 نتیجه این چرا که کنیممی بررسی حال شود.می 15 نتیجه ،کنیممی استفاده (9 و 7) بالا مثال در مقدار دو برای OR بیتی عملگر از که وقتی

 است؟ آمده دست به

7: 00000000000000000000000000000111 
9: 00000000000000000000000000001001 
----------------------------------- 
15:00000000000000000000000000001111 

 صحیح 15 عدد معادل باینری 1111 عدد داد. تشخیص را عملگر این از استفاده نتیجه توانمی OR بیتی عملگر درستی جدول از استفاده با

 است.

 (^)XOR بیتی عملگر

 است: آمده زیر در عملگر این درستی جدول

X Y X XOR Y 
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1 1 0 

1 0 1 

0 1 1 

0 0 0 

 عملگر تأثیر زیر مثال در شود.می 1 نتیجه اینصورت غیر در ،0 نتیجه باشند 1 دو هر یا 0 دو هر عملگر این طرف دو عملوندهای صورتیکه در

 کنید:می دههمشا مقدار دو روی بر را XOR بیتی

int result = 5 ^ 7; 
 
Console.WriteLine(result); 

2 

 است. شده داده نشان (7 و 5) بالا اعداد باینری معادل زیر در

5: 00000000000000000000000000000101 
7: 00000000000000000000000000000111 
----------------------------------- 
2: 00000000000000000000000000000010 

 شود.می 2 عدد نتیجه چرا که فهمید توانمی XOR بیتی عملگر درستی جدول به کردن نگاه با

 (~)NOT بیتی عملگر

 است: آمده عملگر این درستی جدول زیر در دارد. نیاز عملوند یک به فقط و است یگانی عملگر یک عملگر این

X NOT X 

1 0 

0 1 

 است: آمده عملگر این از استفاده چگونگی زیر در کند.می معکوس را هاتبی مقادیر NOT بیتی عملگر

int result = ~7; 
 
Console.WriteLine(result); 

 نمایید. توجه است شده داده نشان زیر در که بالا مثال باینری نمایش به
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7: 00000000000000000000000000000111 
------------------------------------ 
-8: 11111111111111111111111111111000 

 بیتی عملگرهای از هاییلمثا

 است: آمده زیر جدول در هم سبک هر به مربوط کدهای کنید. استفاده تانبرنامه در فونت خاص سبک یک از که کنید فرض

 کنید. استفاده )عادی( regular سبک از خواهیدمی که است معنی بدین 0 اولیه مقدار که کنید توجه

int fontStyle = 0; 

 کار به را 1 کد باید Bold فونت برای که کنید توجه شود.می استفاده OR بیتی عملگر از (Bold) کلفت صورت به هاتفون دادن نشان برای

 برید.

fontStyle = fontStyle | 1; 

 شود. استفاده 2 کد و OR بیتی عملگر از باید Italic سبک از استفاده برای

fontStyle |= 2; 

 جدید سبک یک بخواهید اگر کنید. جایگزین را کدها فقط و کرد عمل بالا در شده ذکر هایروش به توانمی هاسبک سایر از استفاده برای

 زیر: مثال مانند دهید قرار فونت سبک هر بین در را OR بیتی عملگر سادگی به توانیدمی ،باشد سبک چند از ترکیبی که کنید ایجاد

fontStyle = 1 | 2 | 4 | 8; 

 کد سبک

Regular 0 

Bold 1 

Italic 2 

Underline 4 

Strikeout 8 
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 (shift) مکان تغییر بیتی عملگر

 هک دارد وجود مکان تغییر بیتی عملگر نوع دو کنید. جا به جا راست یا چپ سمت به را هاتبی که دهندمی اجازه شما به عملگرها نوع این

 هاتبی جایی جابه تعداد راست سمت عملوند و مقدار یک باینری حالت عملگرها این چپ سمت عملوند کنند.می قبول عملوند دو کدام هر

 دهد.می نشان را

 عملگر نام دسته مثال

x = y << 2; Binary چپ سمت به مکان تغییر << 

x = y >> 2; Binary راست سمت به مکان تغییر >> 

 چپ سمت به مکان تغییر عملگر

 به کند.می منتقل چپ سمت به راست، سمت عملوند توسط شده مشخص مکان n تعداد به را چپ سمت عملوند هایبیت ،عملگر این

 مثال: عنوان

int result = 10 << 2; 
 
Console.WriteLine(result); 
 

40 

 کنیم: بررسی را انتقال این تأثیر بیایید حال ،ایمکرده منتقل چپ سمت به مکان دو را 10 مقدار هایبیت ما بالا مثال در

10: 00000000000000000000000000001010 
------------------------------------ 
40: 00000000000000000000000000101000 

می کم چپ سمت صفرهای از صفر دو انتقال این در .اندشده منتقل چپ سمت به واحد دو اندازه به هاتبی همه که کنیدمی مشاهده

 شود.می اضافه راست سمت به صفر دو عوض در و شود

 راست سمت به مکان تغییر عملگر

 مثال: عنوان به کند.می جا به جا راست سمت به را هاتبی که تفاوت این با است چپ سمت به مکان تغییر گرلعم به شبیه عملگر این

int result = 100 >> 4; 
 
Console.WriteLine(result); 
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6 

 تأثیر بدهید اجازه کنیم.می جا به جا چپ سمت به واحد 4 اندازه به را 100 مقدار هایبیت راست سمت به مکان عملگرتغییر از استفاده با

 دهیم: قرار بررسی مورد را جایی به جا این

100: 00000000000000000000000001100100 
------------------------------------ 
  6: 00000000000000000000000000000110 

 اضافه چپ سمت به صفر چهار و شده حذف راست سمت اول بیت 4 اینبنابر شود،می منتقل راست سمت به واحد 4 اندازه به بیت هر

 شود.می

 عملگرها تقدم

 پشارسی در هاعملگر کند. اعمال را اثرش عملگر مکدا ابتدا ،دارند عملوند دو از بیش که محاسباتی در که کندمی مشخص عملگرها تقدم

 مثال: عنوان به هستند. تقدم حق دارای محاسبات در

number = 1 + 2 * 3 / 1; 

 و 3×3=9 سپس 1+2=3) شد خواهد 9 نتیجه دهیم انجام راست به چپ سمت از را بالا عبارت و نکنیم رعایت را عملگرها تقدم حق ما اگر

 تفریق و جمع به نسبت تقسیم و ضرب عمل مثال برای دهد.می انجام را محاسبات عملگرها تقدم به توجه با کامپایلر اما (.1/9=9 آخر در

 0 عدد آخر در آید.می دست به 0 نتیجه که شودمی 1 بر تقسیم آنها نتیجه سپس و 3 ضربدر 2 عدد ابتدا فوق مثال در بنابراین دارند. تقدم

 است: آمده شارپسی عملگرهای از برخی تقدم زیر جدول در شود.می حاصل 7 عدد و شودمی جمع 1 با

 عملگرها تقدم

 (unary) – ,+ ;(used as prefixes) ,-- ,++ بالاترین

 *, /, % 

 +, - 

 <<, >> 

 <, >, <=, >= 

 ==, != 

 & 
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 ^ 

 | 

 && 

 || 

 =, *=, /=, %=, +=, -= 

 (used as suffixes) -- ,++ ترینپایین

 تقدم که کنید توجه نکته این به گذارند.می تأثیر محاسبات در تقدم حق ترینپایین با عملگرهای سپس و بالاترین با عملگرهای ابتدا

 مثال: عنوان به باشند(. عملوند راست یا چپ سمت )در دارد بستگی آنها قرارگیری مکان به -- و ++ عملگرها

int number = 3; 
 
number1 = 3 + ++number; //results to 7 
number2 = 3 + number++; //results to 6 

 7 عدد نهایت در و شودمی جمع 3 عدد با جدید مقدار سپس و شودمی 4 و شده اضافه واحد یک number مقدار به ابتدا اول عبارت در

 متغیر در مقدار این سپس آید.می دست به 0 عدد و شودمی اضافه number مقدار به 3 عددی مقدار دوم عبارت در آید.می دست به

number2 مقدار نهایت در و گیرد.می قرار number در که محاسباتی انجام و عملگرها تقدم در خوانایی ایجاد برای یابد.می افزایش 4 به 

 کنیم:می استفاده پرانتز از شودمی استفاده زیادی عملگرهای از آنها

number = ( 1 + 2 ) * ( 3 / 4 ) % ( 5 - ( 6 * 7 )); 

 سوم پرانتز داخل در که عبارتی مورد در ایهنکت به گیرند.می قرار محاسبه مورد هستند پرانتز داخل که عباراتی از کدام هر ابتدا بالا مثال در

 کم 5 از سپس و شده 7 ضربدر 0 مقدار یعنی گیردمی قرار محاسبه مورد پرانتز ترینداخلی مقدار ابتدا عبارت این در کنید. توجه دارد قرار

 ارزیابی مورد آیندمی عبارت ابتدای در که را عملگرها از کدام هر باید ابتدا باشد موجود یکسان تقدم حق با عملگر چند یا دو اگر شود.می

 مثال: عنوان به دهید. قرار

number = 3 * 2 + 8 / 4; 

 را 3 ابتدا یعنی دهید. تأثیر محاسبات در را آنها راست به چپ از باید شما اینبنابر هستند. یکسانی تقدم حق رایدا / و * عملگر دو هر

 دهید.می قرار number متغیر در و کرده جمع را عبارت دو نتیجه نهایت در کنید.می تقسیم 4 بر را 8 عدد سپس و کنیدمی 2 ضربدر
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 کاربر از ورودی گرفتن

 دیگر یکی ()ReadLine متد باره در خواهیممی حال دهد.می قرار شما اختیار در کاربر از ورودی گرفتن برای متد تعدادی نتدات چارچوب

 توسط که را ایهرشت مقدار فقط ()ReadLine متد کند.می دریافت کاربر از را ایهرشت مقدار یک که کنیم بحث Console کلاس متدهای از

 تا کنیدمی تایپ کنسول محیط در شما که را کاراکترهایی تمام پیداست، متد این نام از که همانطور گرداند.می بر را شودمی نوشته کاربر

 انواع به رشته نوع تبدیل برای است. رشته نوع از شودمی تایپ کنسول محیط در که چه هر خواند.می زنیدمی را Enter دکمه که زمانی

 کنید: توجه زیر برنامه به کنید. استفاده آن متدهای و Convert کلاس از توانیدمی دیگر

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        string name; 
        int     age; 
        double height; 
 
        Console.Write("Enter your name: "); 
        name = Console.ReadLine(); 
        Console.Write("Enter your age: "); 
        age = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
        Console.Write("Enter your height: "); 
        height = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 
 
        //Print a blank line                           
        Console.WriteLine(); 
 
        //Show the details you typed                   
        Console.WriteLine("Name is {0}.", name); 
        Console.WriteLine("Age is {0}.", age); 
        Console.WriteLine("Height is {0}.", height); 
    } 
} 

Enter your name: John 
Enter your age: 18 
Enter your height: 160.5 
 
Name is John. 
Age is 18. 
Height is 160.5. 

 .(11 )خط کند وارد را خود نام که خواهدمی کاربر از برنامه .(9 و 8 و 7 )خطوط کنیممی تعریف برنامه در داده ذخیره برای را متغیر 3 ابتدا

 شود.می خوانده ()ReadLine متد توسط که است مقداری برابر نام، متغیر مقدار کنید.می وارد را خود نام کاربر عنوان به شما 12 خط در
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 انواع تبدیل به نیازی نتیجه در است رشته نوع از هم شودمی خوانده ()ReadLine متد از که مقداری و است رشته نوع از نام آنجاییکه از

 نداریم.

 به رشته نوع از تبدیل ما که است نیاز پس است، (int) صحیح نوع از متغیری ،سن (.13 خط)  کندمی سؤال را سن ما از برنامه سپس

 این از بازگشتی مقدار (.14 )خط کنیممی استفاده تبدیل این برای ()Convert.ToInt32 متد و کلاس از بنابراین دهیم. انجام را صحیح

 به کنسول محیط از دریافتی رشته تبدیل برای ایمکرده تعریف double نوع از را (height) قد متغیر چون گیرد.می قرار سن متغیر در متد

 متد از توانیدمی شما شد گفته آنچه بر علاوه .(10 خط)  کنیم استفاده Convert کلاس به مربوط ()ToDouble متد از باید double نوع

Parse() مانند: ،کنید استفاده بالا هایلتبدی برای 

age = int.Parse(Console.ReadLine()); 
height = double.Parse(Console.ReadLine()); 

 باشد. عدد فقط باید ،شودمی تایپ کاربر توسط که ایهرشت یعنی ،شودمی استفاده رقم به رشته تبدیل برای متد این که باشد داشته توجه

 تصمیم ساختارهای

 تصمیم ساختار دارای برنامه یک که کنید تصور حال دهند.می مطمئن شرایط در را کد اجرای اجازه شما به نویسیبرنامه هایزبان همه تقریبا  

 خواهیدب شما که کنید فرض ولی باشد مناسب صفحه در پیغام یک چاپ برای فقط شاید حالت این کند. اجرا را کدها همه و نباشد گیری

 هایاهر شارپسی شد. خواهید مواجه مشکل با وقت نآ شود چاپ پیغام یک سپس ،باشد برابر عدد یک با متغیر یک مقدار صورتیکه در

 شد: خواهید آشنا زیر مطالب با بخش این در دهد.می ارائه مشکلات نوع این رفع برای مختلفی

 دستور if 

 دستور if...else  

 تایی سه عملگر 

 دستور if چندگانه 

 دستور if تو در تو 

 منطقی عملگرهای 

 دستور switch 
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 if دستور

 if تورسد کنید. اضافه خود برنامه به منطق یک شودمی کد یک ایجاد باعث که خاص شرط یک و if دستور از استفاده با توانمی

 است: زیر صورت به if دستور ساختار .هبد انجام را معینی کد ،است برقرار شرطی اگر گویدمی برنامه که است شرطی دستور ترینساده

if(condition) 
{ 
  code to execute; 
} 

 عبارت یک شرط شود.می اجرا کد سپس باشد درست یعنی باشد برقرار شرط اگر شود.می بررسی شرط ابتدا if دستور اجرای از قبل

 وهنح به نگاهی که بدهید اجازه کرد. استفاده شرط بودن اشتباه یا درست تست برای ایمقایسه عملگرهای از توانمی است. ایمقایسه

 اگر را Goodbye World و 10 از کمتر number مقدار اگر را Hello World پیغام زیر برنامه بیندازیم. برنامه داخل در if دستور از استفاده

 دهد.می نمایش صفحه در باشد تربزرگ 10 از number مقدار

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        //Declare a variable and set it a value less than 10 
        int number = 5; 
 
        //If the value of number is less than 10             
        if (number < 10) 
            Console.WriteLine("Hello World."); 
 
        //Change the value of a number to a value which      
        // is greater than 10                                
        number = 15; 
 
        //If the value of number is greater than 10          
        if (number > 10) 
            Console.WriteLine("Goodbye World."); 
    } 
} 

Hello World. 
Goodbye World. 

 برنامه رسیممی 11 خط در if دستور اولین به وقتی است. شده داده اختصاص آن به 5 مقدار و تعریف number نام با متغیر یک 8 خط در

 .باشدمی درست مقایسه نتیجه که است منطقی است؟ 10 از ترکوچک 5 یعنی ؟است کمتر 10 از number مقدار که دهدمی تشخیص

 دستور دومین به وقتی (.10 )خط دهیممی تغییر 15 به را number مقدار حال شود.می چاپ Hello World پیغام و اجرا 12 خط بنابراین
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if مقدار برنامه رسیممی 19 خط در number  مقدار چون و کندمی مقایسه 10 با را number پیغام برنامه است تربزرگ 10 از 15 یعنی 

Goodbye World دستور که کنید توجه نکته این به .(20 )خط کندمی چاپ را if نوشت: خط یک در توانمی را 

if (number > 10) Console.WriteLine("Goodbye World."); 

 ادهاستف دستورات انتهای و ابتدا دادن نشان برای آکولاد یک از که کافیست بنویسید. if دستور داخل در را دستور چندین توانیدمی شما

 است: زیر صورت به if بدنه داخل در دستور چند تعریف نحوه هستند. if دستور بدنه جزء آکولاد بین داخل دستورات همه کنید.

if(condition) 
{ 
   statement1; 
   statement2; 
       . 
       . 
       . 
   statementN; 
} 

 ساده: مثال یک هم این

if (x > 10) 
{ 
   Console.WriteLine("x is greater than 10."); 
   Console.WriteLine("This is still part of the if statement."); 
} 

 نباشد تربزرگ 10 از x مقدار و کنیم حذف را آکولاد مثال عنوان به اگر حال شود.می چاپ پیغام دو باشد تربزرگ 10 از x مقدار اگر بالا مثال در

 زیر: کد مانند

if (x > 10) 
Console.WriteLine("x is greater than 10."); 
Console.WriteLine("This is still part of the if statement. (Really?)"); 

 بگذاریم. فاصله دستورات بین که شودمی خوانده بهتر صورتی در بالا کد

if (x > 10) 
Console.WriteLine("x is greater than 10."); 
 
Console.WriteLine("This is still part of the if statement. (Really?)"); 

 10 از x مقدار که ایمگذاشته این بر را فرض ما چون که اینجاست نیست. if تورسد جزء بالا مثال در (3 )خط دوم دستور که بینیدمی

 وجود اهمیت نتیجه در شود.می چاپ This is still part of the if statement (Really?) خط پس است ترکوچک

 نکنید فراموش بگذارید. آکولاد یک آن برای داشتید if بدنه در دستور یک فقط اگر حتی همیشه تمرین عنوان به شود.می مشخص آکولاد
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 نویسیبرنامه که کسانی معمول خطاهای از یکی کند.می سخت را آن یافتن و شده خطا آمدن وجود به باعث آکولاد یک انداختن قلم از که

 مثال: عنوان به است. if پرانتز راست سمت در سمیکالن دادن قرار اندکرده شروع تازه را

if (x > 10);  
Console.WriteLine("x is greater than 10"); 

 شود.می مواجه منطقی خطای یک با شما برنامه بنابراین نیست. اجرایی دستور و دهدمی انجام را مقایسه یک if که باشید داشته یاد به

 رسیده پایان به اینجا در کد بلوک که است این منزله به if پرانتز راست سمت در سمیکالن گرفتن قرار که باشید داشته یاد به همیشه

 :if دستور مورد در دیگر مثالی است.

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int firstNumber; 
        int secondNumber; 
 
        Console.Write("Enter a number: "); 
        firstNumber = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        Console.Write("Enter another number: "); 
        secondNumber = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        if (firstNumber == secondNumber) 
        { 
            Console.WriteLine("{0} == {1}", firstNumber, secondNumber); 
        } 
        if (firstNumber != secondNumber) 
        { 
            Console.WriteLine("{0} != {1}", firstNumber, secondNumber); 
        } 
        if (firstNumber < secondNumber) 
        { 
            Console.WriteLine("{0} < {1}", firstNumber, secondNumber); 
        } 
        if (firstNumber > secondNumber) 
        { 
            Console.WriteLine("{0} > {1}", firstNumber, secondNumber); 
        } 
        if (firstNumber <= secondNumber) 
        { 
            Console.WriteLine("{0} <= {1}", firstNumber, secondNumber); 
        } 
        if (firstNumber >= secondNumber) 
        { 
            Console.WriteLine("{0} >= {1}", firstNumber, secondNumber); 
        } 
    } 
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} 

Enter a number: 2 
Enter another number: 5 
2 != 5 
2 < 5 
2 <= 5 
Enter a number: 10 
Enter another number: 3 
10 != 3 
10 > 3 
10 >= 3 
Enter a number: 5 
Enter another number: 5 
5 == 5 
5 <= 5 
5 >= 5 

می کاربر از ورودی عنوان به را شوند مقایسه هم با است قرار که عدد دو ابتدا .ایمکرده استفاده if دستور در ایمقایسه عملگرهای از ما

 بولی مقادیر هاشرط که باشید داشته توجه نکته این به شود.می چاپ پیغامی بود درست شرط اگر و شوندمی مقایسه هم با اعداد گیریم.

 if دستور در شرط عنوان به متغیر از سپس و کنید ذخیره بولی متغیر یک داخل در را عبارت یک نتیجه توانیدمی شما بنابراین هستند،

 کنید. استفاده

bool isNewMillenium = year == 2000; 
 
if (isNewMillenium) 
{ 
Console.WriteLine("Happy New Millenium!"); 
} 

 کد تشخیص برای متغیر از توانمی شود.می ذخیره isNewMillenium متغیر در عبارت حاصل سپس باشد 2000 برابر year مقدار اگر

 نادرست. یا باشد درست متغیر مقدار خواه کرد استفاده if دستور بدنه اجرایی

 if...else دستور

 اگر بخواهید شما که زمانی اما شود. انجام کارخاصی بود برقرار حالتی اگر یعنی رودمی کار به خاص حالت یک اجرای برای فقط if دستور

 if…else دستور ساختار کنید. استفاده if…else دستور از باید شود اجرا دیگر دستور نبود برقرار اگر و دستور یک شد برقرار خاصی شرط

 است: آمده زیر در

if(condition) 
{ 
   code to execute if condition is true; 
} 
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else 
{ 
   code to execute if condition is false; 
} 

 و if بدنه داخل در اجرایی کد یک فقط اگر شود. برده کار به if با باید حتما   بلکه کرد استفاده تنهایی به تواننمی else کلیدی کلمه از

 نادرست if دستور داخل شرط که شودمی اجرا صورتی در فقط else بلوک داخل کد است. اختیاری آکولاد از استفاده دارید else بدنه

 است. آمده if…else دستور از استفاده نحوه زیر در باشد.

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int number = 5; 
 
        //Test the condition                                                        
        if (number < 10) 
        { 
            Console.WriteLine("The number is less than 10."); 
        } 
        else 
        { 
            Console.WriteLine("The number is either greater than or equal to 10."); 
        } 
 
        //Modify value of number                                                    
        number = 15; 
 
        //Repeat the test to yield a different result                               
        if (number < 10) 
        { 
            Console.WriteLine("The number is less than 10."); 
        } 
        else 
        { 
            Console.WriteLine("The number is either greater than or equal to 10."); 
        } 
    } 
} 

The number is less than 10. 
The number is either greater than or equal to 10. 

 تغییر 10 از تربزرگ مقداری به و دهیم تغییر را number مقدار اگر و شودمی اجرا if بلوک داخل کد باشد کمتر 10 از number مقدار وقتی

 شود. اضافه سمیکالن else کلیدی کلمه آخر به نباید if بلوک مانند شود.می اجرا else بلوک داخل کد و شودمی نادرست شرط دهیم
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 شرطی عملگر

 است: آمده عملگر این از استفاده نحوه زیر در کند.می عمل if…else شرطی دستور مانند شارپسی در (:?) شرطی عملگر

<condition> ? <result if true> : <result if false> 

 قدارم یک و باشد درست شرط که زمانی مقدار یک شرط، دارد: عملوند سه به نیاز که است شارپسی تایی سه عملگر تنها شرطی عملگر

 دهیم. قرار بررسی مورد برنامه داخل در را عملگر این استفاده نحوه که بدهید اجازه باشد. نادرست شرط که زمانی

public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        string pet1 = "puppy"; 
        string pet2 = "kitten"; 
        string type1; 
        string type2; 
 
        type1 = (pet1 == "puppy")   ? "dog" : "cat"; 
        type2 = (pet2 == "kitten") ? "cat" : "dog"; 
    } 
} 

 بود، puppy با برابر pet1 مقدار اگر شود:می ترجمه زیر صورت به یک خط دهد.می نشان را شرطی عملگر این از استفاده نحوه بالا برنامه

 برابر pet2 مقدار اگر شود:می ترجمه زیر صورت به دو خط بده. قرار type1 را cat مقدار صورتاین غیر در بده قرار type1 در را dog مقدار

 نویسیم:می if else دستور از استفاده با را بالا برنامه حال .dog مقدار صورتاین غیر در بده قرار type2 در را cat مقدار بود، kitten با

if (pet1 == "puppy") 
    type1 = "dog"; 
else 
    type1 = "cat"; 

 آورد.می پایین را برنامه خوانایی چون ،نکنید استفاده شرطی عملگر از دارید else یا if بلوک یک داخل در دستور چندین که هنگامی

 چندگانه  if دستور

 به را if دستورات این که است بهتر و کنید استفاده if دستور چندین از توانیدمی کنید؟می چکار کنید بررسی را شرط چند بخواهید اگر

 بنویسید: زیر صورت

if (condition) 
{ 
   code to execute; 
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} 
else 
{ 
   if (condition) 
   { 
      code to execute; 
   } 
   else 
   { 
      if (condition) 
      { 
         code to execute; 
      } 
      else 
      { 
         code to execute; 
      } 
   } 
} 

 کنید: ترساده را بالا کد توانیدمی بنویسید. else بلوک داخل در رفتگی تو صورت به را دستورات است بهتر است. سخت بالا کد خواندن

if(condition) 
{ 
   code to execute; 
} 
else if(condition) 
{ 
   code to execute; 
} 
else if(condition) 
{ 
   code to execute; 
} 
else 
{ 
   code to execute; 
} 

 دستور است. وابسته if تورسد به نیز else، else if مانند که بدانید باید گرفتید یاد را else if دستور از دهااستف نحوه که حال

else if دستور اولین که شودمی اجرا وقتی if اگر حال .باشد اشتباه else if دستور باشد اشتباه else if و شود.می اجرا بعدی 

 دهد:می نشان را if else دستور از استفاده نحوه زیر برنامه شود.می اجرا else دستور نهایت در نشود اجرا نیز آن اگر

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int choice; 
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        Console.WriteLine("What's your favorite color?"); 
        Console.WriteLine("[1] Black"); 
        Console.WriteLine("[2] White"); 
        Console.WriteLine("[3] Blue"); 
        Console.WriteLine("[4] Red"); 
        Console.WriteLine("[5] Yellow\n"); 
 
        Console.Write("Enter your choice: "); 
        choice = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        if (choice == 1) 
        { 
            Console.WriteLine("You might like my black t-shirt."); 
        } 
        else if (choice == 2) 
        { 
            Console.WriteLine("You might be a clean and tidy person."); 
        } 
        else if (choice == 3) 
        { 
            Console.WriteLine("You might be sad today."); 
        } 
        else if (choice == 4) 
        { 
            Console.WriteLine("You might be inlove right now."); 
        } 
        else if (choice == 5) 
        { 
            Console.WriteLine("Lemon might be your favorite fruit."); 
        } 
        else 
        { 
          Console.WriteLine("Sorry, your favorite color is not in the choices above."); 
        } 
    } 
} 

What's your favorite color? 
[1] Black 
[2] White 
[3] Blue 
[4] Red 
[5] Yellow 
 
Enter your choice: 1 
You might like my black t-shirt. 
 
What's your favorite color? 
[1] Black 
[2] White 
[3] Blue 
[4] Red 
[5] Yellow 
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Enter your choice: 999 
Sorry, your favorite color is not in the choices above. 

 اگر شود.می چاپ مختلفی هایمپیغا کنیدمی انتخاب چیزی چه شما اینکه به بسته است. وابسته choice متغیر به بالا برنامه خروجی

  شود.می اجرا else بلوک به مربوط کد ،نباشد انتخاب هایحالت داخل در کنیدمی تایپ شما که عددی

 زیر کلیک کنید:های لینک  یرویونس ابراهیمی کتاب های  کاملدانلود نسخه برای 

https://bit.ly/2kKGxYJ 

farsi.com/product-http://www.w3 

 تو در تو if دستور

 دیگر. if دستور داخل در if ساده دستور یک کرد. استفاده شارپسی در تو در تو if دستور از توانیم

if (condition) 
{ 
    code to execute; 
 
    if (condition) 
    { 
         code to execute;    
    } 
    else if (condition) 
    { 
        if (condition) 
        { 
           code to execute; 
        } 
    } 
} 
else 
{ 
    if (condition) 
    { 
       code to execute;   
    } 
} 

 دهیم: نشان را تو در تو if دستور از استفاده نحوه که بدهید اجازه

https://bit.ly/2kKGxYJ
http://www.w3-farsi.com/product
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1 
2 
3 
4 
5 
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7 
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15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
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37 
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39 

using System; 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int    age; 
        string gender; 
 
        Console.Write("Enter your age: "); 
        age = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        Console.Write("Enter your gender (male/female): "); 
         
        gender = Console.ReadLine(); 
 
        if (age > 12) 
        { 
            if (age < 20) 
            { 
                if (gender == "male") 
                { 
                    Console.WriteLine("You are a teenage boy."); 
                } 
                else 
                { 
                    Console.WriteLine("You are a teenage girl."); 
                } 
            } 
            else 
            { 
                Console.WriteLine("You are already an adult."); 
            } 
        } 
        else 
        { 
            Console.WriteLine("You are still too young."); 
        } 
    } 
} 

Enter your age: 18 
Enter your gender: male 
You are a teenage boy. 
 
Enter your age: 12 
Enter your gender: female 
You are still too young. 

 سؤال شما از جنستان درباره 12 خط در (.9 )خط کندمی سؤال سنتان درباره شما از برنامه ابتدا کنیم. شکافی کالبد را برنامه که بدهید اجازه

 .(10 )خط رسدمی if دستور اولین به سپس کند.می
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 مربوط (34 )خط else بلوک وارد اینصورت غیر در شودمی if دستور بدنه وارد برنامه باشد سال 12 از بیشتر شما سن اگر قسمت این در

 دو if اولین بدنه در .ایدشده if اولین بدنه وارد شما و است سال 12 از بیشتر شما نس که کنیم فرض حال شود.می if دستور همین به

می آن با متناظر else متسق به نباشد اگر و شویدمی دوم if بدنه وارد شما باشد 20 کمتر سن اگر کنید.می مشاهده را دیگر if دستور

 شویدمی مواجه دیگر if یک با و شده دوم if بدنه وارد اینصورت در باشد، 20 از کمتر شما سن که کنیممی فرض دوباره .(29 خط)  روید

 غیر در شودمی اجرا if سومین بدنه اخلد کدهای باشد "male" برابر گرا  که گیردمی قرار بررسی مورد شما جنسیت اینجا در .(20 خط) 

 چون کنید استفاده کمتر برنامه در تو در تو if از که شودمی پیشنهاد (.24 خط)  شودمی اجرا if این به مربوط else قسمت اینصورت

 آورد.می پایین را برنامه خوانایی

 منطقی عملگرهای از استفاده

 یک آخر در و کنندمی گیردر  را شرط دو حداقل عملگرها این کنید. ترکیب هم با را شرط چندین که دهندمی اجازه شما به منطقی عملگرهای

 است: آمده منطقی عملگرهای از برخی زیر جدول در گردانند.می بر را بولی مقدار

 تأثیر مثال تلفظ عملگر

&& And z = (x > 2) && (y < 10) 

 مقدارشان عملگر طرف دو شرط دو هر که است true صورتی در Z مقدار

true .شروط از یکی مقدار فقط اگر باشد false مقدار باشد z، false 

 شد. خواهد

|| Or z = (x > 2) || (y < 10) 

 عملگر طرف دو شرط دو از یکی که است true صورتی در Z مقدار

 ،z مقدار باشد false مقدارشان شرط دو هر اگر باشد. true مقدارشان

false شد. خواهد 

! Not z = !(x > 2) 

 صورتی در و باشد false شرط مقدار که است true صورتی در Z مقدار

false شرط مقدار که است true .باشد 

 تربزرگ x مقدار که است true برابر z مقدار صورتی "در بخوانید: صورت این به را z = (x > 2) && (y < 10) جمله مثال عنوان به

 باشد true دستور کل مقدار اینکه برای که معناست بدین جمله این است". false اینصورت غیر در باشد 10 از ترکوچک y مقدار و 2 از

 OR منطقی عملگر نتیجه دارد. (&&) AND منطقی عملگر به نسبت متفاوتی تأثیر (||) OR منطقی عملگر .باشد true شروط همه مقدار باید
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 توانمی شد. خواهد false نتیجه نباشد true شروط از یک هیچ مقدار اگر و باشد. true شروط از یکی مقدار فقط اگر است true برابر

 مانند: برد کار به عبارت یک در و کرده ترکیب هم با را OR و AND منطقی عملگرهای

if ( (x == 1) && ( (y > 3) || z < 10) ) ) 
{ 
    //do something here 
} 

 (z < 10) || (y > 3) عبارت ابتدا اینجا در کنیم.می استفاده هاشرط بندی گروه در آن از چون است مهم پرانتز از استفاده اینجا در

 بیایید حال شود.می مقایسه (x == 1) نتیجه با AND عملگر بوسیله آن نتیجه سپس .عملگرها( تقدم علت به) گیردمی قرار بررسی مورد

 دهیم: قرار بررسی مورد را برنامه در منطقی عملگرهای از استفاده نحوه

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int      age; 
        string gender; 
 
        Console.Write("Enter your age: "); 
        age = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        Console.Write("Enter your gender (male/female): "); 
        gender = Console.ReadLine(); 
 
        if (age > 12 && age < 20) 
        { 
            if (gender == "male") 
            { 
                Console.WriteLine("You are a teenage boy."); 
            } 
            else 
            { 
                Console.WriteLine("You are a teenage girl."); 
            } 
        } 
        else 
        { 
            Console.WriteLine("You are not a teenager."); 
        } 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 

Enter your age: 18 
Enter your gender (male/female): female 
You are a teenage girl. 
 
Enter you age: 10 
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Enter your gender (male/female): male 
You are not a teenager. 

می چک را شما سن برنامه (10 )خط رسیدمی if دستور به وقتی (.10 )خط دهدمی نشان را AND منطقی عملگر از استفاده نحوه بالا برنامه

 بلوک داخل کدهای سپس باشد true دو هر مقدار یعنی باشد( 20 و 12 بین سنتان)  باشد 20 از ترکوچک و 12 از تربزرگ شما سن اگر کند.

if شروط از یکی نتیجه اگر شوند.می اجرا false بلوک داخل کدهای باشد else عملگر شود.می اجرا AND دورم را چپ سمت عملوند 

 عملگر عکس بر گرداند.می بر را false مقدار و کندنمی بررسی را راست سمت عملوند دیگر باشد false آن مقدار اگر دهد.می قرار بررسی

 true مقدار و گیردمی نادیده را راست سمت عملوند سپس باشد true آن مقدار اگر و دهدمی قرار بررسی مورد را چپ سمت عملوند ||

 کنید. استفاده بیتی عملگر عنوان به | و & عملگرهای از توانیدمی شما که اینجاست مهم نکته گرداند.می بر را

if (x == 2 & y == 3) 
{ 
   //Some code here 
} 
 
if (x == 2 | y == 3) 
{ 
   //Some code here 
} 

 سمت عملوند مقدار گرفتن نظر در بدون را عملوند دو که است این روندمی کار به بیتی عملگر عنوان به که وقتی عملگرها این جزئی تفاوت

 بیتی عملگر وسیله به چپ سمت عملوند ،باشد false چپ سمت عملوند مقدار اگر حتی مثال عنوان به دهند.می قرار بررسی مورد چپ

)&(AND منطقی عملگرهای از استفاده کنید ترکیب برنامه در را هاشرط اگر شود.می ارزیابی AND(&&) و OR (||) بیتی عملگرهای جای به 

AND(&) و OR(|) عملگر منطقی عملگرهای از دیگر یکی بود. خواهد بهتر (!)NOT به کند.می منفی یا خنثی را عبارت یک نتیجه که است 

 کنید: توجه زیر مثال

if (!(x == 2)) 
{ 
   Console.WriteLine("x is not equal to 2."); 
} 

 کند.می True را آن !عملگر باشد false برابر x == 2 عبارت نتیجه اگر
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 Switch دستور

 داشته انتخاب چندین متغیر یک ثابت مقدار به توجه با که دهدمی اجازه شما به که دارد وجود switch نام به ساختاری شارپسی در

 و هارشته ،اعداد از ثابتی مقادیر فقط متغیر switch دستور در که تفاوت این با است تو در تو if دستور معادل switch دستور باشید.

 است: آمده switch دستور از استفاده نحوه زیر در نیستند. تغیر قابل که هستند مقادیری ثابت مقادیر کند.می قبول را کاراکترها یا

switch (testVar) 
{ 
   case compareVal1: 
       code to execute if testVar == compareVa11; 
       break; 
   case compareVa12: 
       code to execute if testVar == compareVa12; 
       break; 
   . 
   . 
   . 
   case compareVa1N: 
       code to execute if testVer == compareVa1N; 
       break; 
   default: 
       code to execute if none of the values above match the testVar; 
       break; 
} 

 بلوک داخل case هایعبارت از یک هر با مقدار این دهید.می قرار است testVar بالا مثال در که switch متغیر در مقدار یک ابتدا

switch دستورات در موجود مقادیر از یک هر با متغیر مقدار اگر شود.می مقایسه case آن به مربوط کد ،بود برابر case خواهد اجرا 

 هر آخر کنیم. استفاده آکولاد از نباید باشد بیشتر یکی از case دستور داخل کدهای خط تعداد اگر حتی که کنید توجه نکته این به شد.

 آن از بعد دستورات و شده خارج switch دستور از برنامه شودمی باعث که شودمی داده تشخیص break کلیدی کلمه با case دستور

 در دستور این دارد. default بخش یک switch دستور شود.می مواجه خطا با برنامه بیوفتد قلم از کلیدی کلمه این اگر شوند. اجرا

 بدنه از اگر و است اختیاری default دستور نباشد. برابر case دستورات مقادیر از یک هیچ با متغیر مقدار که شودمی اجرا صورتی

switch به نویسند.می دستورات پایان در را آن تعریف طبق بر اما نیست مهم هم دستور این مکان افتد.نمی اتفاقی هیچ شود حذف 

 کنید: توجه switch دستور مورد در مثالی

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int choice; 
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8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
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25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 

 
        Console.WriteLine("What's your favorite pet?"); 
        Console.WriteLine("[1] Dog"); 
        Console.WriteLine("[2] Cat"); 
        Console.WriteLine("[3] Rabbit"); 
        Console.WriteLine("[4] Turtle"); 
        Console.WriteLine("[5] Fish"); 
        Console.WriteLine("[6] Not in the choices"); 
        Console.Write("\nEnter your choice: "); 
 
        choice = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        switch (choice) 
        { 
            case 1: 
                Console.WriteLine("Your favorite pet is Dog."); 
                break; 
            case 2: 
                Console.WriteLine("Your favorite pet is Cat."); 
                break; 
            case 3: 
                Console.WriteLine("Your favorite pet is Rabbit."); 
                break; 
            case 4: 
                Console.WriteLine("Your favorite pet is Turtle."); 
                break; 
            case 5: 
                Console.WriteLine("Your favorite pet is Fish."); 
                break; 
            case 6: 
                Console.WriteLine("Your favorite pet is not in the choices."); 
                break; 
            default: 
                Console.WriteLine("You don't have a favorite pet."); 
                break; 
        } 
    } 
} 

What's your favorite pet? 
[1] Dog 
[2] Cat 
[3] Rabbit 
[4] Turtle 
[5] Fish 
[6] Not in the choices 
 
Enter your choice: 2 
Your favorite pet is Cat. 
 

 
 
What's your favorite pet? 
[1] Dog 
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[2] Cat 
[3] Rabbit 
[4] Turtle 
[5] Fish 
[6] Not in the choices 
 
Enter your choice: 99 
You don't have a favorite pet. 

می وارد را عدد شما است. شده داده نسبت عدد یک حیوان هر اسم به دهد.می را تانعلاقه مورد حیوان انتخاب اجازه شما به بالا برنامه

 داده نمایش مناسب پیغام بود برابر که مقادیر آن از کدام هر با و شودمی مقایسه case مقادیر با switch دستور در عدد این و کنید

 این switch دستور هاییویژگ از دیگر یکی شود.می اجرا default دستور نبود برابر ها case مقادیر از کدام هیچ با هم اگر شد. خواهد

 باشد 3 یا number، 1، 2 مقدار اگر زیر مثال در کنید. استفاده کد مجموعه یک داده نشان برای case چند یا دو از توانیدمی شما که است

 شوند. نوشته هم سر پشت باید ها case که کنید توجه شود.می اجرا کد یک

switch (number) 
{ 
   case 1: 
   case 2: 
   case 3: 
       Console.WriteLine("This code is shared by three values."); 
       break; 
} 

 نوشت: توانمی نیز زیر صورت به را بالا برنامه است. تو در تو if دستور معادل switch دستور شد ذکر قبلا   که همانطور

if (choice == 1) 
    Console.WriteLine("Your favorite pet is Dog."); 
else if (choice == 2) 
    Console.WriteLine("Your favorite pet is Cat."); 
else if (choice == 3) 
    Console.WriteLine("Your favorite pet is Rabbit."); 
else if (choice == 4) 
    Console.WriteLine("Your favorite pet is Turtle."); 
else if (choice == 5) 
    Console.WriteLine("Your favorite pet is Fish."); 
else if (choice == 6) 
    Console.WriteLine("Your favorite pet is not in the choices."); 
else 
    Console.WriteLine("You don't have a favorite pet."); 
 

 و switch) دستور دو این بین از حال .باشدمی else دستور معادل default دستور دارد. switch دستور مانند ایهنتیج دقیقا   بالا کد

if else) دستور از کنیم. انتخاب را کدامیک switch شود مقایسه مقادیر دیگر با خواهیممی که مقداری که کنیممی استفاده موقعی 

 نکنید. استفاده switch از هیچگاه زیر مثال در مثلا   باشد. ثابت



134  w3-farsi.com شارپسی آموزش سایت ترین تخصصی  

int myNumber = 5; 
int x = 5; 
 
switch (myNumber) 
{ 
   case x: 
       Console.WriteLine("Error, you can't use variables as a value" + 
                                  " to be compared in a case statment."); 
       break; 
} 

 یک x چون دهدمی خطا برنامه است شده مقایسه myNumber متغیر با واضح طور به و است 5 عدد x مقدار اینکه با که کنیدمی مشاهده

 کلمه از باید ندهد خطا برنامه و کنید استفاده x از بخواهید اگر دارد. را تغییر قابلیت ،ترساده زبان به یا است متغیر یک بلکه نیست ثابت

 کنید. استفاده زیر صورت به const کلیدی

int myNumber = 5; 
const int x = 5; 
 
switch (myNumber) 
{ 
  case x: 
      Console.WriteLine("Error has been fixed!"); 
  break; 
} 

 برنامه طول در را آن مقدار تواننمی ثابت یک تعریف از بعد که کنید توجه شود.می استفاده هاتثاب ایجاد برای const کلیدی کلمه از

 و کندمی مقایسه ها Case مقادیر با را مقدار یک switch دستور کنید. مقداردهی حتما   را هاتثاب باید که باشید داشته یاد به داد. تغییر

 کنید: مقایسه هم با را مقادیر زیر شکل به که نیست لازم شما

switch (myNumber) 
{ 
  case x > myNumber: 
      Console.WriteLine("switch staments can't test if a value is less than " + 
                         "or greater than the other value."); 
  break; 
} 

 تکرار

 ارتکر ساختارهای بدون کنید. تکرار است برقرار شرط یک که زمانی تا را کد دستور چند یا یک که دهندمی اجازه شما به تکرار ساختارهای

 کنید تایپ را ”.Hello World“ جمله بار 10 مجبورید شما مثلا   است. کننده خسته بسیار که بنویسید را کدها تعداد همان مجبورید شما

 زیر: مثال مانند



 135   شارپ سی زبان مبانی : اول فصل

Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 

 کدهای نوشتن برای ورد.آمی پایین را کدنویسی کیفیت کل در کار این ولی بنویسید راحت را کد تعداد این کردن کپی با توانیدمی شما البته

 از: اندعبارت شارپسی در تکرار ساختارهای است. بهتر هاحلقه از استفاده بالا

 while  
 do while  
 for  

 While حلقه

 کدهای باشد برقرار شرط زمانیکه تا و دهدمی قرار بررسی مورد را شرط یک ابتدا است. While حلقه شارپسی در تکرار ساختار ترینابتدایی

 است: زیر صورت به while حلقه ساختار شوند.می اجرا بلوک درون

while(condition) 
{ 
  code to loop; 
} 

 نتیجه اگر نویسیممی است بولی مقدار یک آن نتیجه که را شرط یک ابتدا است. ساده بسیار if ساختار مانند while ساختار که بینیدمی

 while حلقه به برنامه که وقتی باشد false یا غلط شرط اگر شوند.می اجرا while بلوک داخل کدهای سپس باشد true یا درست

 در شمارنده متغیر یک به شوند. اصلاح while حلقه داخل مقادیر باید حلقه شدن متوقف برای کند.نمی اجرا را کدها از هیچکدام برسد

 است. وابسته آن به نوعی به حلقه توقف یا ادامه و گیردمی قرار استفاده مورد شرط آزمایش برای شمارنده این داریم. نیاز حلقه بدنه داخل

 است: آمده while حلقه از استفاده نحوه زیر برنامه در دهیم. افزایش یا کاهش باید بدنه داخل در را شمارنده این

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int counter = 1; 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 



130  w3-farsi.com شارپسی آموزش سایت ترین تخصصی  

 
        while (counter <= 10) 
        { 
            Console.WriteLine("Hello World!"); 
            counter++; 
        } 
 
    } 
} 

8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 

Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 

 کنیم. تایپ را خط 10 تمام بودیم مجبور کردیمنمی استفاده بالا مثال در حلقه از اگر کند.می چاپ را !Hello World پیغام بار 10 بالا برنامه

 است. شده استفاده حلقه شمارنده عنوان به آن از و تعریف متغیر یک 7 خط در ابتدا بیندازیم. فوق برنامه کدهای به نگاهی که دهید اجازه

 وارد را While حلقه 9 خط در کرد. استفاده آن از شرط در تواننمی باشد نداشته مقدار اگر چون دهیممی اختصاص را 1 مقدار آن به سپس

 مقایسه بار هر نتیجه است. برابر آن با یا است کمتر 10 از آیا که شودمی مقایسه 10 با شمارنده اولیه مقدار ابتدا while حلقه در کنیم.می

 .است پیغام چاپ و while حلقه بدنه به ورود

 مقدار که شودمی تکرار زمانی تا حلقه (.12 )خط شودمی اضافه واحد یک شمارنده مقدار مقایسه بار هر از بعد کنیدمی مشاهده که همانطور

 وجود به ایتبینه حلقه یک نشود false هرگز شرط مقدار یا و ندهیم افزایش را آن و بماند 1 شمارنده مقدار اگر .باشد کمتر 10 از شمارنده

 بار 9 ما کد کردیممی استفاده > علامت از اگر است. شده استفاده => از > علامت جای به بالا شرط در که کنید توجه نکته این به آید.می

 بی حلقه یک خواهیدمی اگر .نیست 10 > 10 چون شودمی false برسد 10 به شرط که هنگامی و است 1 اولیه مقدار چون شدمی تکرار

 باشد. (true) درست همواره که کنید ایجاد شرط یک باید نشود متوقف هیچگاه که کنید ایجاد نهایت

while(true) 
{ 
    //code to loop 
} 

 توضیح آینده در که return و break راتودست از استفاده با بخواهید شما که است زمانی آن و دارد کارایی موارد برخی در تکنیک این

 شوید. خارج حلقه از داد خواهیم
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 do while حلقه

 کد ابتدا حلقه این در که تفاوت این با است while حلقه شبیه بسیار حلقه این است. تکرار ساختارهای از دیگر یکی do while حلقه

 است: زیر صورت به do while حلقه ساختار گیرد.می قرار بررسی مورد شرط سپس و شودمی اجرا

do 
{ 
  code to repeat; 
}  
while(condition); 

 شوند.می اجرا یکبار حداقل بدنه داخل کدهای که است معنی بدین این دارد. قرار ساختار آخر در شرط کنیدمی مشاهده که همانطور

 do while حلقه از استفاده برتری موارد از یکی شوند.نمی اجرا بدنه داخل دستورات ،باشد نادرست شرط اگر که while حلقه برخلاف

 کنید: توجه زیر مثال به کنید. دریافت کاربر از اطلاعاتی بخواهید شما که است زمانی while حلقه به نسبت

 while از استفاده

//while version 
Console.WriteLine("Enter a number greater than 10: "); 
number = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
while (number < 10) 
{ 
   Console.WriteLine("Enter a number greater than 10: "); 
   number = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
} 

 

 do while از استفاده

//do while version 
 
do 
{ 
   Console.WriteLine("Enter a number greater than 10: "); 
   number = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());   
} while (number < 10); 

 

 است. شده استفاده while به نسبت do while بدنه در کمتری کدهای از که کنیدمی مشاهده
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 for حلقه

 اضافی خصوصیت چند دارای فقط و دهدمی انجام while حلقه به شبیه عملی حلقه این است. for حلقه تکرار ساختارهای از دیگر یکی

 است: زیر صورت به for حلقه ساختار است.

for(initialization; condition; operation) 
{ 
   code to repeat; 
} 

 دسترسی قابل for حلقه داخل در فقط شمارنده دهیم.می حلقه شمارنده به که است مقداری اولین (initialization) اولیه مقدار

 عملگر نه. یا یابد ادامه حلقه که کندمی تعیین و کندمی مقایسه دیگر مقدار یک با را شمارنده مقدار اینجا در (condition) شرط است.

(operation) حلقه از مثال یک زیر در دهد.می افزایش یا کاهش را متغیر اولیه مقدار که for است: آمده 

using System; 
 
namespace ForLoopDemo 
{ 
    public class Program 
    { 
        public static void Main() 
        { 
            for (int i = 1; i <= 10; i++) 
            { 
                Console.WriteLine("Number " + i); 
            } 
        } 
    } 

{ 

Number 1 
Number 2 
Number 3 
Number 4 
Number 5 
Number 6 
Number 7 
Number 8 
Number 9 
Number 10 

 دهی مقدار 1 مقدار با را آن و کنیممی تعریف شمارنده عنوان به متغیر یک ابتدا شمارد.می for حلقه از استفاده با را 10 تا 1 اعداد بالا برنامه

 حلقه سوم قسمت که کنید توجه مساوی؟ یا است کمتر آیا که کنیممی مقایسه 10 مقدار با را آن شرط از استفاده با سپس کنیم.می اولیه

(i++)   رشته ابتدا و شودمی اجرا کد .شودنمی اجرا فورا Number جاری مقدار سپس و i مقدار به واحد یک آنگاه کند.می چاپ را 1 یعنی 
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i مقدار و شده اضافه i دیگر بار و شودمی 2 برابر i شرط مقدار که زمانی تا حلقه این و شودمی مقایسه 10 عدد با true می ادامه شود

 نید:ک عمل زیر صورت به باید شوند چاپ کوچک به بزرگ از اعداد یعنی کنید سازی پیاده را بالا برنامه معکوس بخواهید اگر حال یابد.

for (int i = 10; i > 0; i--) 
{ 
   //code omitted 
} 

 ایبرنامه (--) کاهش عملگر از استفاده با و دهیممی 10 را شمارنده اولیه مقدار کوچک(. به بزرگ )از کندمی چاپ 1 به 10 از را اعداد بالا کد

می مثال عنوان به داد. تغییر نیز دیگر هایصورت به را عملگر و شرط قسمت توانمی کنیم.می ایجاد دهدمی انجام را معکوس شمارش که

 توانیدمی همچنین کرد. استفاده کاهش یا افزایش عملگر قسمت در تخصیصی عملگرهای از و شرط قسمت در منطقی عملگرهای از توان

 کنید. استفاده for حلقه ساختار در متغیر چندین از

for (int i = 1, y = 2; i < 10 && y > 20; i++, y -= 2) 
{ 
//some code here 
} 

 جدا هم از کاما از استفاده با را آنها باید کنیدمی استفاده for حلقه در عملگر یا شمارنده متغیر چندین از اگر که کنید توجه نکته این به

 کنید.

  (Nested Loops) تو در تو یهاحلقه

 لقهح آن به بگیرد، قرار دیگر حلقه داخل در حلقه یک اگر کنید. استفاده تو در تو صورت به هاحلقه از که دهدمی اجازه شما به شارپسی

 جادای نحوه زیر در .شودمی اجرا کامل طور به داخلی حلقه بیرونی، حلقه بار یک اجرای ازای به ،هاحلقه نوع این در .شودمی گفته تو در تو

 : است آمده تو در تو حلقه

for (init; condition; increment) 
{ 
   for (init; condition; increment) 
   { 
      //statement(s); 
   } 
   //statement(s); 
} 

 

while(condition) 
{ 
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   while(condition) 
   { 
      //statement(s); 
   } 
   //statement(s); 
} 

do 
{ 
   //statement(s); 
   do 
   { 
      //statement(s); 
   } 
   while(condition); 
 
} 
while(condition); 

 زا توانمی مثلا   کرد. استفاده دیگر نوع داخل در حلقه نوع یک از توانمی که تاس این دارد وجود تو در تو هایحلقه مورد در که اینکته

 یک خواهیدمی که کنید فرض است. شده ذکر هاحلقه این از استفاده نحوه زیر مثال در نمود. استفاده while حلقه داخل در for حلقه

 : کنید ایجاد ستون 5 و سطر 3 با مستطیل

using System; 
 
namespace NestedLoopsDemo 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            for (int i = 1; i <= 4; i++) 
            { 
                for (int j = 1; j <= 5; j++) 
                {                            
                    Console.Write(" * ");    
                }                            
                Console.Write("\n");         
            } 
        } 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 

 * * * * * 

 * * * * * 

 * * * * * 

 * * * * * 
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 1 عدد برابر i مقدار وقتی یعنی .شودمی اجرا کامل طور به (11-14) دوم for حلقه (،9 )خط اول for حلقه اجرای بار یک ازای به بالا کد در

 منظور کل در .… و شودمی چاپ بار پنج * علامت دوباره ،شودمی 2 برابر i وقتی ،شودمی چاپ بار 5 دوم حلقه توسط * علامت ،شودمی

 خط شود. چاپ * علامت بار 5 سطر هر در و شود ایجاد سطر 4 یا شود چاپ ستون 5 در * علامت سطر 4 در که است این for حلقه دو از

 خطوط در * هایعلامت و شودمی ایجاد جدید خط یک شد، اجرا کامل طور به داخلی حلقه وقتی یعنی است. جدید خط ایجاد برای هم 15

 .نوشت هم را ;()Console.WriteLine توانمی خط این جای به البته .شوندمی چاپ جدید

 continue و break از استفاده با حلقه از شدن خارج

 از استفاده با دهید؟ انجام را کار این چطور که اینجاست سؤال شود. متوقف حلقه خواهیممی شرط بودن درست وجود با اوقات گاهی

 رفت. بعد مرحله به و کرد رد را حلقه از بخشی توانمی continue کلیدی کلمه از استفاده با و کرده متوقف را حلقه break کلیدی کلمه

 دهد:می نشان را break و continue از استفاده نحوه زیر برنامه

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

using System; 
 
namespace BreakContinueDemo 
{ 
    public class Program 
    { 
        public static void Main() 
        { 
            Console.WriteLine("Demonstrating the use of break.\n"); 
 
            for (int x = 1; x < 10; x++) 
            { 
                if (x == 5) 
                    break; 
 
                Console.WriteLine("Number " + x); 
            } 
 
            Console.WriteLine("\nDemonstrating the use of continue.\n"); 
 
            for (int x = 1; x < 10; x++) 
            { 
                if (x == 5) 
                    continue; 
 
                Console.WriteLine("Number " + x); 
            } 
        } 
    } 
} 

Demonstrating the use of break. 
 
Number 1 
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Number 2 
Number 3 
Number 4 
 
Demonstrating the use of continue. 
 
Number 1 
Number 2 
Number 3 
Number 4 
Number 6 
Number 7 
Number 8 
Number 9 

 و while هایحلقه از for جای به اگر .است شده استفاده فوق کلیدی کلمه دو کاربرد دادن نشان برای for حلقه از برنامه این در

do…while مقدار که وقتی است آمده (11 )خط برنامه شرط در که همانطور .آمدمی دست به یکسانی نتیجه ،شدمی استفاده x 5 عدد به 

 در دیگر طرف از باشد. برقرار x < 10 شرط اگر حتی شودمی متوقف بلافاصله حلقه (.12 خط)  شودمی اجرا break دستور سپس رسید

 5 مقدار و شده رد 5 از حلقه شود 5 برابر x مقدار )وقتی یابدمی ادامه سپس و شده متوقف صخا تکرار یک برای فقط for حلقه 22 خط

 .(شوند می چاپ مقادیر بقیه و کندنمی چاپ را

 هاهیآرا

 نوع یک از متغیر چندین تعریف کند.می ذخیره خود در را نوع هم هایداده از ایهمجموع هایسآدر از لیستی که است متغیر نوعی آرایه

 مطمئنا   ید.کن استفاده آنها از و کرده تعریف صحیح اعداد نوع از متغیر صد بخواهید اگر مثلا   است. کننده خسته بسیار یکسان هدفی برای

 زیر در کرد. تعریف خط یک در را آنها همه توانمی آرایه از استفاده با اما است. کننده خسته و آور کسالت بسیار متغیر همه این تعریف

 است: شده داده نشان آرایه یک تعریف برای ساده راهی

datatype[] arrayName = new datatype[length]; 

Datatype استفاده دهنده نشان و گیردمی قرار داده نوع از بعد که کروشه کند.می ذخیره خود در آرایه که دهدمی نشان را هاییداده نوع 

 به باشد. آرایه نوع دهنده نشان آرایه نام که است بهتر آرایه نامگذاری هنگام دهد.می نشان را آرایه نام که arrayName است. آرایه از

 گویدمی کامپایلر به که آرایه طول کنید. استفاده number کلمه از کندمی ذخیره خود در را اعداد که هاییآرایه نامگذاری برای مثال عنوان

 آرایه طول اندازه به حافظه فضای اختصاص برای هم new کلیدی کلمه از کنید. ذخیره آرایه در را مقدار یا داده تعداد چه دارید قصد شما

 کنیم: عمل زیر صورت به باید کندمی ذخیره خود در صحیح اعداد نوع از مقدار 5 که آرایه یک تعریف برای شود.می استفاده

int[] numbers = new int[5]; 
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 هاآدرس این از یک هر در را مقادیرمان چطور حال شود.می رزرو مقدار 5 ذخیره برای شما کامپیوتر حافظه فضای از آدرس 5 مثال این در

 شود.می استفاده آنها مکان یا اندیس از آرایه مقادیر اصلاح و دسترسی برای کنیم؟ ذخیره

numbers[0] = 1; 
numbers[1] = 2; 
numbers[2] = 3; 
numbers[3] = 4; 
numbers[4] = 5; 

 اندیس دارید، عضوی 5 آرایه یک شما مثال عنوان به شود.می ختم آرایه طول از کمتر واحد یک به و شده شروع صفر از آرایه یک اندیس

 آرایه عضو اولین دهنده نشان 0 اندیس که معناست بدان این .4 با است برابر 5-1 پس ،است 5 آرایه طول چون باشدمی 4 تا 0 از آرایه

 کنید: توجه زیر شکل به بالا مثال بهتر درک برای آخر. الی و عضو دومین دهنده نشان 1 اندیس و است

 

 ندیسا گذاشتن در معمولا   ،اندکرده نویسیبرنامه به شروع تازه که کسانی کنید. توجه کروشه داخل هایساندی و آرایه اجزاء از یک هر به

 اندیسی از استفاده با آرایه اجزای از یکی به بخواهید اگر کنند. شروع 1 از را هااندیس بالا مثال در است ممکن مثلا   و شوندمی اشتباه دچار

 بدین و شویدمی مواجه IndexOutOfRangeException خطای پیغام با نباشد شما آرایه هایساندی محدوده در که کنید پیدا دسترسی

 است: زیر صورت به آرایه یک دهی مقدار و سریع تعریف هایراه از دیگر یکی ندارد. وجود که خواهیدمی را آدرسی شما که است معنی

datatype[] arrayName = new datatype[length] { val1, val2, ... valN }; 

 ار مقادیر از کدام هر که باشید داشته یاد به دهید. قرار آکولاد داخل در را مقادیر آرایه اندازه تعریف از بعد فورا   توانیدمی شما روش این در

 کنید: هتوج زیر مثال به باشد. برابر شده تعریف آرایه اندازه با باید آکولاد داخل مقادیر تعداد همچنین کنید. جدا هم از کاما از استفاده با

int[] numbers = new int[5] { 1, 2, 3, 4, 5 }; 

 هر مقدار به اندیس از استفاده با توانیدمی شما دهد.می کاهش را کدنویسی هایطخ تعداد و ندارد تفاوتی هیچ قبل مثال با مثال این

 دهیم.می قرار آن در را مقدار 5 ما و است 5 بالا مثال در آرایه اجزاء تعداد دهید. تغییر دلخواه به را آنها و یابید دسترسی آرایه اجزاء از یک
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 در آرایه تعریف هایراه از دیگر یکی شویم.می مواجه خطا با باشد آرایه طول از بیشتر یا کمتر دهیممی قرار آرایه در که مقادیری تعداد اگر

 :مثال عنوان به کنید. مشخص را آرایه اندازه اینکه بدون دهید قرار آرایه در خواستید که را عنصر تعداد هر توانیدمی شما است. مدهآ زیر

int[] numbers = new int[] { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 }; 

 مردنش از بعد کامپایلر حالت این در .ایمنکرده تعریف را آرایه طول که اینجاست نکته .ایمداده اختصاص آرایه به را مقدار 10 ما مثال این در

 آن برای باید ،نگیرید نظر در طولی آرایه برای اگر که کنید توجه نکته این هب دهد.می تشخیص را آرایه طول آکولاد داخل مقادیر تعداد

 شوید:می مواجه خطا با صورت این یرغ در ،کنید تعریف مقدار

int[] numbers = new int[]; //not allowed 

 است: زیر صورت به آرایه تعریف برای ترساده بسیار راه یک

int[] numbers = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 }; 

 ،مقادیر شمارش با اتوماتیک صورت به کامپایلر داد. قرار آکولاد داخل در را مقادیر توانمی new کلیدی کلمه به احتیاج بدون و سادگی به

 دهد.می تشخیص را آرایه طول

 for حلقه از استفاده با آرایه مقادیر به دستیابی

 شود:می حساب آنها میانگین و شده گرفته کاربر از مقدار 5 برنامه این در است. آمده هاآرایه از استفاده مورد در مثالی زیر در

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int[]  numbers = new int[5]; 
        int    total   = 0; 
        double average; 
 
        for (int i = 0; i < numbers.Length; i++) 
        { 
            Console.Write("Enter a number: "); 
            numbers[i] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
        } 
 
        for (int i = 0; i < numbers.Length; i++) 
        { 
            total += numbers[i]; 
        } 
 
        average = total / (double)numbers.Length; 
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23 
24 
25 
26 

 
        Console.WriteLine("Average = {0}", average); 
    } 
} 

Enter a number: 90 
Enter a number: 85 
Enter a number: 80 
Enter a number: 87 
Enter a number: 92 
Average = 86 

 آنها از که اندشده تعریف متغیرهایی 9 و 8 خطوط کند. ذخیره خود در را صحیح عدد 5 تواندمی که است شده تعریف آرایه یک 7 خط در

 مقدار شدن اضافه هنگام خطا بروز از تا است صفر total اولیه مقدار که کنید توجه شود.می استفاده کل جمع و میانگین محاسبه برای

 رایهآ (Length) طول خاصیت از است. شده تعریف کاربر از ورودی گرفتن و تکرار برای for حلقه 15 تا 11 خطوط در شود. جلوگیری آن به

 ولی ،دهیم قرار شرط برای را 5 مقدار for حلقه در سادگی به توانستیممی چه اگر شود.می استفاده آرایه اجزای تعداد تشخیص برای

 هماهنگ جدید تغییر با for حلقه شرط و دهیم تغییر را آرایه طول توانیممی و است تریراحت کار آرایه Length خاصیت از استفاده

 مقدار (14 )خط number در شده استفاده اندیس شود.می ذخیره آرایه در و تبدیل int نوع به کاربر از شده دریافت ورودی 14 خط در .شود

i مقدار حلقه ابتدای در مثال برای است. حلقه در جاری i اندیس ،شودمی گرفته کاربر از داده اولین 14 خط در وقتی بنابراین ،است صفر 

 آن اندیس کاربر توسط داده دومین ورود از بعد و 14 خط در نتیجه در و شودمی اضافه واحد یک i بعدی تکرار در شود.می صفر برابر آن

 دسترسی برای دیگر for حلقه از 17-20 خطوط در یابد.می ادامه است برقرار for حلقه در شرط که زمانی تا حالت این شود.می یک برابر

 ادهاستف اندیس عنوان به شمارنده متغیر مقدار از قبل حلقه مانند نیز حلقه این در است. شده استفاده آرایه هایداده از یک هر مقدار به

 کنیم.می

 مقدار (.22 )خط کنیم حساب را اعداد میانگین توانیممی حلقه پایان از بعد شوند.می اضافه total متغیر به آرایه عددی اجزای از یک هر

total خاصیت از توانمی آرایه اجزای تعداد به دسترسی برای کنیم.می تقسیم (عددها )تعداد آرایه اجزای تعداد بر را کل جمع یا length 

 از مقدار یک عبارت نتیجه بنابراین ،ایمکرده تبدیل double نوع به را length خاصیت مقدار ما اینجا در که کنید توجه کرد. استفاده آرایه

 یک تقسیم نتیجه ،نکنیم تبدیل double نوع به را تقسیم عملوندهای اگر حال باشد.می کسری بخش دارای و شد خواهد double نوع

 از بعد آرایه طول کند.می چاپ نمایش صفحه در را میانگین مقدار 24 خط نیست. کسری بخش دارای و شد خواهد صحیح نوع از عدد

 جزء 10 به مثلا   را آن توانیدنمی دیگر کنید دهی مقدار است جزء 5 شامل که را آرایه یک اگر مثال عنوان به کند. رتغیی تواندنمی دهی مقدار

 دارند. را خود دهنده تشکیل اجزای تعداد تغییر توانایی و کنندمی عمل هاآرایه مانند هاکلاس از خاصی تعداد البته دهید. اندازه تغییر

 .است مهم بسیار ،کنید استفاده آنها از چطور اینکه و مفهوم این بر شما تسلط و هستند کاربرد پر بسیار طشرای برخی در هاآرایه
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 foreach حلقه

 است. شده طراحی هامجموعه و هاتلیس ،هاآرایه برای مخصوصا   که باشدمی شارپسی در تکرار ساختارهای از دیگر یکی foreach حلقه

 بواسطه توانیدمی شما و دهدمی قرار موقتی متغیر یک داخل در را آنها از یک هر مقادیر ،اجزاء بین در گردش بار هر با foreach حلقه

 است: آمده foreach حلقه از استفاده نحوه زیر در کنید. پیدا دسترسی مقادیر به متغیر این

foreach (datatype temporaryVar in array) 
{ 
   code to execute; 
} 

temporaryVar کند.می نگهداری خود در را آرایه اجزای مقادیر که است متغیریtemporaryVar مقادیر بتواند تا باشد نوع دارای باید 

 اشدب صحیح اعداد نوع از موقتی متغیر نوع باید باشد صحیح نوع از اعدادی دارای شما آرایه اگر مثال عنوان به کند. ذخیره خود در را آرایه

می را آرایه نام آن از بعد و in کلیدی کلمه سپس .long یا double مانند کند ذخیره خود در را صحیح اعداد بتواند که دیگری نوع هر یا

 است: آمده foreach حلقه از استفاده نحوه زیر در نویسیم.

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int[] numbers = { 1, 2, 3, 4, 5 }; 
 
        foreach (int n in numbers) 
        { 
            Console.WriteLine("Number {0}", n); 
        } 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 

Number 1 
Number 2 
Number 3 
Number 4 
Number 5 

 شود.می شروع foreach حلقه 9 خط در (.7 )خط است شده داده قرار آنها در 5 تا 1 مقادیر و شده تعریف جزء 5 با ایآرایه بالا برنامه در

 مقادیر ،n موقتی متغیر foreach حلقه از تکرار بار هر در کند.می ذخیره خود در را آرایه اعداد که ایمکرده تعریف موقتی متغیر یک ما

 دهد.می قرار ما اختیار در را آرایه جزء آخرین تا اولین مقادیر foreach حلقه کند.می استخراج آرایه از را عددی
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می چاپ را موقتی متغیر مقدار ،آرایه اجزای از یکی مقدار گرفتن از بعد دارد. کاربرد آرایه مقادیر از یک هر دریافت برای foreach حلقه

 را آنها یا و یابیم دسترسی هاداده به که سازدمی قادر را ما حلقه این که ستا این آن و دارد ضعف یک foreach حلقه .(11 خط)  کنیم

 یک آرایه اجزا از یک هر مقدار که است شده سعی زیر مثال در مطلب این درک برای دهد.نمی را آرایه اجزاء اصلاح اجازه ولی بخوانیم

 یابد: افزایش واحد

int[] numbers = { 1, 2, 3 }; 
 
foreach(int number in numbers) 
{ 
   number++; 
} 

 کرد. استفاده for حلقه از توانمی آرایه اجزا از یک هر اصلاح برای .شویدمی مواجه خطا با کنید اجرا را برنامه اگر

int[] numbers = { 1, 2, 3 }; 
 
for (int i = 0; i < number.Length; i++) 
{ 
   numbers[i]++; 
} 

 بعدی چند هایآرایه

 بعدی ندچ آرایه یک کنیم. استفاده اندیس چندین از باید آنها عناصر از یک هر به دسترسی برای که هستند هاییآرایه بعدی چند هایآرایه

 هایآرایه و یابدمی افزایش نیز آرایه ابعاد اندازه هااندیس افزایش با کنید. تصور ردیف و ستون یدتعدا با جدول یک مانند توانمی را

 است: زیر صورت به بعد دو با آرایه یک ایجاد نحوه آیند.می وجود به اندیس دو از بیش با بعدی چند

datatype[,] arrayName = new datatype[lengthX, lengthY]; 

 شود:می ایجاد زیر صورت به بعدی سه آرایه یک و

datatype[, ,] arrayName = new datatype[lengthX, lengthY, lengthZ]; 

 ای بعدی سه هایآرایه اینکه دلیل به باشد. مشخصی طول دارای بعد هر که شرطی به کرد ایجاد بعد زیادی تعداد با آرایه یک توانمی

 در کنیم. تمرکز بعدی دو هایآرایه روی بر درس این در که بدهید اجازه گیرندمی قرار استفاده مورد کمتر بسیار بعد دو از بیشتر با هایآرایه

 جفت یک سپس کنیم.می مشخص را کندمی ذخیره خود در را داده انواع از نوعی چه آرایه اینکه یعنی آرایه نوع ابتدا ،آرایه نوع این تعریف

 دهیم.می قرار کاما یک هاکروشه داخل در و کروشه
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 قرار کاما 2 باید است بعدی سه اگر و کاما 1 باید است بعدی دو ما آرایه اگر کنید. توجه ،گذاریدمی کروشه داخل در که کاماهایی تعداد به

 دو آرایه یک در کنیم.می کامل آن طول و داده نوع ،new کلمه گذاشتن با آنرا تعریف بعد و کرده انتخاب آرایه برای نام یک سپس دهیم.

 Y مقدار و ردیف دهنده نشان X مقدار که Y مقدار دیگری و X مقدار یکی داریم نیاز مقدار دو به عناصر از یک هر به دسترسی برای بعدی

 یک صورت به توانمی را بعدی سه آرایه یک بگیریم. نظر در جدول صورت به را بعدی دو آرایه ما اگر البته است آرایه ستون دهنده نشان

 است: آمده زیر در بعدی دو آرایه از مثال یک است. آن ارتفاع Z و عرض Y طول، X و است بعد سه دارای که کرد تصور مکعب

int[,] numbers = new int[3, 5]; 

 آرایه یک در عنصر هر مکان زیر شکل در خانه(. 15 مثال این )در بده اختصاص آرایه عناصر به کافی فضای که گویدمی کامپایلر به بالا کد

 است. شده داده نشان بعدی دو

 

 کنیم؟ دهی مقدار را بعدی چند آرایه یک چطور دهیم.می اختصاص ،داریم ستون 5 چون Y به را 5 مقدار و سطر 3 چون ،x به را 3 مقدار

 دارد. وجود هاآرایه به دهی مقدار برای راه چند

datatype[,] arrayName = new datatype[x, y] { { r0c0, r0c1, ... r0cY }, 
                                             { r1c0, r1c1, ... r1cY }, 
                                                       . 
                                                       . 
                                                       . 
                                             { rXc0, rXc1, ... rXcY } }; 

 کرد. نظر صرف [,]new dataype قسمت نوشتن از توانمی کار راحتی برای

datatype[,] arrayName = { { r0c0, r0c1, ... r0cY }, 
                          { r1c0, r1c1, ... r1cY }, 
                                   . 
                                   . 
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                                   . 
                          { rXc0, rXc1, ... rXcY } }; 

 مثال: عنوان به

int[,] numbers = { { 1, 2, 3, 4, 5 }, 
                   { 6, 7, 8, 9, 10 }, 
                   { 11, 12, 13, 14, 15 } }; 

 مانند: داد انجام دستی صورت به را عناصر به دهی مقدار توانمی یا و

array[0, 0] = value; 
array[0, 1] = value; 
array[0, 2] = value; 
array[1, 0] = value; 
array[1, 1] = value; 
array[1, 2] = value; 
array[2, 0] = value; 
array[2, 1] = value; 
array[2, 2] = value; 

 جفت یک و Y و X هایساندی از توانمی سادگی به بعدی دو آرایه یک در عناصر از یک هر به دسترسی برای کنیدمی مشاهده که همانطور

 کرد. استفاده مثال مانند کروشه

 بعدی چند هایآرایه عناصر میان در گردش

 در تو for حلقه یا و foreach حلقه از استفاده آسان راههای از یکی دارد. دقت کمی به نیاز بعدی چند هایآرایه عناصر میان در گردش

 کنیم. استفاده foreach حلقه از ابتدا دهید اجازه است. تو

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int[,] numbers = { { 1,    2,    3,   4, 5   }, 
                           { 6,    7,    8,   9, 10 }, 
                           { 11, 12, 13, 14, 15 } 
                         }; 
 
        foreach (int number in numbers) 
        { 
            Console.Write(number + " "); 
        } 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 



150  w3-farsi.com شارپسی آموزش سایت ترین تخصصی  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

 انتهای توانیمنمی foreach حلقه وسیله به است. راحت چقدر بعدی چند آرایه یک عناصر مقادیر میان در گردش که کردید مشاهده

 استفاده هاردیف انتهای تعیین و آرایه مقادیر همه خواندن برای for حلقه از چطور که دهدمی نشان زیر برنامه .کنیم مشخص را هاردیف

 کنید.

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int[,] numbers = { { 1,  2,  3,  4,  5  }, 
                           { 6,  7,  8,  9,  10 }, 
                           { 11, 12, 13, 14, 15 } 
                         }; 
 
        for (int row = 0; row < numbers.GetLength(0); row++) 
        { 
            for (int col = 0; col < numbers.GetLength(1); col++) 
            { 
                Console.Write(numbers[row, col] + " "); 
            } 
 
            //Go to the next line 
            Console.WriteLine(); 
        } 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 

1 2 3 4 5 
6 7 8 9 10 
11 12 13 14 15 

 for حلقه یک به بلکه یافت دسترسی مقادیر به تواننمی for ساده حلقه یک از استفاده با است شده داده نشان بالا مثال در که همانطور

 حلقه این کند.می گردش (row) آرایه هایردیف میان در که است شده تعریف متغیر یک (12 )خط for حلقه اولین در داریم. نیاز تو در تو

 .ایمکرده استفاده Array کلاس ()GetLength متد از مثال این در باشد. بعد اولین طول از کمتر ردیف مقدار که یابدمی ادامه زمانی تا

 دست به برای مثال عنوان به باشد.می آرایه بعد همان که است پارامتر یک دارای و دهدمی نشان خاص بعد یک در را آرایه طول متد این

 ابعاد تعداد از کمتر واحد یک تا صفر از آرایه یک ابعاد شمارش چون کنیممی ارسال متد این به را صفر مقدار آرایه بعد اولین طول آوردن

 شود.می انجام
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 هایستون تعداد شمارش برای شمارنده یک حلقه این در (.14 )خط است شده تعریف دیگری for حلقه for حلقه اولین داخل در

(columns) متد از دیگر بار آن داخل شرط در و است شده تعریف ردیف هر GetLength() به را 1 مقدار بار این ولی است، شده استفاده 

 آوریم. دست به را آرایه دوم بعد طول تا کنیممی ارسال آن

 آرایه از عنصر هر مقدار سپس شود.می اجرا [4 ,0] تا [0 ,0] از دوم حلقه ،باشد صفر (row) ردیف مقدار که وقتی مثال عنوان به پس

 ردیف و 1 ستون در که عنصری مقدار باشد 0 برابر (col) ستون مقدار و 0 برابر (row) ردیف مقدار اگر دهیم،می نشان حلقه از استفاده با را

1 (numbers[0, 0]) است. 1 عدد بالا مثال در که شد خواهد داده نشان دارد قرار 

 ()Console.WriteLine دستور اینجا در که شد، خواهند اجرا آن از بعد دستورات فورا   رسید، پایان به تکرار حلقه دومین اینکه از بعد

 کند.می تکرار دوباره را فرایند این row مقدار به واحد یک کردن اضافه با حلقه سپس برود. بعد خط به که دهدمی اطلاع برنامه به که

 از کمتر row مقدار که شودمی اجرا زمانی تا فرایند این شود.می داده نمایش ردیف دومین مقادیر و شده اجرا for حلقه دومین سپس

 دانش هس به مربوط درس چهار نمره برنامه این بریم. کار به برنامه یک در ایمگرفته یاد قبل از را نچهآ بیایید حال باشد. بعد اولین طول

 کند.می حساب را آموز دانش سه معدل و گیردمی ما از را آموز
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using System; 
 
public class Program 
{ 
  public static void Main() 
  { 
    double[,] studentGrades = new double[3, 4]; 
    double    total; 
 
    for (int student = 0; student < studentGrades.GetLength(0); student++) 
    { 
      total = 0; 
 
      Console.WriteLine("Enter grades for Student {0}", student + 1); 
 
      for (int grade = 0; grade < studentGrades.GetLength(1); grade++) 
      { 
          Console.Write("Enter Grade #{0}: ", grade + 1); 
          studentGrades[student, grade] = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 
          total += studentGrades[student, grade]; 
      } 
 
      Console.WriteLine("Average is {0:F2}", (total / studentGrades.GetLength(1))); 
      Console.WriteLine(); 
    } 
  } 
} 
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Enter grades for Student 1 
Enter Grade #1: 92 
Enter Grade #2: 87 
Enter Grade #3: 89 
Enter Grade #4: 95 
Average is 90.75 
 
Enter grades for Student 2 
Enter Grade #1: 85 
Enter Grade #2: 85 
Enter Grade #3: 86 
Enter Grade #4: 87 
Average is 85.75 
 
Enter grades for Student 3 
Enter Grade #1: 90 
Enter Grade #2: 90 
Enter Grade #3: 90 
Enter Grade #4: 90 
Average is 90.00 

 مقدار که کنیممی تعریف total نام به متغیر یک همچنین (.7 )خط است شده تعریف double نوع از بعدی چند آرایه یک بالا برنامه در

 به متغیر یک for حلقه اولین در (.10 )خط شویممی تو در تو for حلقه وارد حال دهیم. قرار آن در را آموز دانش هر معدل شده محاسبه

 آموزان دانش تعداد تشخیص برای هم ()GetLength متد از .ایمکرده تعریف آموز دانش هر درسی پایه تشخیص برای sudent نام

 چرا که کنیدمی مشاهده بعدأ دهیم.می قرار صفر برابر را total متغیر مقدار 12 خط در شویم.می for حلقه بدنه وارد است. شده استفاده

 (.student + 1) کنید وارد را آموز دانش شماره که خواهدمی شما از و دهدمی نشان را پیغام یک برنامه سپس دادیم. انجام را کار این

 برسد. نظر به ترطبیعی تا شود، شروع Student 1 با ،Student 0 نمایش جای به تا ایمکرده اضافه student به را 1 عدد

 آرایه بعد دومین طول که کنیممی تعریف grade نام به شمارنده متغیر یک حلقه این در رسیم.می 10 خط در for حلقه دومین به سپس

 دهد.می نشان را کندمی سؤال از برنامه که را نمراتی تعداد طول این آورد.می دست به GetLength(1) متد فراخوانی از استفاده با را

می اضافه total متغیر به نمره کند،می دریافت کاربر از را نمره یک برنامه که وقت هر گیرد.می را آموز دانش به مربوط نمره چهار برنامه

 داده نشان آموز دانش معدل 23-24 خطوط در دهد.می نشان را نمرات همه جمع هم total متغیر شدند، وارد هانمره همه وقتی شود.

 تعداد بر )جمع( total کردن تقسیم از معدل دهد.می نشان اعشار رقم دو تا را معدل فرمت این کنید. توجه {F2:0} فرمت به شود.می

 شود.می استفاده نمرات تعداد آوردن دست به برای هم GetLength(1) متد از آید.می دست به نمرات
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 دار دندانه هایآرایه

 ،ساده بعدی چند آرایه .اندمختلف هایستون تعداد با هاییردیف شامل که هستند بعدی چند هایآرایه از نوعی دار دندانه هایآرایه

 اوتمتف هایستون تعداد با سطرهایی دارای دار دندانه آرایه یول است یکسان آن هایستون تعداد چون ،است مستطیل شکل به ایآرایه

 است. آمده بعدی چند هایآرایه تعریف نحوه زیر در کرد. فرض هاآرایه از ایآرایه را دار دندانه آرایه یک توانمی اینبنابر است.

datatype[][] arrayName; 

 است: شده داده نشان دار دندانه آرایه یک به دهی مقدار نحوه زیر در است. کننده گیج بسیار دار دندانه هایآرایه به دهی مقدار

int[][] myArrays = new int[3][]; 
 
myArrays[0] = new int[3]; 
myArrays[1] = new int[5]; 
myArrays[2] = new int[2]; 

 

 جفت در که کروشه جفت دو سپس و آرایه ایهداد نوع بعد و کنیم،می تعریف new کلیدی کلمه وسیله به را آرایه هایردیف تعداد ابتدا

 با و است دسترس در که ردیفی سه از استفاده با را ردیف هر هایستون تعداد حال کنیم.می تعریف را دارد قرار هاردیف تعداد اول کروشه

 داد: اختصاص مقادیر از ایهمجموع ردیف هر هایستون به توانمی کنیم.می دهی مقدار ساده آرایه یک مانند آنها هایساندی از استفاده

int[][] myArrays = new int[3][]; 
 
myArrays[0] = new int[3] { 1, 2, 3      }; 
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myArrays[1] = new int[5] { 5, 4, 3, 2, 1}; 
myArrays[2] = new int[2] { 1, 2         }; 

 است: زیر شکل به دار دندانه هایآرایه مقداردهی برای بهتر راه یک

int[][] myArrays = new int[3][] { 
                                    new int[3] { 1, 2, 3       }, 
                                    new int[5] { 5, 4, 3, 2, 1 }, 
                                    new int[2] { 1, 2          } 
                                }; 

 کرد: نظر صرف آرایه هایردیف طول ذکر از توانمی همچنین

int[][] myArrays = new int[][] { 
                                    new int[] { 1, 2, 3       }, 
                                    new int[] { 5, 4, 3, 2, 1 }, 
                                    new int[] { 1, 2          } 
                               }; 

 نوشت: ترساده توانمی هم باز را بالا کد

int[][] myArrays = { 
                       new int[] { 1, 2, 3       }, 
                       new int[] { 5, 4, 3, 2, 1 }, 
                       new int[] { 1, 2          } 
                   }; 

 کرد: استفاده آن هایردیف و هاستون از توانمی دار دندانه آرایه یک عناصر به دسترسی برای

array[row][column] 

Console.WriteLine(myArrays[1][2]); 

 کرد. استفاده هاآرایه این اجزای به دسترسی برای تواننمی ساده foreach حلقه یک از

foreach (int array in myArrays) 
{ 
      Console.WriteLine(array); 
} 

 حل برای . یا... رشته یا عدد نه هستند آرایه ،هاآرایه نوع این عناصر چون ،شویممی مواجه خطا با کنیم استفاده foreach حلقه از اگر

 مثال: کرد. استفاده مقادیر به دسترسی برای دیگری foreach حلقه از و داده تغییر را (array) موقتی متغیر نوع باید مشکل این

foreach (int[] array in myArrays) 
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{ 
    foreach (int number in array) 
    { 
         Console.WriteLine(number); 
    } 
} 

 اجراست: قابل تو در تو for حلقه یک از استفاده با کار این

for (int row = 0; row < myArray.Length; row++) 
{ 
    for (int col = 0; col < myArray[row].Length; col++) 
    { 
        Console.WriteLine(myArray[row][col]); 
    } 
} 

 استفاده با نیز دوم for حلقه در آوریم.می دست به را آرایه هایردیف تعداد Length، myArray خاصیت از استفاده با for حلقه اولین در

 کنیم.می چاپ را آرایه عناصر ،اندیس از استفاده با سپس آوریم.می دست به را هاستون تعداد جاری ردیف عنصر Length خاصیت از

 

 روی لینک زیر کلیک کنید:یونس ابراهیمی هده همه کتاب های مشابرای 

https://bit.ly/2kKGxYJ 

 

 متدها

 آنها از توانمی برنامه جای هر در که هستند کدها از ایهمجموع و کنید تعریف را وظیفه یا رفتار یک که دهندمی اجازه شما به متدها

 متد یک تواننمی شود.می تعریف کلاس داخل در متد کنند.می مشخص را متد وظیفه که هستند ییآرگومانها دارای متدها کرد. استفاده

 اجرا را آن کدهای و رفته متد تعریف قسمت به برنامه زنیدمی صدا را متد یک برنامه در شما که وقتی کرد. تعریف دیگر متد داخل در را

 متد این ،شوند شروع کجا از یدبا دانندنمی هابرنامه آن بدون و است برنامه هر آغاز نقطه که دارد وجود متدی شارپسی در کند.می

https://bit.ly/2kKGxYJ


150  w3-farsi.com شارپسی آموزش سایت ترین تخصصی  

Main() ارسال پارامترها به که هستند مقادیری هاآرگومان است. آنها دریافت منتظر متد که هستند چیزهایی همان هاپارامتر .دارد نام 

 است: زیر صورت به متد یک ساختار ترینساده روند.می کار به منظور یک به آرگومان و پارامتر کلمه دو اوقات گاهی شوند.می

returnType MethodName() 
{ 
   code to execute; 
} 

 است: شده استفاده نمایش صفحه در پیغام یک چاپ برای متد یک از برنامه این در کنید. توجه زیر ساده برنامه به

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static void PrintMessage() 
    { 
        Console.WriteLine("Hello World!"); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        PrintMessage(); 
    } 
} 

1 
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Hello World! 

 ()Main متد زیر را آن توانیدمی مثال عنوان به نیست. مهم کلاس داخل در آن تعریف مکان .ایمکرده تعریف متد یک 5-8 خطوط در

 داخل در توانیممی که است ()Main متد اینجا در ما دیگر متد کرد(. )فراخوانی زد صدا دیگر متد داخل در را متد این توانمی کنید. تعریف

 static صورت به ()Main متد بزنیم. صدا را (()PrintMessage متد )یعنی ایمکرده تعریف پیغام یک چاپ برای که متدی نام آن

 تعریف static صورت به را آن باید ،کنیم استفاده ()Main متد داخل در ()PrintMessage متد از بتوان اینکه برای است. شده تعریف

 کنیم.

 همواره ()Main متد شود. ساخته ایهنمون کلاس از اینکه بدون کرد استفاده متد از توانمی که معناست این به ساده طور به static کلمه

 نویسیبرنامه مبحث به وقتی کند.می استفاده آن از کلاس از سازی نمونه بدون و فورا   برنامه چون شود تعریف static صورت به باید

 را متدی دو برنامه که شودمی اجرا زمانی بالا( )مثال class برنامه گیرد.می قرار بحث مورد static کلمه دقیق طور به رسیدید گرا ءشی

 بیشتری مطالب آینده هایسدر در کلیدی کلمه این بارهدر شود. تعریف static صورت به ()Main متد و کند اجرا را ایمکرده تعریف که

 ندارد. برگشتی مقدار متد که است آن دهنده نشان که است آمده void کلیدی کلمه static کلمه از بعد بالا متد تعریف در آموزیم.می

 ما متد نام شد. خواهد داده توضیح مختلف اهداف برای آن از استفاده و متد یک از برگشتی مقدار مورد در آینده درس در
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PrintMessage() .استفاده شود(می نوشته بزرگ کلمه هر اول )حرف پاسکال روش از متد نامگذاری در که کنید توجه نکته این به است 

 تشخیص برای روش این از که شودمی پیشنهاد اما نکرد، استفاده روش این از توانمی و است قراردادی نامگذاری روش این .ایمکرده

 GoToBed مانند هایینام مثلا   کندمی مشخص را متد نآ کار که شود استفاده کلماتی از متدها نامگذاری در است بهتر کنید. استفاده متدها

 .OpenDoor یا

 ،کنید انتخاب سوالی کلمه یک صورت به را خود متد اسم توانیدمی ،باشد بولی مقدار یک متد برگشتی مقدار اگر مثال عنوان به همچنین

 آیدمی نام از بعد که پرانتزی دو کنید. خودداری متد اسم آخر در سؤال علامت ذاشتنگ از ولی . ... IsTeenager یا IsLeapyear مانند

 در ندارد. پارامتری چون نشده نوشته چیزی هیچ پرانتزها داخل در مثال این در است. متد یک به تعلقم نام که است آن دهنده نشان

 کدهایی و دهدمی تشکیل را متد بدنه که دهیممی قرار آکولاد دو پرانتزها از بعد دهیم.می توضیح بیشتر متدها مورد در آینده هایسدر

 نویسیم.می آکولادها این داخل در را شوند اجرا خواهیممی که را

 ،نام از بعد و نوشته را آن نام کافیست متد یک زدن صدا برای زنیم.می صدا را ایمکرده ایجاد 12 خط در که متدی ،()Main متد داخل در

 هایسدر در نیز مورد این در .دهید قرار پرانتزها داخل در ترتیب به را آرگومانها شما باید باشد پارامتر دارای متد اگر دهیم. قرار را پرانتزها

 از برنامه ()PrintMessage متد اجرای برای شوند.می اجرا آن بدنه داخل کدهای متد یک زدن صدا با دهیم.می بیشتری توضیح آینده

 از برنامه ،زنیممی صدا 12 خط در را ()PrintMessage متد ما وقتی مثلا   رود.می ()PrintMessage متد تعریف محل به ()Main متد

می کلاس این متدهای همه که داریم Program کلاس در متد یک ما اکنون رود.می شده تعریف متد که جایی یعنی ،7 خط به 12 خط

 بزنند. صدا را آن توانند

 متد یک از برگشتی مقدار

 استفاده مورد داده یک آوردن دست به یا محاسبات در توانندمی مقادیر این باشند. داشته ایهداد نوع هر از برگشتی مقدار توانندمی متدها

 به را سند یک کار که خواهیدمی او از و زنیدمی صدا را او شما و است متد یک شما کارمند که کنید فرض روزمره زندگی در بگیرند. قرار

 رد مهم نکته است. متد برگشتی مقدار همان سند دهد. تحویل شما به را سند ،کارش اتمام از بعد که خواهیدمی او از سپس برساند. پایان

 روش هب متد تعریف در کافیست است. آسان متد یک از مقدار یک برگشت است. آن از شما استفاده نحوه و برگشتی مقدار متد، یک مورد

 کنید: عمل زیر

returnType MethodName() 
{ 
   return value; 
} 
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returnType کندمی مشخص را برگشتی مقدار ایهداد نوع اینجا در (int، bool، ...(. کلیدی کلمه متد بدنه داخل در return از بعد و 

 نامگذاری هنگام در و بوده ساده انواع از باید برگشتی مقدار این نوع نویسیم.می را ،است مقدار یک آن نتیجه که عبارتی یا مقدار یک آن

 متد یک زیر مثال کنیم. استفاده متد نام از قبل void کلمه از باید باشد نداشته برگشتی مقدار ما متد اگر شود. ذکر متد نام از قبل و متد

 دهد.می نشان را است برگشتی مقدار دارای که

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static int CalculateSum() 
    { 
        int firstNumber  = 10; 
        int secondNumber = 5; 
 
        int sum = firstNumber + secondNumber; 
 
        return sum; 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        int result = CalculateSum(); 
 
        Console.WriteLine("Sum is {0}.", result); 
    } 
} 
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Sum is 15. 

 است آن دهنده نشان که ایمکرده استفاده void جای به int کلمه از متد تعریف هنگام کنیدمی مشاهده فوق مثال 5 خط در که همانطور

 این که کنید توجه .اندشده دهی مقدار و تعریف متغیر دو 8 و 7 خطوط در است. صحیح اعداد نوع از برگشتی مقدار دارای ما متد که

 و نیستند دسترسی قابل ()Main متد مانند متدها سایر در متغیرها این که است معنی بدان این و هستند. محلی متغیرهای متغیرها،

 برگشتی مقدار 12 خط در گیرد.می قرار sum متغیر در متغیر دو جمع 10 خط در هستند. استفاده قابل اندشده تعریف آن در که متدی در فقط

sum دستور توسط return شود.می فراخوانی 

 متد کنیم.می فراخوانی را ()CalculateSum متد و کنیممی تعریف 17 خط در result نام به متغیر یک ()Main متد داخل در

CalculateSum() متغیر داخل در مقدار این که گرداندمی بر را 15 مقدار result متغیر در شده ذخیره مقدار 19 خط در شود.می ذخیره 

result دهش نوشته بالا متد در زیادی کدهای وجودیکه با نیست. مفیدی و کاربردی متد شد ذکر مثال این در که متدی شود.می چاپ 

 این دهیم. اختصاص آن به را 15 مقدار و کرده تعریف متغیر یک راحتی به توانستیممی حالیکه در است، 15 برگشتی مقدار همیشه ولی

 داخل در خواهیممی که هنگامی .داد خواهیم توضیح آینده هایسدر در که شود اضافه آن به پارامترهایی که است مدآکار صورتی در متد
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 وجهت زیر مثال به مطلب این بهتر درک برای باشند. برگشتی مقدار دارای کدها تمام باید کنیم استفاده switch یا if دستور از متد یک

 کنید:

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static int GetNumber() 
    { 
        int number; 
 
        Console.Write("Enter a number greater than 10: "); 
        number = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        if (number > 10) 
        { 
            return number; 
        } 
        else 
        { 
            return 0; 
        } 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        int result = GetNumber(); 
 
        Console.WriteLine("Result = {0}.", result); 
    } 
} 
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Enter a number greater than 10: 11 
Result = 11 
Enter a number greater than 10: 9 
Result = 0 

 توسط شده وارد عدد اگر خواهد.می را 10 از تربزرگ عدد یک کاربر از که است شده تعریف ()GetNumber نام با متد یک 20-5 خطوط در

 اجرای هنگام در ،کنیم حذف آن از را return دستور یا و if دستور else قسمت اگر و گرداندمی بر را صفر مقدار متد نباشد درست کاربر

 else قسمت به برنامه کند( وارد را 10 از کمتر مقداری )کاربر باشد نادرست if دستور شرط اگر چون شویم.می مواجه خطا پیغام با برنامه

 حذف return دستور اگر همچنین و شودمی مواجه خطا با برنامه است شده حذف else قسمت چون و گرداندبر  را صفر مقدار تا رودمی

 این دهیم آموزش شما به خواهیممی درس این در که مطلبی آخرین و دهد.می خطا پیغام ،دارد برگشتی مقدار به نیاز برنامه چون ،شود

 باز ،کنیدمی استفاده متد یک در void ایهداد نوع از اگر حتی شوید. خارج ،ندارد برگشتی مقدار که متد یک از توانیدمی شما که است

 شود.می آن از بعد کدهای اجرای و متد بدنه از خروج باعث return از استفاده ببرید. کار به آن در را return کلیدی کلمه توانیدمی هم
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using System; 
 
public class Program 
{ 
    static void TestReturnExit() 
    { 
        Console.WriteLine("Line 1 inside the method TestReturnExit()"); 
        Console.WriteLine("Line 2 inside the method TestReturnExit()"); 
 
        return; 
 
        //The following lines will not execute                           
        Console.WriteLine("Line 3 inside the method TestReturnExit()"); 
        Console.WriteLine("Line 4 inside the method TestReturnExit()"); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        TestReturnExit(); 
        Console.WriteLine("Hello World!"); 
    } 
} 
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Line 1 inside the method TestReturnExit() 
Line 2 inside the method TestReturnExit() 
Hello World! 

 شده داده نشان کلیدی کلمه این از بعد کدهای همه گرفتن نادیده و return کلیدی کلمه از استفاده با متد از خروج نحوه بالا برنامه در

 شود.می اجرا و فراخوانی ()Main متد داخل در (()TestReturnExit) شده تعریف متد ،برنامه پایان در است.

 آرگومانها و پارامترها

 .دهدمی قرار شما اختیار در هستید آن دنبال به که را اطلاعاتی سپس و کندمی پردازش را آنها متد که هستند خامی هایداده پارامترها

 هر تواندمی متد یک برساند. پایان به را کارش آنها طبق بر که ،دهیدمی کارمند یک به شما که هستند اطلاعاتی مانند پارامترها کنید فرض

 است: شده داده نشان پارامتر N با متد یک زیر در باشد. داده مختلف انواع از تواندمی پارامتر هر باشد. داشته پارامتر تعداد

returnType MethodName(datatype param1, datatype param2, ... datatype paramN) 
{ 
   code to execute; 
} 

 اضافه متد به زیادی پارامترهای تعداد توانمی دهدمی انجام متد که کاری اساس بر گیرند.می قرار پرانتزها بین و متد نام از بعد پارامترها

 شوند.می داده اختصاص پارامترها به که هستند مقادیری هاآرگومان کنید. تأمین نیز را آن یآرگومانها باید متد یک فراخوانی از بعد کرد.
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 زمان خطای و منطقی خطای آمدن وجود به باعث آرگومانها ارسال در ترتیب رعایت عدم است. مهم پارامترها به آرگومانها ارسال ترتیب

 بزنیم: مثال یک که بدهید اجازه شود.می اجرا

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static int CalculateSum(int number1, int number2) 
    { 
        return number1 + number2; 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        int num1, num2; 
 
        Console.Write("Enter the first number: "); 
        num1 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
        Console.Write("Enter the second number: "); 
        num2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        Console.WriteLine("Sum = {0}", CalculateSum(num1, num2)); 
    } 
} 
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Enter the first number: 10 
Enter the second number: 5 
Sum = 15 

 متد این چون است. عدد دو مقدار جمع آن وظیفه که ،است شده تعریف (5-8 )خطوط ()CalculateSum نام به متد یک بالا برنامه در

 ارسال آنها به را اعداد که است پارامتر دو دارای متد باشد. int باید نیز ما برگشتی نوع پس کندمی جمع هم با را صحیح عدد دو مقدار

می دریافت (int) صحیح اعداد نوع از مقادیری number2 و number1 یعنی پارامتر دو هر کنید. توجه پارامترها ایهداد نوع به کنیم.می

 کندمی درخواست را مقدار دو کاربر از برنامه ()Main متد داخل در گرداند.می بر را عدد دو جمع نتیجه return دستور متد بدنه در کنند.

 مقدار و اول پارامتر به num1 مقدار کنیم.می فراخوانی ایمکرده آماده را آن یآرگومانها که را متد حال دهد.می قرار متغیرها داخل را آنها و

num2 مقدار )یعنی دهیم تغییر متد به ارسال هنگام را مقدار دو مکان اگر حال شود.می ارسال دوم پارامتر به num2 مقدار و اول پارامتر به 

num1 دارد. جایی جابه خاصیت جمع چون ،ندارد متد نتیجه در تغییری هیچ شود( ارسال دوم پارامتر به 

 متد در دهش تعریف یپارامترها قرارگیری ترتیب با دقیقا   متد فراخوانی هنگام آرگومانها ارسال ترتیب باید که باشید داشته یاد به فقط

 پارامترها نام که کنید توجه نیز نکته این به کنند.می دریافت را آنها پارامترها ،پارامترها به 5 و 10 مقادیر ارسال از بعد باشد. داشته مطابقت

 داخل در شود.می نوشته (شوند می شروع بزرگ حرف با کلمات بقیه اول کلمه بجز) camelCasing یا شتری کوهان شیوه به قرارداد طبق
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 ارسال کند(می فراخوانی را CalculateSum  () متد که )متدی فراخوان متد به نتیجه و شوندمی جمع هم با مقدار دو (7 )خط متد بدنه

 شود.می

 نتیجه سادگی به توانمی که کنیدمی مشاهده اینجا در ولی ،کنیممی استفاده محاسبات نتیجه ذخیره برای متغیر یک از آینده درس در

 متد 19 خط در شود.می درخواست شوند جمع هم با است قرار که عدد دو ما از ()Main متد داخل در (.7 )خط داد نشان را جمع

CalculateSum() نتیجه و شده جمع هم با متد داخل در صحیح عدد دو کنیم.می ارسال آن به صحیح مقدار دو و کنیممی فراخوانی را 

 .(19 )خط شودمی داده نمایش Console کلاس از ()WriteLine متد وسیله به متد از شده داده برگشت مقدار شود.می برگردانده آنها

 است: مختلف ایهداد نوع دو از پارامتر دو دارای که است شده تعریف متد یک زیر برنامه در

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static void ShowMessageAndNumber(string message, int number) 
    { 
        Console.WriteLine(message); 
        Console.WriteLine("Number = {0}", number); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        ShowMessageAndNumber("Hello World!", 100); 
    } 
} 
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Hello World! 
Number = 100 

 کند.می دریافت int نوع از مقداری آن پارامتر دومین و رشته نوع از مقداری آن پارامتر اولین که است شده تعریف متدی یک بالا مثال در

 فراخوانی خاص عدد یک سپس و رشته یک با اول را متد 13 خط در دهد.می نشان را است شده ارسال آن به که مقداری دو سادگی به متد

 شد:می فراخوانی زیر صورت به متد اگر حال کنیم.می

ShowMessageAndNumber(100, "Welcome to Gimme C#!"); 

 ارسال صحیح اعداد نوع از پارامتری به !Hello World یرشته و رشته نوع از پارامتری به 100 عدد چون ،آمدمی وجود به خطا برنامه در

 دو مثال آن در .کنید توجه 1 مثال به است. مهم متد فراخوانی هنگام پارامترها به آرگومانها ارسال ترتیب که دهدمی نشان این .شودمی

 متد پارامترهای اگر ولی نبود. مهم بودند نوع یک از پارامتر دو هر چون آنها ارسال ترتیب که ،کردیم ارسال پارامترها به int نوع از عدد

 است. مهم آرگومانها ارسال ترتیب ،باشند خاصی اهداف دارای
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void ShowPersonStats(int age, int height) 
{ 
    Console.WriteLine("Age = {0}", age); 
    Console.WriteLine("Height = {0}", height); 
} 
 
//Using the proper order of arguments 
ShowPersonStats(20, 160);  
 
//Acceptable, but produces odd results 
ShowPersonStats(160, 20); 

 ریفتع اساس بر ترتیب است بهتر هم باز ،کند قبول ایهداد نوع یک با آرگومان دو متد اگر حتی که است شده داده نشان بالا مثال در

 متر سانتی 100 او قد و 20 شخص سن چون ،آیدنمی چشم به اشکالی بالا متد فراخوانی اولین در مثال عنوان به .شود رعایت پارامترها

 مبانی دانستن نیست. نزدیک واقعیت به که ،شودمی متر سانتی 20 او قد و 100 شخص سن ،نکنیم ارسال ترتیب به را آرگومانها اگر است.

 توانیدمی حتی شما که دهدمی نشان زیر کد تکه کنید. تعریف تریمدآکار متدهای شما که شودمی باعث آرگومانها ارسال و برگشتی مقادیر

 کنید. ارسال دیگر متد به آرگومان عنوان به را متد یک از برگشتی مقدار

int MyMethod() 
{ 
   return 5; 
} 
 
void AnotherMethod(int number) 
{ 
   Console.WriteLine(number); 
} 
 
// Codes skipped for demonstration 
 
AnotherMethod(MyMethod()); 

 هم بالا کد خروجی شودمی ارسال ()AnotherMethod متد به آرگومان عنوان به و است 5 عدد ()MyMethod متد برگشتی مقدار چون

 است. 5 عدد

 آرگومانها نامیدن

 نگامه پارامترها ترتیب رعایت و آورییاد به از را شما آرگومانها نام از استفاده .ستآنها نام از استفاده آرگومانها ارسال هایراه از دیگر یکی

 استودیو ویژوال جاییکه آن از )ولی بسپارید خاطر به را متد پارامترهای نام باید شما عوض در کند.می راحت آرگومانها ارسال

Intellisense نیست( کار این به نیازی دارد. 
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 شده داده اختصاص پارامترهایی چه به مقادیری چه که ببینید توانیدمی شما چون ،بردمی بالا را برنامه خوانایی آرگومانها نام از استفاده

نمی ،کنیدمی استفاده 2008 شارپسی مانند قبلی هاینسخه از شما اگر و است شده مطرح 2010 شارپسی در آرگومانها نامیدن است.

 است: شده داده نشان ،شودمی فراخوانی متد که وقتی آرگومانها نام از استفاده نحوه زیر در کنید. استفاده خاصیت این از توانید

MethodToCall(paramName1: value, paramName2: value, ... paramNameN: value); 

 کنید: توجه زیر مثال به حال

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static void SetSalaries(decimal jack, decimal andy, decimal mark) 
    { 
        Console.WriteLine("Jack's salary is {0:C}.", jack); 
        Console.WriteLine("Andy's salary is {0:C}.", andy); 
        Console.WriteLine("Mark's salary is {0:C}.", mark); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        SetSalaries(jack: 120, andy: 30, mark: 75); 
 
        //Print a newline 
        Console.WriteLine(); 
 
        SetSalaries(andy: 60, mark: 150, jack: 50); 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        SetSalaries(mark: 35, jack: 80, andy: 150); 
    } 
} 
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Jack' salary is $120. 
Andy's salary is $30. 
Mark's salary is $75. 
 
Jack's salary is $50. 
Andy's salary is $60. 
Mark's salary is $150. 
 
Jack's salary is $80. 
Andy's salary is $150. 
Mark's salary is $35. 

 نوع به را عددی داده یک که است کرده استفاده ،شودمی داده نشان {C:0} با که ،رایج پول فرمت از 7-9 خطوط در ()WriteLine متد

 به مناسب مقادیر ،دهیم تغییر را شده فراخوانی متد سه در آرگومانها ترتیب ما اگر حتی که دهدمی نشان خروجی کند.می تبدیل پولی
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 همزمان طور به )مقداری( ثابت یآرگومانها و نام دارای یآرگومانها از توانمی همچنین شود.می داده اختصاص شانمربوطه پارامترهای

 بگیرند. قرار نام دارای یآرگومانها از قبل ثابت یآرگومانها که شرطی به ،کرد استفاده

SetSalary(30, andy: 50, mark: 60); 
 
 
SetSalary(30, mark: 60, andy: 50); 
 
 
SetSalary(mark: 60, andy: 50, 30); 
 
 
SetSalary(mark: 60, 30, andy: 50); 

 30 دارمق ،بالا کد در فراخوانی دومین و اولین در شوند. ذکر متد فراخوانی هنگام ثابت یآرگومانها باید ابتدا کنیدمی مشاهده که همانطور

 چون ،هستند اشتباه بالا کد خط چهارمین و سومین .دهیممی اختصاص jack یعنی متد پارامتر اولین به آرگومان اولین عنوان به را

 یریجلوگ خطا بروز از ،ثابت آرگومانها از بعد نام دارای یآرگومانها گرفتن قرار .اندگرفته قرار ثابت یآرگومانها از قبل نام دارای یآرگومانها

 کند.می

 ارجاع روش به آرگومانها ارسال

 ارجاع با ارسال را. آن مقدار نه ،کنیدمی ارسال را متغیر آدرس شما که معناست بدان نای کرد. ارسال ارجاع کمک به توانمی را هاآرگومان

 هک وقتی حالت این در کنید. ارسال را آبجکت( یک )مانند است بزرگی مقدار دارای که آرگومان یک بخواهید شما که است مفید زمانی

 ایپایه دستورالعمل زیر در کند.می تغییر هم متد از خارج در آرگومان اصلی مقدار ،کنیممی اصلاح متد داخل در را شده ارسال آرگومان

 شده: داده نشان است شده استفاده آدرس از مقدار جای به آنها در که پارامترها تعریف

returnType MethodName(ref datatype param1) 
{ 
   code to execute; 
} 

 از باید هم شودمی ارسال آنها به آرگومانها و شودمی فراخوانی متد یک وقتی کنید. استفاده ref کلیدی کلمه از باید که نشود فراموش

 شود. استفاده ref کلیدی کلمه

MethodName(ref argument); 

 دهیم. توضیح مثال یک با را آرگومان مقدار با ارسال و ارجاع با ارسال بین تفاوت که دهید اجازه

using System; 1 
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public class Program 
{ 
    static void ModifyNumberVal(int number) 
    { 
        number += 10; 
        Console.WriteLine("Value of number inside method is {0}.", number); 
    } 
 
    static void ModifyNumberRef(ref int number) 
    { 
        number += 10; 
        Console.WriteLine("Value of number inside method is {0}.", number); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        int num = 5; 
 
        Console.WriteLine("num = {0}\n", num); 
 
        Console.WriteLine("Passing num by value to method ModifyNumberVal() ..."); 
        ModifyNumberVal(num); 
        Console.WriteLine("Value of num after exiting the method is {0}.\n", num); 
 
        Console.WriteLine("Passing num by ref to method ModifyNumberRef() ..."); 
        ModifyNumberRef(ref num); 
        Console.WriteLine("Value of num after exiting the method is {0}.\n", num); 
    } 
} 
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num = 5 
 
Passing num by value to method ModifyNumberVal() ... 
Value of number inside method is 15. 
Value of num after exiting the method is 5. 
 
Passing num by ref to method ModifyNumberRef() ... 
Value of number inside method is 15. 
Value of num after exiting the method is 15. 

می ارسال آنها به که است مقداری به 10 عدد کردن اضافه آن و اندشده تعریف ،هستند یکسان هدف یک دارای که تدم دو بالا برنامه در

 و زنیممی صدا را متد که وقتی دارد. (int نوع )از آرگومان مقدار یک به نیاز که است پارامتر یک دارای (5-9 )خطوط متد اولین شود.

 هیچ متد از خارج متغیر اصلی مقدار بنابراین شود.می ارسال متد پارامتر به آرگومان کپی ،(24 )خط دهیممی اختصاص آن به آرگومانی

 کنیم.می چاپ را نتیجه و کرده اضافه (number) پارامتر متغیر به را 10 مقدار سپس ندارد. متد پارامتر به ارتباطی

 دومین است. نکرده یتغییر  که کنیممی مشاهده و کرده چاپ دیگر یکبار را آن مقدار است، نکرده تغییری هیچ num متغیر اینکه اثبات برای

 آدرس ،شود ارسال نآ به آرگومان انعنو به مقدار از کپی یک اینکه جای به حالت این در دارد. ارجاع با مقدار یک به نیاز (11-15 )خطوط متد
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 ما که وقتی دارد. دسترسی ،شودمی ارسال آن به متد فراخوانی زمان که متغیر اصلی مقدار به پارامتر حال .شودمی ارسال آن به متغیر

 .ایمداده تغییر را متد از خارج در اصلی متغیر مقدار واقع در ،(13 )خط دهیممی تغییر را است اصلی متغیر آدرس شامل که پارامتری مقدار

 است. کرده تغییر واقعا   آن مقدار که شودمی مشاهده و دهیممی نمایش را شدیم خارج متد از که وقتی را متغیر اصلی مقدار نهایت در

 out پارامترهای

 استفاده مورد زمانی out کلیدی کلمه کنند.می قبول را ،اندنشده اولیه دهی مقدار که متغیرهایی که هستند پارامترهایی ،out پارامترهای

 صاصاخت آن به مقداری که است متغیری ،اولیه مقدار بدون متغیر کنیم. ارسال متد به را مقدار بدون متغیر یک بخواهیم ،که گیردمی قرار

 بخواهید شما که است مفید زمانی متد به نشده مقداردهی متغیر ارسال دهد.می متغیر به مقدار یک متد حالت این در است. نشده داده

 زیر مثال به .مقدار نه شودمی ارجاع روش به آرگومان ارسال باعث out کلیدی کلمه از استفاده کنید. دهیمقدار را متغیر متد، طریق از

 کنید: توجه

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static void GiveValue(out int number) 
    { 
        number = 10; 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        //Uninitialized variable 
        int myNumber; 
 
        GiveValue(out myNumber); 
 
        Console.WriteLine("myNumber = {0}", myNumber); 
    } 
} 
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myNumber = 10 

 ،()Main متد در کنند. قبول را نشده مقداردهی متغیرهای توانندمی بنابراین ،است شده استفاده متد پارامترهای برای out کلیدی کلمه از

 ارسال متد به (myNumber) نشده مقداردهی متغیر .دهیممی قرار را out کلیدی کلمه آرگومان از قبل و کنیممی فراخوانی را متد 15 خط

 کنیدمی مشاهده و شودمی داده نمایش 17 خط در myNumber مقدار (.7 )خط شودمی داده اختصاص آن به 10 مقدار آنجا در و شودمی

 نیست معنا بدین out پارامترهای از استفاده (.10 )یعنی است شده داده اختصاص آن به متد داخل در که است مقداری برابر مقدارش که

 به وانتمی هم را هستند مقدار شامل که ییآرگومانها بلکه ،کنید ارسال متد به را نشده مقداردهی یآرگومانها که دارید نیاز همیشه شما که
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 گویدمی کامپایلر به ref کلیدی کلمه که است این out با ref تفاوت .است ref کلیدی کلمه از استفاده حکم در کار این کرد. ارسال متد

 داخل در باید و نشده اولیه دهی مقدار متغیر که گویدمی کامپایلر به out ولی است شده ارسال متد به بعد و اولیه دهی مقدار متغیر که

 .کنیممی استفاده out از باشد خروجی چندین دارای متد یک باشد لازم که زمانی شود. اولیه دهی مقدار متد

 آرگومان عنوان به آرایه ارسال

 مثال هب کنند. دریافت آرایه که کنید تعریف طوری را متد پارامترهای باید شما ابتدا کرد. ارسال متد به آرگومان عنوان به را هاآرایه توانمی

 کنید. توجه زیر

using System; 
 
namespace ArraysAsArgumentsDemo1 
{ 
    public class Program 
    { 
        static void TestArray(int[] numbers) 
        { 
            foreach (int number in numbers) 
            { 
                Console.WriteLine(number); 
            } 
        } 
 
        public static void Main() 
        { 
            int[] array = { 1, 2, 3, 4, 5 }; 
 
            TestArray(array); 
        } 
    } 
} 
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 کند.می دریافت آرایه ،آن پارامتر که کرد ایجاد متد یک ،پارامتر ایهداد نوع از بعد کروشه گذاشتن با توانمی سادگی به که کردید مشاهده

 به هم هاآرایه پس کنیم.می ارسال اندیس از استفاده بدون و آن نام از استفاده با فقط را آرایه شود،می فراخوانی 19 خط در متد وقتی

 متد به آرگومان واننع به که آرایه اصلی اجزای به دسترسی برای foreach حلقه از 9-12 خطوط در شوند.می ارسال متدها به ارجاع روش

 است. شده داده نشان ارجاع روش به آرایه یک ارسال نحوه زیر در کنیم.می استفاده ،ایمکرده ارسال

using System; 1 
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namespace ArraysAsArgumentsDemo2 
{ 
    public class Program 
    { 
        static void IncrementElements(int[] numbers) 
        { 
            for (int i = 0; i < numbers.Length; i++) 
            { 
                numbers[i]++; 
            } 
        } 
 
        public static void Main() 
        { 
            int[] array = { 1, 2, 3, 4, 5 }; 
 
            IncrementElements(array); 
 
            foreach (int num in array) 
            { 
                Console.WriteLine(num); 
            } 
        } 
    } 
} 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 

2 
3 
4 
5 
6 

 توجه نکته این به کند.می اضافه واحد یک آن عناصر از یک هر به و کندمی دریافت را آرایه یک که دهدمی نشان را متد یک بالا برنامه

 نه است مناسب آرایه مقادیر خواندن برای حلقه این چون ،کنیم استفاده آرایه مقادیر افزایش برای تواننمی foreach حلقه از که کنید

 مشاهده دهیم.می نشان را نتیجه و شده خارج متد از سپس .ایمداده افزایش را آرایه اجزای از یک هر مقادیر ،متد داخل در .آنها اصلاح

 دهش فراخوانی متد به مستقیم مقداردهی ،متد به آرایه ارسال برای دیگر راه .اندشده اصلاح هم متد اصلی مقادیر از یک هر که کنیدمی

 مثال: عنوان به است.

IncrementElements(new int[] { 1, 2, 3, 4, 5 }); 

 آنجاییکه از کند. قبول آرایه مانند را آنها که کنیم،می ارسال پارامتر به را مقادیر از ایهمجموع بلکه ،کنیمنمی تعریف ایآرایه ما روش این در

 ،کنیدمی استفاده متد در پارامتر چندین از اگر کنیم. چاپ را نتیجه ()Main متد در توانیمنمی ،ایمنکرده تعریف ایآرایه روش این در

 مثال: عنوان به کنید. استفاده کروشه جفت یک از کنندمی قبول آرایه که پارامترهایی از یک هر برای همیشه
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void MyMethod(int[] param1, int param2) 
{ 
   //code here 
} 

 صحیح. عدد یک (param2) دوم پارامتر ولی کندمی قبول آرایه جنس از آرگومانی (param1) اول پارامتر .کنید توجه بالا متد پارامترهای به

 کردیم:می استفاده کروشه از هم آن برای باید ،کردمی قبول آرایه هم (param2) دوم پارامتر اگر حال

void MyMethod(int[] param1, int[] param2) 
{ 
   //code here 
} 

 params کلیدی کلمه

 استفاده طریقه زیر کد آورد.می فراهم را ساده آرایه یک در آنها ذخیره و همنوع پارامترهاي دلخواه تعداد ارسال امكان params کلیدی کلمه

 دهد:می نشان را params کلیدی کلمه از

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static int CalculateSum(params int[] numbers) 
    { 
        int total = 0; 
 
        foreach (int number in numbers) 
        { 
            total += number; 
        } 
 
        return total; 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        Console.WriteLine("1 + 2 + 3 = {0}", CalculateSum(1, 2, 3)); 
 
        Console.WriteLine("1 + 2 + 3 + 4 = {0}", CalculateSum(1, 2, 3, 4)); 
 
        Console.WriteLine("1 + 2 + 3 + 4 + 5 = {0}", CalculateSum(1, 2, 3, 4, 5)); 
 
    } 
} 

1 + 2 + 3 = 6 
1 + 2 + 3 + 4 = 10 
1 + 2 + 3 + 4 + 5 = 15 
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 فراخوانی آرگومانها مختلف تعداد با بار سه را متد حال بالا(. )مثال شودمی استفاده پارامتر آرایه ایهداد نوع از قبل params کلیدی کلمه از

 متد به و جمع را آرگومانها این foreach حلقه از استفاده با شوند.می ذخیره آرایه نوع از پارامتر یک داخل در آرگومانها این کنیم.می

 .دهیممی برگشت فراخوان

 باید مکانی لحاظ از همچنین و بوده params کلیدی کلمه دارای باید آنها از یکی فقط ،کنیدمی استفاده متد یک در پارامتر چندین از وقتی

 پارامتر چندین از یا و نگیرد قرار دیگر پارامترهای آخر در است( params کلیدی کلمه دارای که )پارامتری پارامتر این اگر باشد. پارامتر آخرین

params کنید: توجه زیر درست و اشتباه هایلمثا به شوید.می مواجه خطا با کنید استفاده دار 

void SomeFunction(params int[] x, params int[] y) //ERROR 
 
void SomeFunction(params int[] x, int y, int z)     //ERROR 
 
void SomeFunction(int x, int y, params int[] z)     //Correct 

 متغیر همحدود

 یا و کرد استفاده متغیر از توانمی برنامه کجای در که گویدمی شما به متغیر یک محدوده هستند. محدوده دارای شارپسی در متدها

می است. دسترسی قابل متد بدنه داخل در فقط ،شودمی تعریف متد یک داخل در که متغیری مثال عنوان به است. دسترسی قابل متغیر

 کند:می اثبات را ادعا این زیر برنامه کرد. تعریف مختلف متد دو در یکسان نام با متغیر دو توان

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static void DemonstrateScope() 
    { 
        int number = 5; 
 
        Console.WriteLine("number inside method DemonstrateScope() = {0}", number); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        int number = 10; 
 
        DemonstrateScope(); 
 
        Console.WriteLine("number inside the Main method = {0}", number); 
    } 
} 

number inside method DemonstrateScope() = 5 
number inside the Main method = 10 
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 آنها از کدام هر به توانمی هستند، متفاوتی هایمحدوده دارای که کنیم تعریف یکسان نام با متغیر دو ما اگر حتی که کنیدمی مشاهده

 ()DemonstrateScope متد داخل متغیر به ارتباطی هیچ ()Main متد داخل در شده تعریف متغیر داد. اختصاص مختلفی مقادیر

 داد. خواهیم توضیح بیشتر باره این در رسیدیم هاکلاس مبحث به وقتی ندارد.

 ختیاریا پارامترهای

 دارای پارامترها این نه. یا کرد ارسال آرگومان آنها به توانمی و هستند اختیاری ،پیداست اسمشان از که همانگونه اختیاری پارامترهای

 کنید: توجه زیر مثال به کنند.می استفاده فرضپیش مقادیر از نشود ارسال آرگومانی ،پارامترها اینگونه به اگر هستند. پیشفرضی مقادیر

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static void PrintMessage(string message = "Welcome to Visual C# Tutorials!") 
    { 
        Console.WriteLine(message); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        PrintMessage(); 
 
        PrintMessage("Learn C# Today!"); 
    } 
} 
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Welcome to Visual C# Tutorials!  
Learn C# Today! 

 علامت از استفاده با و آسانی به توانمی اختیاری پارامتر یک تعریف برای دارد. اختیاری پارامتر یک (5-8 )خطوط ()PrintMessage متد

 ارسال متد به آرگومانی ما (12 )خط فراخوانی اولین در کنیم.می فراخوانی را متد بار دو (.5 )خط داد اختصاص پارامتر یک به را مقدار یک =

 (14 )خط فراخوانی دومین در کند.می استفاده (!Welcome to Visual C# Tutorials) فرضپیش مقدار از متد بنابراین ،کنیمنمی

 کنیدمی استفاده متد در پارامتر چندین از اگر شود.می پارامتر فرضپیش مقدار جایگزین که ،کنیممی ارسال متد به )آرگومان( پیغام یک

 کنید. توجه زیر هایلمثا به شوند. ذکر پارامترها بقیه آخر در باید اختیاری پارامترهای همه

void SomeMethod(int opt1 = 10, int opt2 = 20, int req1, int req2) //ERROR 
 
void SomeMethod(int req1, int opt1 = 10, int req2, int opt2 = 20) //ERROR 
 
void SomeMethod(int req1, int req2, int opt1 = 10, int opt2 = 20) //Correct 
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 مقدار نیستند پارامترها بقیه آخر در مکانی لحاظ از که پارامترهایی به باید ،شوندمی فراخوانی اختیاری پارامتر چندین با متدهای وقتی

 کرد: عمل زیر صورت به پارامتر یک گرفتن نادیده برای تواننمی که باشید داشته یاد به .داد اختصاص

void SomeMethod(int required1, int optional1 = 10, int optional2 = 20) 
{ 
   //Some Code 
} 
 
// ... Code omitted for demonstration 
 
SomeMethod(10, , 100); //Error 

 نید.ک استفاده پارامترها نام از باید بگیرید نادیده را آن و شوید رد نیست دیگر پارامترهای آخر در که اختیاری پارامتر یک از بخواهید اگر

SomeMethod(10, optional2: 100); 

 آن به شده اختصاص مقدار بعد و (:) کالن علامت نام از بعد و پارامتر مخصوص نام توانیدمی راحتی به شما پارامتر، نام از استفاده برای

 مقدار از پارامتر این بنابراین ،ندارد optional1 اختیاری پارامتر برای آرگومانی هیچ بالا متد .(optional2: 100) مانند بنویسید، را

 کند.می استفاده ،است شده داده اختصاص آن به متد تعریف زمان در که پیشفرضی

 متدها سربارگذاری

 هستند. مختلف پارامترهای تعداد و ءامضا دارای که کنید تعریف یکسان نام با متد چندین که دهدمی اجازه شما به متدها بارگذاریسر

 متد کدام یا ایدکرده فراخوانی را متد کدام که دهدمی تشخیص ودکارخ صورت به ،کنیدمی ارسال متد به شما که ییآرگومانها روی از برنامه

 کنید: توجه زیر مثال به است. آن پارامترهای نوع و ترتیب دهنده نشان متد یک امضای شماست. نظر مد

void MyMethod(int x, double y, string z) 

 بالا متد امضای که

MyMethod(int, double, string) 

 است. آمده متدها سربارگذاری از ایهنمون زیر مثال در شوند.نمی متد امضای شامل پارامترها نام و برگشتی نوع که کنید توجه نکته این به
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using System; 
 
namespace MethodOverloadingDemo 
{ 
    public class Program 
    { 
        static void ShowMessage(double number) 
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        { 
            Console.WriteLine("Double version of the method was called."); 
        } 
 
        static void ShowMessage(int number) 
        { 
            Console.WriteLine("Integer version of the method was called."); 
        } 
 
        static void Main() 
        { 
            ShowMessage(9.99); 
            ShowMessage(9); 
        } 
    } 
} 

Double version of the method was called. 
Integer version of the method was called. 

 انتخاب برای زیادی زمان برنامه ،شدنمی پشتیبانی شارپسی توسط متد سربارگذاری اگر .اندشده تعریف مشابه نام با متد دو بالا برنامه در

 همنام متد چند یا دو بین کامپایلر است. نهفته متد پارامترهای نوع در رازی داشت. لازم ،شوندمی فراخوانی که متدهایی بین از متد یک

 دهد.می تشخیص را آرگومانها نوع متد ،کنیممی فراخوانی را متد یک وقتی باشند. داشته متفاوتی پارامترهای که ،گذاردمی فرق صورتی در

 )خطوط ()ShowMessage متد نتیجه در ،ایمکرده ارسال ()ShowMessage متد به را double مقدار یک ما (19 )خط اول فراخوانی در

 شود.می اجرا است، double نوع از پارامتری دارای که (10-7

 ()ShowMessage متد .کنیممی ارسال ()ShowMessage متد به را int مقدار یک ما ،(20 )خط شودمی فراخوانی متد که دوم بار در

 هدف شد. داده توضیح که است همین متد سربارگذاری اصلی معنای شود.می اجرا ،است int نوع از پارامتری دارای که (12-15 )خطوط

 در متدها از زیادی تعداد .کرد تعریف را دهندمی انجام یکسانی وظیفه که متد چندین بتوان که ،است این متدها سربارگذاري از اصلی

 یک تواندمی متد این که کردید مشاهده قبلا   .Console کلاس از ()WriteLine متد مانند ،شوندمی سربارگذاری نتدات هایسکلا

 کند. قبول آرگومان چند یا دو تواندمی دیگر حالت در و دهد، نمایش را آن و کند دریافت رشته نوع از آرگومان

 بازگشت

 پیچیده مبحث یک بازگشت برسد. نظر مورد مقدار یک به که زمانی تا کندمی فراخوانی را خود مدام متد آن در که است فرایندی بازگشت

 غیر در ود،ش متوقف نقطه یک در باید ازگشتب که ،کنید توجه هم نکته این به نیست. حتیرا کار آن به طلتس و است نویسیبرنامه در

 فاکتوریل دهیم.می توضیح شما برای را بازگشت از ساده مثال یک درس این در کند.می فراخوانی را خود متد، بار، نهایت بی برای اینصورت

 کنید. توجه 5 عدد فاکتوریل به باشد.می آن مساوی یا ترکوچک صحیح مثبت اعداد همه ضرب حاصل شامل (!n) مثبت صحیح عدد یک
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5! = 5 * 4 * 3 * 2 * 1 = 120 

 صحیح مثبت عدادا برای فقط فاکتوریل ،بازگشت توضیح اساس بر باشیم. هم آن توقف فکر به باید بازگشتی متد یک ساخت برای بنابراین

 کنیم.می استفاده بازگشت کردن متوقف برای مقدار این از نتیجه در است. 1 مثبت صحیح عدد ترینکوچک است.

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static long Factorial(int number) 
    { 
        if (number == 1) 
            return 1; 
 
        return number * Factorial(number - 1); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        Console.WriteLine(Factorial(5)); 
    } 
}   

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 

120 

 در تواندمی و است عدد یک که آرگومان یک متد باشد. بزرگ خیلی تواندمی فاکتوریل محاسبه چون گرداندمی بر را بزرگی مقدار متد

 برابر شده ارسال آرگومان اگر که گوییممی 7 خط در و نویسیممی if دستور یک متد داخل در پذیرد.می را گیرد قرار استفاده مورد محاسبه

 متغیر جاری مقدار 10 خط در شود.می نیز تکرارها توقف باعث شرط این برو. بعد خط به اینصورت غیر در برگردان را 1 مقدار سپس ،باشد 1

number خودش از کمتر واحد یک عددی در (number – 1) متد خط این در شود.می ضرب Factorial()، و کندمی فراخوانی را خود 

 به را 10 عدد فاکتوریل بخواهیم ما اگر یعنی ،باشد number، 10 جاری مقدار اگر مثلا   است. number – 1 همان خط این در آن آرگومان

 با شده ارسال آرگومان که یابدمی ادامه زمانی تا ضرب فرایند بود. خواهد 9 ضرب اولین در ()Factorial متد آرگومان ،بیاوریم دست

 دهد.می نشان را 5 عدد فاکتوریل زیر شکل .نشود برابر 1 عدد
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 نوشت. توانمی نیز for حلقه یک وسیله به را بالا کد

factorial = 1; 
 
for ( int counter = number; counter >= 1; counter-- ) 
   factorial *= counter; 

 بازگشت از استفاده شود.می استفاده کامپیوتر علوم در خاصی هایزمینه در بازگشت از است. ترآسان آن بازگشتی معادل کد از کد این

 پس ،کندمی اشغال زیادی حافظه بازگشت از استفاده کنیم. استفاده (Iteration) بازگشتی غیر از ما که رسدمی نظر به ترطبیعی زمانی

 نکنید. استفاده آن از ،است مهم شما برای سرعت اگر

 (Delegates) هاندهینما

Delegate برای .کنند برداری کپی را متدی هر رفتار توانندمی همچنین کنند.می ذخیره خود در را متد یک مرجع که هستند انواعی ها 

 این با ،است متد یک تعریف به شبیه بسیار delegate یک تعریف .شودمی استفاده delegate کلیدی کلمه از delegate یک تعریف
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 هستند. پارامترها از ایهمجموع و برگشتی نوع دارای متدها مانند دقیقا   Delegate .ندارد delegate ولی دارد بدنه متد که تفاوت

Delegate ،تعریف نحوه زیر در کنند. ذخیره خود در توانندمی را متدی نوع چه که گویندمی ها delegate است: شده داده نشان 

delegate returnType DelegateName(dt param1, dt param2, ... dt paramN); 

 است: شده داده نشان آن فواید و delegate یک از استفاده نحوه زیر در

using System; 
 
public class Program 
{ 
    delegate void ArithmeticDelegate(int num1, int num2); 
 
    static void Add(int x, int y) 
    { 
        Console.WriteLine("Sum is {0}.", x + y); 
    } 
 
    static void Subtract(int x, int y) 
    { 
        Console.WriteLine("Difference is {0}.", x - y); 
    } 
 
    static void Main() 
    { 
        ArithmeticDelegate Operation; 
 
        int num1, num2; 
 
        Console.Write("Enter first number: "); 
        num1 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        Console.Write("Enter second number: "); 
        num2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        if (num1 < num2) 
        { 
            Operation = new ArithmeticDelegate(Add); 
        } 
        else 
        { 
            Operation = new ArithmeticDelegate(Subtract); 
        } 
 
        Operation(num1, num2); 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
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Enter first number: 3 
Enter second number: 5 
Sum is 8 
Enter first number: 5 
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Enter second number: 3 
Difference is 2 

 برگشتی نوع آن دنبال به .است شده استفاده آن داده نشان برای delegate کلیدی کلمه از است. شده تعریف delegate ،5 خط در

 تشخیص برای همچنین کنیم.می استفاده Pascal روش از متدها مانند delegate نامگذاری برای است. آمده هم ،کندمی قبول که متدی

 و نوع نظر از باید ،کنیممی تعریف delegate برای که پارامترهایی شود. استفاده هاآن نامگذاری در delegate کلمه از است بهتر بهتر،

 باشد. برابر متدها پارامترهای با تعداد

Delegate نوع از پارامتر دو و نیستند برگشتی مقدار دارای که کندمی قبول را متدهایی مرجع فقط ،است شده تعریف 5 خط در که ی 

int .تعریف از بعد دارند delegate برگشتی مقدار هیچ متد دو هر کنیم.می تعریف نماینده عنوان به مشابه دقیقا   امضای با متد دو 

 ،ایمکرده تعریف قبلا   که ی delegate نوع از متغیر یک ()Main متد داخل در .کنندمی قبول int نوع از آرگومان دو دو، هر و ندارند

 دو خواهدمی کاربر از برنامه دارد. مطابقت Delegate امضای با آن امضای که دارد متدی به اشاره متغیر این (.19 )خط کنیممی تعریف

 از کرده وارد کاربر که عددی اولین مقدار چنانچه ،شویممی if دستور اولین وارد ،مقادیر کردن وارد از بعد کند. وارد را int نوع از مقدار

 ،باشد عدد دومین مساوی یا تربزرگ عدد اولین مقدار اگر اینصورت غیر در شوند،می جمع هم با عدد دو ،اشدب کمتر شده وارد عدد دومین

 کنیم:می عمل زیر صورت به delegate یک به متد یک ارجاع برای شوند.می کم هم از

variable = new DelegateName(MethodName); 

 در بالا(. )مثال کنیم استفاده new کلیدی کلمه از delegate نام از قبل باید ،دهیممی قرار برابر متد یک مرجع با را delegate یک وقتی

 متغیر با متد نام دادن قرار برابر ترساده بسیار راه یک است. شده داده نشان ،کندمی مراجعه آن به delegate که متدی نام پرانتز داخل

delegate :است 

Operation = Add; 
Operation = Subtract; 

 متد به را آن باشد نادرست شرط که هنگامی و ()add متد به را delegate ،باشد درست شرط وقتی گردیممی بر if دستور به

Subtract() اجرای دهیم.می ارجاع delegate که شودمی متدی اجرای باعث delegate باشید داشته قصد اگر کند.می مراجعه آن به 

 : نمایید استفاده =+ عملگر از باید کنید اضافه delegate به را متد یک از بیش که

MyDelegate del = Method1; 
del += Method2; 
del += Method3;    
... 
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 .دهیممی توضیح آینده هایدرس در که باشدمی رویدادها با کار هنگام ها delegate اصلی کاربرد

  (Command Line Arguments) فرمان خط یهاآرگومان

 باید متد این است. برنامه آغاز نقطه که ،باشد داشته وجود ()Main متد نام به مهم متد یک باید یشارپسی برنامه یک موفق اجرای برای

 []Main(string متد برای اما کرد، ارسال آرگومان توانمی متدها به که دانیم می ما همه شود. تعریف public static صورت به

args) همان یا ویندوز فرمان خط دستور طریق از توانیدمی شما ت.اس مثبت جواب چطور؟ CMD ارسال متد این برای را هاییآرگومان 

 : بنویسید زیر صورت به را برنامه کدهای سپس کنید، ایجاد Sample نام به کنسول برنامه یک مطلب شدن روشن برای کنید.

using System; 
 
namespace Sample 
{ 
    class Program 
    { 
        public static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.WriteLine("First Name is " + args[0]); 
            Console.WriteLine("Last  Name is " + args[1]); 
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
} 

 این حقیقت در کنید. توجه args پارامتر به نیست(. مهم ولی شوید مواجه خطا پیغام با است )ممکن کنید ذخیره و اجرا بار یک را برنامه

 exe. ندپسو با فایل به و کرده ایجاد را تانبرنامه اگر کند. قبول رشته نوع از آرگومان چندین تواندمی که است ایرشته آرایه یک پارامتر

 تانبرنامه Debug پوشه در که را Sample.exe فایل کنید. ارسال ()Main متد به را ایرشته پارامترهای توانیدمی باشید داشته دسترسی

 مستقیما   را Sample.exe فایل ما مثال این در دهید. انتقال باشد نداشته ایکننده گیج مسیر که مشخص پوشه یا درایو یک به را است

 : بزنید را Enter دکمه و نوشته CMD داخل در را زیر کدهای سپس کنید، اجرا را ویندوز CMD حال .دهیممی قرار C درایو در

Microsoft Windows[Version 6.1.7601] 
Copyright(c) 2009 Microsoft Corporation.All rights reserved. 
 
C:\Users\VisualCsharp>cd/ 
 
C:\>Sample Steven Clark 
First Name is Steven 
Last  Name is Clark 

 کد در که همانطور .نویسیممی را  Clark سپس و Steven کلمه فایل نام نوشتن از بعد .شویممی آن اجرای باعث ،فایل نام نوشتن با

 هستند. آرایه دوم و اول هایخانه ترتیب به متغیر دو این .ایمکرده تعریف args[1] و args[0] هاینام به متغیر دو ما کنیدمی مشاهده
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 است آرایه عنصر دومین که args[1] ایرشته متغیر در را Clark کلمه و آرایه عنصر اولین که  args[0] ایرشته متغیر در Steven کلمه

 .کنندمی استفاده تکنیک این از هابرنامه از بسیاری حقیقت در .کنیممی چاپ را هاآن ()WriteLine متد از استفاده با سپس و ذخیره

 .دهید تغییر را برنامه اجرای نحوه ()Main متد به ییآرگومانها ارسال با توانیدمی شما

  (Enumeration) شمارش

یم شما مثال عنوان به بپذیرند. را ایدکرده تعریف قبل از شما که محدودی مقادیر توانندمی که است هاییداده تعریف برای راهی شمارش

 یک ابتدا کند. ذخیره خود در را south و east، west، north مانند )جغرافیایی( جهت مقادیر فقط که کنید تعریف متغیر یک خواهید

enumeration بگیرند قرار آن بدنه داخل در توانندمی که ممکن مقادیر تمام آن از بعد و کرده انتخاب اسم یک آن برای و کنیدمی تعریف 

 کنید: توجه enumeration یک تعریف نحوه به کنید.می تعریف

enum enumName 
{ 
   value1, 
   value2, 
   value3, 
   . 
   . 
   . 
   valueN 
} 

 در کنید. استفاده پاسکال روش از enumeration نامگذاری برای شارپسی در بریم.می کار به را آن نام سپس و enum کلیدی کلمه ابتدا

 کنید: توجه مثال یک به است. شده گرفته نظر در نام یک کدام هر برای که دارند وجود مقادیری enum بدنه

enum Direction 
{ 
    North, 
    East, 
    South, 
    West 
} 

 North فرضپیش مقدار مثال عنوان به هستند. int نوع از کند ذخیره تواندمی enumeration یک که مقادیری فرضپیش حالت در

 West مقدار و 2 برابر South مقدار ،1 برابر East مقدار بنابراین است. خودشان قبلی مقدار از بیشتر واحد یک مقادیر بقیه مقدار و صفر

 مانند: دهید، تغییر دلخواه به را فرضپیش مقادیر این توانیدمی است. 3 برابر

enum Direction 
{ 
    North = 3, 
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    East  = 5, 
    South = 7, 
    West  = 9 
} 

 یرد.گمی مقدار خودکار صورت به عنصر آن ،ندهید اختصاص عنصر یک به مقداری هیچ مثال عنوان به اگر

enum Direction 
{ 
    North = 3, 
    East  = 5, 
    South, 
    West 
} 

 یعنی East از بیشتر واحد یک خودکار صورت به اینبنابر ،ایمنگرفته نظر در South برای مقداری هیچ ما که کنیدمی اهدهمش بالا مثال در

 در enumeration عناصر برای یکسانی مقادیر توانمی همچنین شود.می داده اختصاص 7 یعنی South از بیشتر واحد یک West به و 0

 مثال: گرفت. نظر

enum Direction 
{ 
    North = 3, 
    East, 
    South = North, 
    West 
} 

می North به را 3 مقدار وقتی است. 4 ،3 ،4 ،3 ترتیب به North، East، South، West مقادیر بزنید؟ حدس را بالا مقادیر توانیدمی

 اگر شود.می 4 برابر West مقدار اتوماتیک صورت به ،دهیم قرار 3 برابر را South مقدار وقتی سپس .شودمی 4 برابر East مقدار دهیم

 ایهداد نوع عنوان به byte مثلا   نوع از توانیدمی باشد (int نوع )از فرضپیش شما enumeration هایمآیت مقادیر که خواهیدنمی

 کنید. اسفاده آن هایمآیت

enum Direction : byte 
{ 
    North, 
    East, 
    South, 
    West 
} 

 محدود ،کنید اضافه enumeration به توانیدمی شما که مقادیر تعداد اینبنابر شودمی 255 تا 0 بین مقادیر شامل فقط byte ایهداد نوع

 کنید. توجه شارپسی برنامه یک در enumeration از استفاده نحوه به باشد.می
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using System; 
 
enum Direction 
{ 
    North = 1, 
    East, 
    South, 
    West 
} 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        Direction myDirection; 
 
        myDirection = Direction.North; 
 
        Console.WriteLine("Direction: {0}", myDirection.ToString()); 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
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20 
21 

Direction: North 

 شودمی باعث کار این .ایمداده قرار کلاس از خارج را enumeration که کنید توجه کنیم.می تعریف 3-9 خطوط در را enumeration ابتدا

 فقط صورت این در ولی کرد تعریف هم کلاس داخل در ار enumeration توانمی باشد. دسترس در برنامه سراسر در enumeration که

 است. دسترس قابل کلاس داخل در

class Program 
{ 
    enum Direction 
    { 
        //Code omitted 
    } 
 
    static void Main(string[] args) 
    { 
        //Code omitted   
    } 
} 

 .اندشده دهی مقدار 4 تا 1 با آنها از یک هر که دارد وجود جغرافیایی جهت چهار نام enumeration بدنه داخل در دهیم.می ادامه را برنامه

 است: زیر صورت به آن تعریف نحوه کند.می ذخیره خود در را جهت یک مقدار که است شده تعریف متغیر یک 15 خط در

enumType variableName ; 
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 انتخاب آن برای که است نامی نیز variableName و باشدمی مسیر( یا Direction مثلا  )  شمارشی داده نوع enumType اینجا در

 اختصاص برای (.17 )خط دهیممی اختصاص myDirection متغیر به مقدار یک سپس .است myDirection قبل مثال در که ایمکرده

 کنیم:می عمل زیر صورت به مقدار یک

variable = enumType.value; 

 مقدار زیر روش به ،فورا   را متغیر یک توانمی نویسیم.می را (North مثلا  )  آن مقدار بعد و نقطه علامت سپس Enumeration نوع ابتدا

  کرد: دهی

Direction myDirection = Direction.North; 

 متد از استفاده با که کنید توجه .کنیممی چاپ را myDirection مقدار ()Console.WriteLine از استفاده با 19 خط در حال

ToString() عددی مقدار myDirection اگر که کنید تصور کنیم.می تبدیل چاپ جهت ،رشته به را enumeration مجبور شما نبود 

 کس هر یا شما توسط مستعار نام با که هستند اعدادی واقع در enumeration مقادیر چون کنید حفظ را اعداد ،کلمات جای به که بودید

می ایهرشت مقدار یک همچنین شوند. تبدیل string یا int مانند دیگری انواع به توانندمی شمارشی متغیرهای شوند.می تعریف دیگر

 شود. تبدیل معادلش شمارشی نوع به تواند

  شمارشی انواع تبدیل

 به ،نهاآ بهتر درک برای که هستند عددی مقادیر واقع در شمارشی مقادیر بالعکس. و کرد تبدیل مقادیر دیگر به را شمارشی انواع توانمی

 کنید: توجه زیر مثال به است. شده داده اختصاص نام یک عدد هر
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using System; 
 
enum Direction 
{ 
    North, 
    East, 
    South, 
    West 
} 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        Direction myDirection = Direction.East; 
        int myDirectionCode = (int)myDirection; 
 
        Console.WriteLine("Value of East is {0}", myDirectionCode); 
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19 
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22 

        myDirection = (Direction)3; 
        Console.WriteLine("\nDirection: {0}", myDirection.ToString()); 
    } 
} 

Value of East is 1 
 
Direction: West 

 East مقدار فرضپیش حالت در .ایمداده اختصاص به را myDirection متغیر به را Direction شمارشی نوع East مقدار 14 خط در

 تبدیل روش به آن معادل صحیح عدد به شمارشی نوع از آیتم یک تبدیل نحوه 15 خط در باشد.می 1 ،شمارشی داده این هایمآیت داخل در

 است: زیر صورت به تبدیل این نحوه است. شده داده نشان صریح

variable = (DestinationDataType)enumerationVariable; 

 نوع سادگی به توانمی بگیرد. قرار آن در باید int مقدار یک نتیجه در است int نوع از (15 )خط myDirectionCode متغیر آنجاییکه از

می برگشت را شده تبدیل مقدار یک نتیجه (.15 )خط بگذارید شمارشی نوع کنار را آن و داد قرار پرانتز جفت یک داخل در را مقصد داده

 برابر را 3 مقدار کنیم.می تبدیل شمارشی مقدار یک به را صحیح مقدار یک خط این در دهیم.می انجام را کار این معکوس 19 خط در دهد.

 این به صریح(. تبدیل) کنیممی استفاده صحیح به شمارشی نوع یک تبدیل به شبیه روشی از آن تبدیل برای دهیم.می قرار West آیتم

 شمارشی آیتم آن ولی شودمی انجام تبدیل نباشد، شمارشی انواع محدوده در کنید تبدیل خواهیدمی که را عددی اگر که کنید توجه نکته

 مثال: عنوان به نیستند. هم برابر عدد و

myDirection = (Direction)10; 
 
Console.WriteLine("Direction: {0}", myDirection.ToString()); 
 

Direction: 10 

 2 و 1 و 0 ترتیب به بالا مثال شمارشی نوع هایمآیت )مقدار نیست بالا مثال شمارشی نوع هایمآیت از کدام هیچ مقدار 10 عدد آنجاییکه از

 آیتم ،دهید قرار را شده ذکر عددی مقادیر از کدام هر 10 عدد جای به اگر ولی .دهدمی نشان را عدد خود Console خروجی باشد(می 3 و

 شد. خواهد داده نمایش آن با معادل

 شمارشی نوع یک به ایهرشت نوع یک تبدیل

 بالا مثال Direction.West شمارشی نوع به را ”West“ رشته خواهیدمی مثلا   کرد. تبدیل شمارشی نوع به را ایهرشت نوع یک توانمی

 کنید: استفاده زیر صورت به System نام فضای و Enum کلاس از باید کار این برای کنید. تبدیل
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Direction myDirection = (Direction)Enum.Parse(typeof(Direction), "West"); 
 
Console.WriteLine("Direction: {0}", myDirection.ToString()); 

Direction: West 

می برگشت را شمارشی نوع typeof عملگر از استفاده با .است شمارشی نوع پارامتر اولین است. پارامتر دو دارای ()Enum.Parse متد

 بنابراین ،است (object) شیء نوع از برگشتی مقدار چون .شود تبدیل شمارشی نوع به است رارق که است ایهرشت ،پارامتر دومین دهیم.

 کنیم. تبدیل شمارشی نوع به را رشته یک چگونه که دانیممی الان جزییات این با .است لازم شمارشی نوع مناسب تبدیل یک

enumType name = (enumType)Enum.Parse(typeof(enumType), string); 

 شوید.می مواجه خطا با ،نباشد شمارشی داده هایمآیت جزء کنیدمی ارسال متد به که ایهرشت اگر

 ساختارها

 با باشند. متد و فیلد دارای توانندمی و (user-define) شوندمی تعریف کاربر توسط ،که هستند هاداده از انواعی ،struct یا ساختارها

 کند ذخیره را شخص نام تنها نه که کنیم ایجاد ایهداد خواهیممی کنید فرض کرد. ایجاد سفارشی خیلی ایهداد نوع توانمی ساختارها

 کنیم:می عمل زیر صورت به ساختار یک تعریف برای دهد. جای خود در نیز را او ماهیانه حقوق و سن بلکه

struct StructName 
{ 
   member1; 
   member2; 
   member3; 
   ... 
   member4; 
} 

 ءاعضا شود.می استفاده Pascal نامگذاری روش از ساختارها نامگذاری برای .شودمی استفاده struct کلیدی کلمه از ساختار تعریف برای

 است: آمده ساختار یک از مثالی زیر در متد. یا باشند متغیر توانندمی (member1-4) بالا مثال در
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using System; 
 
public struct Employee 
{ 
    public string  name; 
    public int     age; 
    public decimal salary; 
} 
 
public class Program 
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{ 
    public static void Main() 
    { 
        Employee employee1; 
        Employee employee2; 
 
        employee1.name   = "Jack"; 
        employee1.age    = 21; 
        employee1.salary = 1000; 
 
        employee2.name   = "Mark"; 
        employee2.age    = 23; 
        employee2.salary = 800; 
 
        Console.WriteLine("Employee 1 Details"); 
        Console.WriteLine("Name  : {0}"  , employee1.name); 
        Console.WriteLine("Age   : {0}"  , employee1.age); 
        Console.WriteLine("Salary: {0:C}", employee1.salary); 
 
        Console.WriteLine(); //Seperator 
 
        Console.WriteLine("Employee 2 Details"); 
        Console.WriteLine("Name  : {0}"  , employee2.name); 
        Console.WriteLine("Age   : {0}"  , employee2.age); 
        Console.WriteLine("Salary: {0:C}", employee2.salary); 
    } 
} 

Employee 1 Details 
Name    : Jack 
Age      : 21 
Salary: $1000.00 
 
Employee 2 Datails 
Name    : Mike 
Age       : 23 
Salary: $800.00 

 این کنید. توجه تعریف هنگام در Public کلمه به است. شده تعریف ساختار یک 3-8 خطوط در .دهیممی شرح را بالا کد بهتر، درک برای

 یکی Public برنامه. از خارج حتی باشد، استفاده و دسترسی قابل نامهبر جای هر در تواندمی Employee که دهدمی نشان کلیدی کلمه

 استفاده struct کلیدی کلمه از ساختار نام از قبل است. آمده آینده هایسدر در آن مورد در بیشتر توضیحات که ،است دسترسی سطوح از

 سه این .(5-7 )خطوط ایمکرده تعریف فیلد سه ساختار بدنه داخل در کند.می پیروی Pascal نامگذاری روش از نیز ساختار نام کنیم.می

 دهند.می نشان را مان )کارمند( Employee مشخصات فیلد

 از خارج در بنابراین ،اندشده تعریف Public صورت به فیلد سه هر همچنین باشد.می ماهانه حقوق و سن نام، دارای کارمند یک مثلا  

 ساختارها از نمونه یک تعریف است. شده تعریف Employee ساختار از نمونه دو 15 و 14 خطوط در کرد. فراخوانی را آنها توانمی نیز ساختار
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 فیلدهای به 23 تا 17 خطوط در کنید.می مشخص را آن نام سپس و ساختار نوع ابتدا است. معمولی متغیر یک تعریف به شبیه بسیار

 تعریف Public صورت به را آنها باید ساختار از خارج در فیلدها به دسترسی برای دهید.می اختصاص مقادیری employee هر به مربوط

 این ،کنیممی استفاده دات عملگر از که وقتی نویسیم.می را فیلد نام آخر در و (.) دات علامت سپس و کرده تایپ را متغیر نام ابتدا کنید.

می چطور شما که شده داده نشان 35 تا 25 خطوط در دهد.می شما به را کلاس یا ساختار آن مخصوص اعضای به دسترسی اجازه عملگر

 یابید. دسترسی فیلد هر در شده ذخیره مقادیر به توانید

 employee2 دهید، قرار employee1 برابر را employee2 بالا مثال در مثلا   اگر که است معنی بدین این هستند. مقداری انواع ساختارها

 مرجع انواع از ولی است ساده ساختار یک کلاس .کندمی برداری کپی ،کند مراجعه آنها به اینکه جای به را employee1 صفات مقادیر همه

 شده اصلاح زیر مثال کرد. اضافه هم متد ،ساختار به توانمی داد. خواهیم توضیح آینده هایسدر در کلاس مورد در آید.می حساب به

 است. قبل مثال

using System; 
 
public struct Employee 
{ 
    public string  name; 
    public int     age; 
    public decimal salary; 
 
    public void SayThanks() 
    { 
        Console.WriteLine("{0} thanked you!", name); 
    } 
} 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        Employee employee1; 
        Employee employee2; 
 
        employee1.name   = "Jack"; 
        employee1.age    = 21; 
        employee1.salary = 1000; 
 
        employee2.name   = "Mark"; 
        employee2.age    = 23; 
        employee2.salary = 800; 
 
        Console.WriteLine("Employee 1 Details"); 
        Console.WriteLine("Name  : {0}"  , employee1.name); 
        Console.WriteLine("Age   : {0}"  , employee1.age); 
        Console.WriteLine("Salary: {0:C}", employee1.salary); 
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        employee1.SayThanks(); 
 
        Console.WriteLine(); //Seperator 
 
        Console.WriteLine("Employee 2 Details"); 
        Console.WriteLine("Name  : {0}"  , employee2.name); 
        Console.WriteLine("Age   : {0}"  , employee2.age); 
        Console.WriteLine("Salary: {0:C}", employee2.salary); 
 
        employee2.SayThanks(); 
    } 
} 
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Employee 1 Details 
Name    : Jack 
Age      : 21 
Salary: $1000.00 
Jack thanked you! 
 
Employee 2 Details 
Name    : Mike 
Age      : 23 
Salary: $800.00 
Mike thanked you! 

 را name فیلد مقدار و دهدمی نشان نمایش صفحه در را پیام یک متد این است. شده تعریف ساختار داخل در متد یک 12 تا 9 خطوط در

 بنویسیم، را فیلد نام ،دات علامت از بعد اینکه جای به متد، فراخوانی برای دهد.می نشان نمونه هر برای فرد به منحصر پیام یک و گرفته

 به متد که صورتی در و دهیممی قرار را پرانتزها (44 و 35 )خطوط کنیدمی مشاهده بالا مثال در که همانطور آن از بعد و نوشته را متد نام

 نویسیم.می را آنها پرانتز داخل در داشت نیاز هم آرگومان

 زیر کلیک کنید:های لینک  یرویونس ابراهیمی کتاب های  کاملدانلود نسخه برای 
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